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Bonjour & tous !
L'équipe ADN & le privi!gége
de vous présenter le numéro 9 de
LA POMME ILLUSTREE.
Vous pourrez découvrir entre autre,
en parcourant
ces pages, le banc d'essai du tant attendu
OUT OF THIS WORLD,
la doc compléte de BILLE ART, tout sur MERLIN PRO, les NDAs
\, et CDAs etc...Bon Jarréte 1& ; un édito n'est pas un sommaire !
I\o' 1S vous convions denc & hre tout ce numero entierement en esperant
que vous passerez un bon moment en notre compagnie.
. Et n'cubliez pas de nous écrire que'quns articles (méme petits)
pour nous aider a boucler les numéros.
Le compte rendu de la JIHAILDE PARTY sera présente
\ dans le numéro 10.

Bonnes lectures a tous.




BOIRES ET
DEBOIRES ou
1’aventure
de ANTONIO
lors de la
commande
groupée de
QUT OF THIS
WORLD.

Par ANTONIO.

Le 901/01/1993

Amis GS-ISTES, c’est
avec plaisir que je fais
ce petit article a la
demande expresse de
AZEBULON. Il va de
soit que je profite de
1’occasion  pour vous
présenter mes voeux de
bonheur pour la nouvelle
année “Qu’elle solt
prospére en amour et en
passion” (pour votre GS
adoré en attendant une
machine d’une autre
génération : tes
machines présentent sur
e marché actuellement a
moins de 37000F ne
présentent pas de réels
avantages).

En parlant d’avantages,
je dois vous avouer mon
inquiétude a 1’égard de
la qualité des
productions pour le GS
durant cette annee
passée. (’est en effet
une des ralsons pour
laquelle on a pu
remarquer de nombreux
messages de ventes de

GS au cours du dernier
trimestre. On a méme pu
constater, de ce fait,
une baisse générale des
prix de 1’occasion qui
devenaient ridicule (GS
complet avec DD et
cartes stéréo pour moins
de 25Q@F 1). Je pense
donc qu’il est grand
temps que ¢a s’arréte !

Pour y pallier, voici
une bonne solution,
engcourager les
développeurs en essayant
selon 1les moyens de
chacun d’acheter de
temps en  temps un
original. Rien n’empéche
les non-professionnels
de s’y mettre. On 1’a vu
avec BRUTAL DELUXE
dont on attend pour
bientdt les nouveles
productions ainsi que
celles de notre Bandit
national qui, ingénieur
en informatique, nous a
inondé littéralement,
encore cette année, par
ses productions!. De
plus, notre GS a été
puni par 1la rupture
officielle du FTA (Je
profite de 1’occasion
pour signaler que Goguel
Olivier doit toujours me
retourner une vingtaine
de disks). Si notre
talentueuse équipe
nationale était doue
pour ses productions,
elle ne 1’était sdrement
pas pour sa
communication. En effet,
de nombreuses
productions ont été
distribuées aux Etats
Unis ainsi que leurs
pin’s qui nous étaient
vendus de plus en plus
chers. La plupart ont vu
pour la premiére fois
Bouncin’Fermo, Blue

Helmet et 0il Landers a
Apple Expo 1992 au
centre de Calvacom
(ces derniers ayant été
repiqués sur des
serveurs ricains que
ceux-ci avaient depuis
quelques temps déja !).
Ce n’est pas si
dramatique du reste car
si le FTA était
spécialisé dans 1les
démos dont 1’intérét est
pour de nombreux GS-
istes trés limité, it
faut bien avouer que les
jeux cités ci-dessus
sont sans intérét car
absolument 1injouables
(inachevés).
L’équipe FTA a pu étre
presque au complet a
Apple Expo dans un pettit
coin alors qu’ils
avaient publiquement
annoncé s’étre disputés
encore une bonne
preuve de leur saveir
communicatif et de leur
hypocrisie vis-a-vis des
autres GS-istes qui
les regardaient
autrefois comme des
maitres ! Ils ont méme
poussé 1l’audace de
demander 1la collection
de LA POMME TILLUSTREE
sans aucun remerciement
financier compensatoire
I
Aprés ce tour de table,
permettez-moi  chers
lecteurs de vous causer
de 1l’aventure 0OUT OF
THIS WORLD. En 1989,
un Francais encore
inconnu, travaille sur
un programme. Enfin, le
monde entend parler
d’Eric CHAHI, ce petit
génie de 1’informatique

qui a fait ses débuts

comme beaucoup d'entre
nous sur APPLE II. Ce



jeu, qu’il a entiérement
réalisé seul, sort donc
en 1991 sur Amiga, sur
lequel il a été
officiellement développé
sous le nom d'ANOTHER
WORLD. Puis, devant le
succés, c’est au tour de
tous les micro-
ordinateurs commerciaux
de connaitre une
adaptation. Enfin, on
pense a L1’adapatation
sur consoles qui ont
connu un élan commercial
durant 1’année 1992.

Une de ces consoles, la
16 bits de NINTENDO
nommée Super Famicom ou
Super Nitendo posséde le
65C816 de notre GS
adoré. Ainsti,
1’élaboration de 1a
version pour la console
laisse pressentir aux
initiés, une adaptation
GS. C(ette 1idée prend
forme et est
publiquement annoncée
lors de la Kansas Fest
de Juillet 1992 par Bill
Heineman (1’adaptdteur
de la version GS ) qui

en propose méme une
démonstration.
Rapidement, la foule

afflue sur son stand et
il parvient en quelques
instants a capter
1’attention de personnes
qui étaient jusque 1la
trés mworoses quant a
1’avenir de leurs GS.
It lui faudra quelques
mois pour le terminer
et, <¢’est Interplay
qui en assure 1’édition
sous le controle de
Delphine Software
(Société Frangaise
collaborant avec Eric
CHADI). Voyant
1’imortance du
phénoméne, j'informa sur

RTEL les GSusers de
1’événement et leur
demande  ceux qui

seraient susceptibles de
1’acheter. _

En automne 1992,
rumeurs
grandissantes pour
signaler 1la sortie
imminente du soft sur la
console et sur le GS de
la part du Big Red
Computer Club. je
réitére ma demande car
la premiére n'avait pas
dl étre bien comprise et
que, de plus, c’était la
période des. vacances. Le
résultat est assez
inattendu puisque jJe
recevais plus de trois
réponses favorables par
jour. Je boucle
finalement ce premier
pas avec 39 réponses
favorables ; «c’était
plus qu'il n’en fallait
pour me donner une idée.
Sans méme attendre 1a
confirmation de 1la
sortie, je décide de
lancer un achat groupé
sur tout le réseau. Les
réactions ne se sont pas
faites attendre avec
beaucoup de messages
positifs. Je demande &
1’époque un cheéque de
250F de confirmation &
la commande. C’est avec
surprise que le
surlendemain, je recgolis
un premier chéque. Puis,
en arrivent
d’autres...Je renvois
donc un matiling & tous
ceux gui avaient
manifesté leur
enthousiasme afin de les
prévenir de 1’avancée du
projet. Quelques jours
plus tard, d’autres
chéques me parviennent.
Je décide ainsi pour

les
vont

confirmer aux uns la
réception de leur chéque
et, pour solliciter les
retardataires d’envoyer
les leurs, d’afficher
publiquement leurs
pseudo en Rubrique sur

le réseau. Pendant ce
temps, je fais un
courier a Interplay

pour connaitre la date
de sortie de la version
GS, pour avoir la liste
des distributeurs ainsi
que le prix de vente
conseillé. Je recois de
leur part un catalogue
avec leurs nouveaux
produits sur PC sur
lequel est présenté une
version du jeu sous le
nom d’0ut Of This
World. Mais, pas de
mention de version GS
ou guoique que ce soit.
En tant que GS-man,
j'al 1’habitude de ce
genre d’hypocrisie et
décide de ne pas en
tenir compte et de
continuer mon action,
Mais, de retour sur le
serveur, je m’apercois
faire 1’0bjet de
quelques critiques. Je
n’en tiens pas compte
non plus, ces derniéres
étant proférées par des
inconnus dont je tairais
les noms pour he pas
faire de publicité. Mon
action avancant a grand
pas, je décide de mettre
une date de cloture aux

inscriptions. Je la
donne publiquement sur
le réseau. Aprés de
nombreux rappels, Jje
décide de donner wun
premier sursis car

seules 16 1inscriptions
m’étaient parvenues. Il
permit de compter 7
inscripttitons



supplémentaires et c’est
avec un second sursis de
jours que je vois
arriver les deux
derniers chéques. Entre
temps , quoiqu’en dise
Interplay, j’en avais
profité pour envoyer un
premier fax d
Ressource Centratl
pour connaitre le tarif.
Sans réponse de leur
part, je décide comme le
signalait le magazine
A+/Incider de faxer au
BRCC. Bilan aucune
réponse. Puis, A+ du
mois suivant signale le
soft a $49,95 au BRCC
1Je décide de leur
refaxer pour demander
s'ils sont disposés a
faire un tarif spécial
pour un éventuel achat
groupé. sans réponse, je
décide 1la méme chose
chez Preferred Computing
gui répond ne pas vendre
ledit soft. Je réitére
ma demande auprés de
Resource qui me répond
finalement qu”ils
pourraient
éventuellement ma faire
un prix ($2 de moins a
l'unité) 51 je
consentails a4 leurs
acheter 5@ exemplaires
I Cet objectif, étant en
pratique difficile 4
atteindre, wvu mes 25
chéques parvenus, je
décide de passer
commande chez ces
derniers. Je m’était
entre deux renseigné
pour connatitre les
différents transporteurs
privés (leur sérieux,
leur délais et tarif)
afin d’éviter le service
gui se déprécie a vue
d’oeil (on remarquera
que de ce fait, 'leur

bénéfice 4 cette année
atteind le record de
301 Q0@ 000 de francs
! ). Aprés une petite
enquéte, il - s’avérait
que UPS proposait le
meilleur rapport
gualité/prix. C(’est
ainsi que la commande a
été faxée & Resource
avec la mention UPS.
Pas plus que lors de mon
premier fax, je n’ai
recu de réponse de leur
part.

Durant ce laps de temps,
un GSiste annonce qu’til
a recu son exemplaire
c om m a n d é
individuellement et
qu'il en est enchanté.
D’autres se proposent
rapidement de le copier
et les critiques
continuent d’arriver en
anncn¢ant la terrible
lenteur du jeu...Aprés
quelques remerciements &
ces personnes, je recois
un appel de mon banquier
me signalant qu’un
chéque déposé était
insolvable, le débiteur
étant interdit de
chéguier pour 1@ ans !
(c’était un ex-26éme 1),
La situation me rappela
les propos d’AZEBULON

me disant que Je
laissais dans ' cette
entreprise, temps et
argent.

Mais ma passion
1’emportant, je décide

de réitérer la commande
par fax le 21/12/92.
Pensant faire un superbe
cadeau de Noé&l aux
GSusers, c¢’est avec une
grande déception que je
me fais & 1’idée de ne
plus recevoir 1le colis
avant 1993. Mais hier
matin, alors ique Jje

sortais de chez moi,
j’apergois un énorme
colis “porté par deux
jombes” de 1’autre codté
de la rue. Je pense ¢
Resource 1’espace d’une
seconde puis 1”espoir
disparalt, je quitte mon
domicile. Je fais
quelques pas et, sans
savoir pourquoi,quelque
chose me pousse 4
rebrousser chemin, Lle
transporteur me
questionne alors: “Vous
habitez la Résidence 7
“. A peine avais-je fini
de répondre qu’il me
questionna de nouveau:

“je <cherche Monsieur
JOYE, wvous connaissez ?
“. Pris d’un

emportement, Jje lis
1’étiquette sur laquelle
figurait “Resource :
QUT OF THIS WORLD",
Je signe rapidement
(méme le chéque de plus
de 1300F qu’il me
réclame au nom de la
douane et m’empresse de
rentrer et découvrir “en
égoiste” le contenu du
colis. Par la suite, je
compris ne pas avoir
fait le rapprochement
car le camion était d’un
blanc uniforme ce qui
n'est pas 1’habitude
d’UPS et le transporteur
m'a dit étre de chez
Prost (Le colis a été
débarqué a Orly, est
passé ensuite entre les
mains de Prost).

C’est avec joie que je
me rends compte du
parfait état général du
paquet et tout en le

déballant, de sa
garniture 1intérieure
anti-choc. Je découvre

la boite qui est superbe,
(c’est bien mieux que



les productions
d’Argenteuil dont je
tairais le nom). Je vire
2Mo de mon dur et
J’installe le soft, je
clique sur la belle
icéne et la, la magie
commence, Comme avant
chaque film de cinéma,
je me met en condition
et c’est avec un grand
enthousiasme que je
découvre la merveille.
Aprés quelques minutes,
je déplore la pauvreté
de la documentation et
comme toujours, le fait
que les encoches de
protection des disks ne
soient pas recouvertes !
Ces détails oubliés,
1’aventure était au
rendez-vous. Je ne
saurais trop vous
conseiller de renvoyer
au plus toét la carte
d’enregistrement du soft
a Interplay pour
montrer notre ardeur &
défendre le GS face &
1’obstination de ne pas
ébruiter qu’ils ont bien
édité un version GS du
jeu,

Un mot pour terminer
je tiens & remercier
Eric CHAHI (qui se
prépare a nous étonner
une fois de plus avec

une nouvelle
production), Bill
HEINEMAN (pour
1’adaptation aussi

parfaite et pour avoir
su tirer du GS toute la
moelle) et aux 24 GS-
users dont 1les noms
suivent (pour la
confiance qu’ils m’ont
accordé) ZIBOR, FRO,
ACHA, BLUB, LO44,
GSCOP, ZARDOS, BANDIT
II, RELAX, PERFECT
BUGS, RANX, STEPH95,

MAX, CAPSLOCK, TYM,
AZEBULON, TEASER,
FELIX GS, ARAGORN GS,
MAGMA, DALAT, PI et
GSTEL.

ANTONIO.

La réaction de
AZEBULON:

J’ai soutenu ANTONIO
depuis le début de son
entreprise lors de sa décision
de faire un achat gtroupé de
OUT OF THIS WORLD.
J'ai toujours voulu soutenir le
GS et par la mé&me occasion
encourager de telles actions.
Nous devons tous le remercier
pour son initiative courageuse
car il ne faut pas croire que le
chéque que nous avons
envoyer va couvrir tous les
frais. Je suis certain qu'il y en
aura bien deux ou trois qui ne
vont pas envoyer le restant
pour le port et Ia douane. De
plus, pour répondre a ceux
qui, en rub RTEL, avaient
critiqué cette action en
prétextant que le fait d'un
achat groupé coutait plus cher
qu’un achat individuel, sachez
que le dollar fluctue et que
I'on ne sait jamais exactement
combien coutera un produit. Il
est a noter ézalement que cela
revient tout de méme moins
cher, vu qu’il n’y a que lui qui
a du passer fax sur fax. coup
de fil sur coup de fil (inutile
de vous préciser que tout cela
se passe aux States) et que le
téléphone, ben. c’est pas
vraiment gratis. Que tous ceux
qui ont critiquer cette action
qui a engendré chez
ANTONIO perte de temps et
d"argent ailient au diable.

Un grand merci donc 2
ANTONIO.

IEyr HEL
BARNE

MPESSH]
De ®OT ®F 718
YR

Par AZEBULON

Dés que j’'ai recu OUT
OF THIS WORLD, inutile
de vous dire que j'ai
booté pour voir ce
que dcennait ce leu

qui a fait couler
tellement d’encre.
P remioere

canstatation lors du
deballage de 1a belle
boite : 2 disks et un
peu de doc. Un peu de
doc vraiment, car eile
consiste en 4 pages.
Peut-&tire un peu peu
! Enfin, c’est pas
grave, il s’avere
qu’en fait le jeu est
instinctif et ii n’y en
a pas besoin. Une
carte de garantie a
renvoyer a INTERPLAY
La premiere
disguetie mise dans

le tecteur 1t et la
deuxiéme dans le
lecteur 2

evidemment. Et hop,
Je boot. Crac ! ; ¢a ne
fonctionne pas. Bien
sir, faut lancer 3
partir du Finder.
Reoot a partir de mon
dur. Cette fois ci, je
clique deux fois sur
Picone et 1a ¢a part.
Suspense...Ca y est Ia



musique démarre. f
ce sujet j’ai une
netite remargue a
faire : j’aime les
musiques rythmee et
“violente” (je trouve
que c’est plus
approprié pour un
crdinateur), je
troupe que Ies
musiques du jeu sont
un peu “meolle”,
Question de godt !
Apres une
presentation, ou l'on
peut wpoir une
magnifique animation
comme tout au lang
du jeu d’ailleurs. Une
veiture arrive
saudainement et,
dans un crissement
de pneu, s’arréte
depant un batiment.
Un perscnnage
(professeur) sart et
rentre dans son
laboratoire.
Eposustoufiant
graphisme et
animation. 0ui, je
sals, Y en a qui vont
me dire : tioui Bzab,
mais to! tu as une ZIP
CHIP 18MHz/64K de
cache et c’est normal
que ¢a aille vite.

C’est vrai qu’il est
recommandé, comme
t’est indigqué dans la
doc, de posséder une
carte accélératrice
(Transwarp ou ZIP

CHIP). Mais, grace
auy difféerentes
tailles dispenible de
I'image dans le jeu,
on peut jouer quand
méme a peu pres
bien sans carte
acceleratrice, mais
¢a n’est pas ie top !
Le minimum est tout
de méme a une
pitesse de 7TMHzZ.

La suite du jeu est
clair et sans bapure.
A I'aide du Joystick
ou du clavier, vous
déplacez un
persannage dans
differents tableaus.
Plusieurs attitudes
sont possibles :
course, saut, marche
etc... Le départ se
fait sous I’eau d’ou
vous sortez ejecte

d’une capsule.
Ensuite, place a
I’aventure. Yous
devrez euiter

monstres et
difficuités en tout
genre. Je ne veux pas
vous devciler toutes
les options. Sachez
que ce Jjeu est
fantastigue et qu’il
faut faire preuve
d'’astuces et
d’habilete pour
parvenir a la fin du
soft. liotre but est de
tuer les manstres
envahissant la

‘prouver que

planete suite a une
catastrophe
nucléaire. Jd”ai
heaucoup aime ce jeu
et wvous conseiile
fartement d’acheter
la version originale
comme Yont Tait les
24 GSmens suyite a
PPaffaire ANTONIO...

Merci INTERPLAY,
merci auyg auteurs et
adaptateurs du jeu.

le 6GS n'est pas mort,
te chef d'oeuvre le
prouve. Miguxr gque
sur Amiga et bien sar
sur RTARI beurk, c’est
le plus beau et le
mieux fait sur nctre
machine qui nous ait

donné a ce jour.
B’autres suivront.
C’est le moment de

le GS
n’est pas disparu et
n‘est pas prét de
mourir tant que des
passionnes se
doenneront pour cette
machine.

Ben amusement a
tous. Je vous lzaisse
découurir toutes les
ficelles d’0UT OF ThHIS
IWORLD.

AZEBULON a aime :les

animeations
graphiques
AZEBULON a mains

aime : la musique



MERLIN
PRO

Par NIBBLE

Vous avez certainement entendu
parlé de ce logiciel. Mais ¢& ne
vous interpelle pas trop au niveau
du vécu. Bon, ben je vais tacher
de vous commenter les choses
essentielles afin de pouvoir
tapoter des petits trucs ou tout
simplement connaitre un truc que
vous avez sauvegarder avec
Photonix.

Bon, imaginons que vous avez
booté Merlin, et paf (un simple
SC030, c'est franc et massit
comme mélodie), vous avez un
menu, & la mode des années 80
{beurk...oll sont les Tools 777),
ben en fait, dérriere ce truc
ancien, se cache quelque chose
de super Human Interface comme
qui dirait les autres et si ce logiciel
n'a pas de Tools ¢’est peut-éire
gu’il peut s'en passer plus
aisément que d'autres et puis
surtout de ce logiciel sort des
trucs gentre NUCLEUS et
compagnie, alors NO TOOLS.
Toutefois, je crains fortement étre
dans le tort en disant que
MERLIN est le plus sympa des
assembleurs a I'évidence, c'est
sauf (voir Hypercard). Mais c'est le
sedl que je connaisse, n'ayez
crainte vous vous en sortirez sans
peine.

Avec MERLIN, on travail
uniqguement sur un fichier texte,
un code source. Tout les sources
tapés sous MERLIN ont pour
affixe “.8".

Donc si dans une disquette, vous
avez un fichier TEXT , dont le
nom se termine par .S par
exemple DELTADEMO, alors il
faut avoir la curiosité d'essayer de
la lire...vite un petit
MERLIN.Bon, si [e soit-disant
source ne se trouve pas surla
disquette ol il y & MERLIN,. ga
n'est pas grave.

Bootez MERLIN, puis tapez sur

D pour Disk Command, ensuite
PREFIX/xxx/yyy (imaginons,
PREFIX/SCURCES.FTA/PR
OJECT)...okay, c'est fait 7Bon
ben un petit RETURN pour avoir
accés aux autres commandes du
menu.

Tapez sur L. pour LOAD
Source, & ce moment-a, un truc
dans le genre LOAD: bon ben
tapez DELTADEMO et
uniquement DELTADEMO,
n'ajoutez pas le “8", MERLIN le
fait pour vous. Voila la raison pour
laquelle vous ne vous pouvez pas
charger un source qui ne se
termine pas par "S".oh oh
oh...vicieux.

Le nom du fichier chargé est en
mémoire. Le chargement est fait
et bing {les bruitages), vous avez
un: source a \l'écran. Enfin,
imaginons que vous venez de
charger DELTADEMO. Y'a peut
éire des entétes avec des **** ou
des -, que l'on peut faire avec
pomme/shift/-....bon, soyons
sérieux, ces ftrucs servent
simplement & la présentation.
Ensuite y peut y avoir écrit des
trucs comme :
DSKDELTADEMO, ¢a veux
dire que lorsque I'on assamble le
source, la sauvegarde du code se
fait simultanément.

LST OFF,; durant I'assemblage
du source, celui-ci défile sous vos
yeux; ¢'est plus sympa, mais vous
pouvezen cours du source, taper
LST ON, le listing apparaitra lors
de l'assemblage. MX 00 veut
dire que le bit M et X sont &
zéro.XC, le 6502 fonctionne ainsi

que le 6581, X C =
ExtenedopCode.
Restons- en la. Imaginons

toujours avec DELTADEMO,
qu't y a écrit: * Je t'al bien ey,
crane d'obus.

On peut alers mettre de petits
billets doux dans le source, &
condition de commencer par *™
Voici une petite doc sur Iedsteur
Disons que 'écran est partagé en
trois ou quatre parties, inégales et
réglables avec le source
PARMS, mais c'est autre
chose...

La premiére colonne sert
uniquement pour vos LABEL;

un label étant I'équivalent du titre
d'un sous chapitre.Ensuite, la
deuxiéme colonne est réservee
aux codes, les LDA, STA, JSR,
JMPL etc...Un petit coup de
barre d'espace, et vous accédez &
la trosiéme colonne ol il v a les
adresses mémoires, la guatrieme
colonne sert pour les
commentaires; il suffit de taper *”
et paf, on se retrouve sur la
guatrieme colonne.

Jillustre mon cafouillage.Pour
une routine gui permet par
exemple d'afficher une image
SHGR, qui était dans le bank 00
et $1000.

ORG 50900 ; Adresse ol se
trouve le programme

LST OFF, pas de listing lors de
I'assemblage.

* lci j'ai mis une astérisque pour
dire: “Le GS est en 16 bits”
START CLC ; ici 'Start’ est un__ .
label :
XCE -

SEP #3530

LDA #3At

STA 8Co02%

REP #330
MovePICLDX #S7FFE
Sur MERLIN “#” aprés un LDA, &,
LDX ou LDY signifie que I'on a¥
une valeur ,ici STFFE, le dollar
“S" veut dire que la valeur est
hexadécimale. Pour les scioux
rusés et radins d'octets, lorsque
votre valeur n'excéde pas 9 vous
pouvez taper #x au lieu de
#30x.LOOP1 LDA $1000,X;

Le *8" signifie que c'est une
adresse mémoire oli se trouve
lirmage.

STAL S$E12000,X °

dex ; on peut écrire les codes en
minuscules

BPL : Loop1

Vous avez vu, mon Label
commence par " ¢'est un sous
label, comme si ¢ etaat le titre d'un
sous-chapitre "MovePIC".

Bon, quand t'as fini de taper ton
source, tu tapes sur Pomme-ESC
et tu as le curseur *"

La, tu peux taper ASM, pour
assambler le source.ll t'indique ol
se trouve les erreurs. Siily en a.
avec des Justifications.Par
exemple “Unkrmow Label” qui
indique qu'il n'y a pas de label, ou




bien que {u I'as mal tapé. “Bad
branch”, indiqgue que le
branchement a ton BNE ou autre
Bmachin, est trop loin a plus de
8§7F octets.On va maintenant
mater les différentes fonctions
offertes par MERLIN.

La plupart s'appelle avec la
pomme. Pomme-F te permet de
faire une recherche. Pomme-E
peux changer une chaine de
caractéres par une autre, Exemple
Loop1 par Loop. Pomme-X est
I'équivalent du couper/coller en
traitement de textes, avec la
disparition a ['écran de ton
segment couper. Contrairerment a
Pomme-C qui laisse afficher la
pariie découpée, cette fonction
sert au duplitaca. Avec Pomme-
V, coller affiche la partie coupée a
I'écran.Pomme-B; 1a tu retrouves
le début du source. Pomme-N
t'aménes a la fin du source.
Pomme-D efface la ligne
courante. Pomme-R re-affiche
cette ligne.Pomme-A
assemble.Pomme-8 donnes
une petite ligne de ***7 Ty
attention, ne fais pas ¢a lorsque tu
es sur une ligne de code, gate la
grille. Pomme-9 donne un joli
début de cadre. Pomme-L, Go
To Label; tu vas au label indiqué.
Tu peux aussi taper un numéro de
ligne et la-bas t ira...Pomme-M,
I'écran est divisé en deux, la partie
basse reste figée.Pomme-Y te
chope tout depuis le la ligne
courante jusqu’ [a fin du scrolling;
tu peux capturer pas mal de chose
avec les Pomme X ou
C.Pomme-Q, on va directement
au menu principal.Pomme--, met
une ligne de tirets, Pomme-=,
met une ligne d'égals, Pomme-
0O,; on peut taper [a commande
comme ASM, m'enfin les autres
ie les aient toutes oubliées...ha la
la je me fait vieux. Mais y en a-t-il
d'autres 7Ctri-N |, tu te retrouves
au boui de la ligne ou tu étais.
Ctrl-B te remets au début, Ctrl-
W déplace le curseur au mot
suivant de la ligne, Ctri-D efface
le caractére sur le curseur. Ctrl-Q
efface toute la ligne sur laquelle
on se trouve, Ctrl-R remet la
ligne effacée, Ctri-l ou TABn;
c'est I'état d'origine du curseur,

.

c'est-a dire que l'on se retrouve
comme sur un traitement de
taxtes, ceci dit, Ctrl-| change le
mode d'insertion des
caractéres.Ctri-X abandonne les
changements en cours.

Tiens, & propos du menu
principal, quand on y est, on peut
accéder a 'éditeur avec “F" si l'on
a déja charger un source. Sinon, il
nous reste uniguement “E", ou k&,
on peut commencer un nouveau
source si toutefois on a déja un
source en meémoire et que l'on
tapé sur E, comme je le fais
souvent, il faut taper encore une
fois sur E pour avoir le source.
Bon disons gu'on assamble notre
source, on a plus qu'a le sauver,
On sauve le source en explosant
la touche "$". 81 auparavant on
avait charger le source, par
exemple DELTADEMO, en
appuyant sur “S", y a de nouveau
écrit DELTADEMQO ben alors on
a plus qu'a taper sur Y pour YES
(oh la logique). Sinon tape
DELTADEMO.

Maintenant il taut sauver le code.
Un petit *0" et c'est idem. C'est
ccol, merci Glen...

Vous avez remarqué qu'it y a un
petit truc en bas & droite du
tableau, genre source, avec écrit
AS0901,L$50xxx. Le source se
trouve en $801, c'est tout béte,
d'ailleurs pourquoi je le met...ben
si jamais le début de votre source
est grilé, pas de méchante
panique, c'est récupérable, je
crois qu'il faut mettre des S8D
{vous savez l'époque du code est
vieille maintanant), sur les cacas
du début. Tiens, dans le tableau v
a un petit AppendFile 7 Glups | Si
vous voulez ajouter bout a bout
deux sources (merge), pas de
probléemes, Loader un source,
puis retour au menu pour faire un
petit Append avec le nom du
source que vous voulez coller au
bout.

Voila, & vous maintenant, ['espére
que fe n'al pas éié trop long,
j'espére au moins que tout le
monde ma capito. Et puis si ce
n'est pas le cas, vous pouvez
lancer un SOS sur minitel, i doit
bien y avoir un desespérendo qui
pourra vous aider...Et si vraiment

Merlin vous coule des boutons, et
bien essayer ORCA ou alors le
célébre CALL-151 ou MTR.

-] ,"‘ B s
Iblabla Qi‘ﬁ N

C'est le mini-assemnbleur fourni en
Rom....sur lIE, c'est, si mes
souvenirs sont bons ; FE86G.

NIBBLE From Acide
DésoxyriboNucléique. Septembre
1992,

ﬂp
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LOGIN' BON DIEU
PASSWORD: QUE C'EST SETE.”




CREER SON
“SERVICE
TELEMATIQUE

PAR HULK.

Si vous avez une idée
originale ( ou quelques dizaines
de milifers de francs & investir) il
n'y rien de plus facile que de
créer un service télematique.
Encore faut-il connaitre toutes
les recettes pour éviter les
embliches techniques et
juridiques qui se dresseront sur
votre chemin. En voici un tour
d'’horizan exhaustif.

Qu'il s'agisse de lancer
un service professionnel ou un
service destiné au grand public,
avoir une idée originale et
intéressante est un point de
départ obligé. Une bonne fagon
de s'assurer de la validité de son
idée est de tirer des lecons des
erreurs, ou des errances des
autres. Certains ont sans cesse
amélioré leurs performance,
tandis que dautres,
malheureusement, onf f{ait
{aillite, faute de bien connaitre
leur public potentiel et la
technique (informatique et
télécommunication).

Faire le tour de votre
idéee va vous permetire
d'élaborer le scénario de votre
service. Une fois arrivé 14, un
premier choix se pose. Soit
vous continuez seul, ce qui veut
dire que vous disposez d'une
équipe, méme réduite, qui va
pouvoir se consacrer & cette
opération. Soit vous faites appel
a des “spécialistes”.

- Si vous n'avez pas la “chance”
d'avoir dans votre entreprise
quelqu'un ayant déja “travaillé
dans la télématique” et
capable de VOous
débroussailler le terrain, il est
plus sage de faire appel tout
de suite a un “conseiller en
télematique”. I en existe, en

fait, deux “sortes” différentes:
ceux qui ftravaillent en
indépendant et ceux qui se
sont organisés en societés.
Les indépendants sont
souvent, au départ des
informaticiens, des
journalistes, des graphistes
gui ont, 4 un moment ou a un
autre, attrapé le virus de la
télématique et travailient au
coup par coup sur des projets
de création de service. lls ont
une trés grande expérience
du terrain avec des approches
différentes selon leur passe.
Mais quel que soit votre choix,
il est une sorte de spécialiste
dont vous ne pourrez vous
passer: le graphiste qui vous
réalisera vos belles pages
graphiques d'accueil et les
quelques logos lllustrant vos
rubriques.

- Si vous décidez de voler de
vos propres ailes, sans
recourir & un consultant, il
vous faut, sans plus tarder
remplir les formalités
administratives: car I'obtention
d'un "nom abrégé”, sésame
de tout service télématique
peut prendre deux maois.

Ensuite, il va falloir
baptiser votre service
télématique. En jargon

administratif de la DGT, cela
s'appelle demander un NAB, un
Nom Abrégé. Ce NAB est enfait
la traduction facile & utiliser pour
vos clients du numéro de figne
Transpac que vous utilisez,
Done, préalablement au NAB, il
faudra que vous obteniez ce
numéro de ligne Transpac. Si
vous &tes hébergé chez un
serveur, vous pourrez l'avoir
immédiatermnent car, en général,
“He en ont en stock”; si vous
étes sur vos propres
ordinateurs, cela peut prendre 8
semaines pour disposer
effectivement de la ligne, mais
vous pourrez obtenir plus
rapidement le numéro dont
vous avez absclument besoin
pour instruire votre dossier.

St vous ouvrez un
service télématique accessible
par le 3613 ou le 3614, vos
démarches sont terminées. En
revanche, si vous lancez dansla
“tonction kiosque", il reste
encore un effort a faire.

Le 3615 est en effet
réservé a 3 categories de
fournisseurs de services: la
presse munie d'un numéro de
commission paritaire, les radios
et télévisions munies de leurs
autorisations et enfin les
services en rapport avec une
mission de service public.

Pour signer une
convention kiosque, i faut
preciser & la DGT quels seront
ses interlocuteurs: d'une part le
fournisseur de ressources
informatiques appelé serveur, et
d'autre :part le fournisseur de
service. Le serveur fournit
généralement le numéro de
ligne Transpac pour lequel vous
demandersz I'équivalent avec le
NAB. C’est done 1ui gue connail
la DGT; efle lui versera tous les
deux mois avec un retard de
quatre, [e montant des
reversements kiosques
correspondant au nombre
d’heures de connexions faites
sur cette ligne Transpac. Le
serveur vous Trémunérera
ensuite vous, fournisseur du
service, selon les modalités que
vous aurez fixées au départ.

TR

Contenu de service et

serveur sont maintenant définis
avec precision, vous pouvez
vous lancer dans le calcul de
votre compie d'expioitation
prévisionnel. C'est a dire
répondre & cette double
question: “combien ce service
va-t-il me coliter et combien va-t-
il me rapporter?”.

CREATE LUMICRL 3
LUMERE 15
CREATE UN JOUR
CREATE UN MATIN
1ERE JOURNEE ENDING :
@ CONTINUE ; =
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LES
DIFFERENTES
NORMES

Quatre normes se
disputent aujourd’hui le marché
du vidéotex européen. La plus
ancienne est Prestel,
développée en 1975 par les
British Telecom. La norme
allemande Bildschirmtext (ou
BTX) congue en 1978 par IBM et
la Bundespost, et la norme
suédoise Prestel-Flus, créeée
dans les années 1980, sont des
dérivés de Prestel. N'oublions
pas notre Télétel, développé en
78 par le CNET (Centre National
d’'Etudes des
Télécommunications).

Le vidéotex iaisait a
peine ses premiers pas sur.les
marchés natlonaux que deja se
posait la question d'une norme
internationale. Mais la
Commission Européenne des
Postes et Télécommunications
(CEPT) renonga a départager et
se contenta d’entériner
'existence de diiférentes
normes sous les noms de CEPT
1(BTX), CEPT 2 (Télétel)CEPT
3 (Prestel) et CEPT 4 (Prestel-
Plus).

Les autres pays
européens ont développé leur
réseaux vidéotex un peu plus
tard. et ils 'ont donc fait & partir
de ces quatre normes. On
observe que les systémes
nationaux qui se sont ouveris
récemment sont des systémes
multi-standards. C'est le cas en
Belgique et en Irlande.

D'autre part, plusieurs
pays européens comme la
France et le Royaume Uni,
vivent a l'heure de Ila
déréglementation des
télécommunications. Un moyen
d'assurer la pérennité des
réseaux videotex existants est
de les rendre compatit}les avec
les bases de données

informatiques et les réseaux & !

valeur ajoutée du secteur privé
dont la déreglementation
tavorisera I'émergence.
Nombreux sont alors les
systémes qui ajoutent a leurs
normes vidéotex la norme
ASCIl. Bien gue celle-ci soit

dépourvue des possibilités | r/ &7

graphiques spécifiques au
vidéaotex.

Le multi-standard
vidéotex allié a 'ASCIl devrait
permetire d’interroger n smporte
quel service européen
compatible (ou rendu tel) de
n'importe quel autre pays, a
partir de n'importe gquel terminal.

Editorial

CREATE SOLEIL
CREATE LUNE

CREATE MARS. CREATE YENUS. CREATE SATURNE
CREATE GAANDE OURS. CREATE PETITE QURS.
CREATE ANTARES. CREATE BELTEOEUSE.

CREATE SIRIUS B.
4EHE JOURNEE ENDING g
@ CONTINUE 'éy
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CAEATE BALEINE, CREATE CABILLAUD. {
CREATE CRABE. CREATE MOULES. CREATE L ANGOUSIE.
CREATE SARDINES.

CREATE BEYF PSOLE BEGF POBLE
CREATE PINTADE

CREATE LINQTTE. CREATE BECASSE.
CAEATE GRAND TETRAS.

SEME JOURKEE ERDING

& CONTINUE
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«# HULK

Aprés “Apple for ever" il y eu
*Appie fort et vert”.

Tout commenga par
'explosion d'une bombe
gamma. En tentant de sauver le
jeune Rick Jones, le docteur
Bruce Banner fut irradié et se
transiorma en un menstre qui fut
tout d'abord gris. Rick Jones fut
longtemps le seul a connaitre le
terrible secret de Banner, qui se
métamorphosait en HULK du
crepuscule jusqu'a l'aube. Par la
suite, Banner réussit, grace a un
projecteur de rayons gamma, a
contrdler ses transformations et
a4 conserver son intelligence
méme & travers la personnalité
de HULK.......

Quelgues années plus
tard, des milliers de kilométres
au deld des océans. un autre
espace, une autre vision de ia
vie:

3614 1350...."RTEL

Une page écran vous
demande votre pseudo et votre
code pour avoir accgs au
service. Vous essayez de
rentrer le nom de votre héros
favari, sorti tout droit de
I'imagination débordante d'un
scénariste américain de science
fiction qui se nomme STAN
LEE. Ainsi naquit HULK, le
monstre grand fort et vert de
RTEL.

Pourquoi ce pseudo. me direz-
vous? et bien c'est trés simple,
je vais vous expliquer:

HULK est trés grand. il mesure
dans les 2m30, moi je suis un
peu plus petit que iui, je ne fais
que 1mgs5. HULK est une
baraque au point de vue hiceps,
et il pése au bas mot 230 Ka.
moi ??777 heu seulement 115 Kg
(c'est déja pas mal me direz-

vous). HULK est trés fort, il peut
soulever das immeubles de 30
étages sans sourciller un trait,

mai eh bien & vous de me le dire
!

Mise & part ces
quelques ressemblances, qui
suis-je ? Mon prénom est
Pascal, j'ai 33 ans et suis
télématicien au chémage pour
i'instant. Eh oui ¢a n'arrive pas
qu'aux autres non plus 1! Aprés
des &tudes normales en
électrotechnique (CAP, BEP et
BAC F3), je décide les d'arréter
et doit donc partir faire mon
service militaire; 1a bas |y
rencontre mon chef de section.
un Heutenant & peine plus agé
gue moi. qui me communigue sa
passion de linformatique par
'intermédiaire de son TANDY
B4Ko & cassette. Une fois sorti
de la. je décide de m’acheter
mon propre ordinateur, et quoi
de mieux que de choisir un
ordinateur que l'on peut
construire soi-méme. Ainsi mon
premier ordinateur sera une
formidable machine invente par
Lord Sinclair le ZX81. Vite
monté (3 heures), il me donnera
satisfaction durant 4 mois, le
temps que mon premier contrat
de travail pour 'étranger arrive.
Les nuits scont longues au
Nigeria. méme si les petites
soeurs des employés que vous
avez sous vos ordres sont &
pour les faire oublier... Les
veyages d'affaires se
poursuivent durant guelgues
femps. jusqu'au contrat de
Farmée de 'air Libyenne, et 1a, si
je veux y aller, il faut que je sois
marié. Ni une ni deux. je me
marie 15 jours avant de partir
pour Tripoli. une fois la-bas les
nuits sont longues. trés
longues. ... trés trés longues,
enfin comme tout jeune marié
vous le dira! Mais si les nuits
sont longues, les aprés-midi
aussi le soni, et sans telé c'est
quand méme dur. Aussi a la
suite de mon premier retour en
France aprés 5 mois de

présence en Libye, je décide
{avec 'accord de Madame 1) de
m'acheter un ordinateur, ce sera
un Atari BOOXL avec 64Ko de
mémoire et cassette pour
enregistrer les programmes. &t
de la. durant six mois sortiront
mes premiers jeux d'aventure
“en texie", car je suis trop
mauvais dessinateur pour vy
ajouter mes productions. Un de
mes chefs ayant un Apple lIE et
me montrant ses possibilités, je
décide ques durant mon
deuxiéme retour en France. je
vais m'acheter un Apple. et ce
sera mon troisiéme ordinateur,
un bel Apple lIC tout neuf tout
beau. avec ses 128Ko de RAM
et son beau lecieur de
disquettes une face 140Ko.
Ajouier a cela, jachéte mes
premiéres disqueties de jeux,
comme la série des Wizardry |. [l
et I, qui me feront passer des
apres-ridi gt des nuits entiéres,
a4 la recherche du meéchant
mzgicien. Et Madame me direz-
vous, dans tout cela, vous
I'abandonnez 7 .... Madame &glfe
s'y est mise aussi, et ayant lu
Hebdogicietl, elle décide decrire
un programme de jeux, fait pour
ZX 81, montrant un souris
coursée par un chat, sur I'Atari.
Si nous n'eétions pas rentrer en
France. & cause de certaines
bombes lachées par des avions
américains sur la caserne ou je
travaillais, je crois qu'elie serait
encore en train de chercher a
dessiner le chat et la souris a
force de pesk et poke !! . Bon
tréve de plaisanteries. aprés
cette rentrées en catastrophe en
France. je reste presque deux
ans au chémage. et décide de
me recconvertir dans
linformatique en suivant un
stage d'un an afin de préparer e
BTS de Gsstionnaire de Bases
de Données et de Réseaux
téiéinformatiquas: & |y
azpprends le fangage Pascal, et
les bases de données comme
DBASE il sous MS/DOS et
INFORMIX sous UNIX, ainsi que
guelgues rudiments de



Langage C. Apras ce dipléme,
je retrouve un premier emploi
sur Macintosh afin de créer un
service RTC multivoies de “suivi
de chantier par télématique”. Je
quitte Ia société trois mois plus
tard, aprés la mise en place du
service et quelques mots avec
mon directeur! Deux semaines
pius tard je suis engagé chez
Hexatel Nancy, qui est un centre
serveur télématique. s
hébergent alors un quinzaing
de services sur des machines
sous UNIX comme des ATT3B2
400 et des ATT3B1S, de
grosses machines qui
fournissent le chauffage des
piéces ol ils sont instaliés, pour
fa modique somme d'achat de
160MF piéce. Je suis en fait
chargé de la gestion d'un certain
nombre de services qui vy sont
hébergés, nombre qui va en
grandissant avec les années;
vers fa fin de mon contrat, j'avais
jusqu’'a g2 services
télematiques sous ma
responsabilité comme 3615 PIF,
3617 FAMILY, 36250023 les
greffes des tribunaux de Nancy
Epinal Mirecour! et Bar le Duc,
pour ne citer que les plus
importants. Et puis un bedu jour
j'apprends de la bouche de mon
PDG que la societé va étre
rachetée car ce monsieur a vu
trop gros et se trouve
maintenant en difficulté
financiere. la societé qui nous
rachéte est SICOMM basés &

Metz, elle est surtout hs
spécialisée dans les dgk

messageries roses et rouges
méme parfois, mais en 1991
avec la nouvelle loi sur les NAB
roses celle-ci perd & peux prés ia
mioilié de son chifire d'affaire et
aui en fait les frais me direz-vous
7 et bien c’est Hexatel qui ne
devient plus qu'une cogquille
vide et gui va essayer de
survivre encore un an avant de
me licencier non pas pour raison
géconomique, mais pour vol de
fichiers informatiques 11!

C'est pas banal comme fagon de
mettre au chdmage son ex-

employé, juste histoire de ne
pas & avoir & verser les
indemnités dues. Et me voila
donc depuis mars 1992 &
chercher du boutot ...

Confirmation d
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CAEATE ELEPRANT, CRLATE HIPPUPOTANL
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ABONNEZ-VOUS, ABONNEZ-VOUS

Vous apréciez LA POMME {LLUSTREE ?

Vous vouiez nous soutenir dans cette tache que toute I'équipe d'ADN
s'est fixe, a savoir vous procurer une revue sympa et piaisanie a lire pour
votre GS. La derniere revue consacrée a cette machine a besoin de voire
soutien mora! et financier. Nous remercions dans ces lignes tous ceux gui

se sont déja abonnés :

ZiBOR, TYM, GALU, MAGMA, CTOMATIC, FL72 (Calvacom),
CAPSLOCK, TEASER, AH QUE 87, KIiNG, DALAT, LUCA,
CHROOO, JULES, LO44, CANA, GSTOOL, ACHA, CGS, TALKY,,
JEANEPAS, PONTAILLER FRO, SUPER ROM GSainsi que ceux ci

canire que je nomme par leur prénom vu qu'ils n'ont pas d

Christian d'Antibes, Jean-Paulde Jouy le Moutier, Frangcis de Deuil la
Baire, Jean-Paui de Boissy St Léger, Antoine de Nice, Gérard
d’Antony. Merci également & ceux qui nous soutiennent depuis le début
de la parution comme ZARDOS,GS COP et tous les photocopieurs
bénévoles qui nous aident lors de chaque parution: BOZ0O, DALAT,
P'TIT DUC, OCTOMATIC, SPIRIT, WHITE MAN, JAD, FOXX.
ANTONIQ. Continuez a nous aimer tant que vous aimerez votre GS et
n'oudliez pas de nous présenter & vos amis et utilisateurs.

& pseudo :

ADN : AZEBULON, DOUME, NIBBLE

1/



ABONNEMENT A LA POMME ILLUSTREE :

Enfin, 'abonnement & LA POMME ILLUSTREE est disponible. Face aux nombreuses
demandes de nos lecteurs et aprées mdares réflexions, nous avons décidé de vous
donner la possibilité de vous abonner. Cela vous permettra de recevoir a coup sdr
chaque numéro et ce, en priorité. Des qu'un numeéro est bouclé, vous serez ainsi les
premiers & pouvoir le dévorer.

Nous vous proposons donc, un abonnement libre. Libre en effet, car on ne vous oblige
pas a vous abonner pour un an. Vous avez le choix de souscrire pour un nombre
d'exemplaires compris enire 3 minimum et 10 maximum. Le prix a été fixé & 25F le
numéro en fonction du colt des photocopies, du colt du port de La Poste et de la
hausse probable de celle-ci dans quelques temps. 25F par exemplaire nous semble
raisonnable au vue de la qualité redactionnelle et de présentation de LA POMME
ILLUSTREE. D’autre part, cet argent nous ait nécessaire pour survivre. Vous pouvez
bien sir, continuer a nous faire des dons pour nous soutenir et nous prouver ainsi votre
attachement. Voici donc le bulletin a remplir et & renvoyer avec un cheque du moniant
approprié: '

OUi, Je veux m’abonner pour I:I numeros (inscrivez dans la case le nombre
d'exemplaires désiré, entre 3 et 10).

Je recevrai ainsi en priorité les numéros de LA POMME ILLUSTREE
automatiquement des sa sortie sans intervention de ma part, et ce, avant tous les autres
lecteurs. Au cas ot LA POMME ILLUSTREE ne pouvait tenir son engagement, la
somme restante vous serait intégralement restituee.

Je vous joint un chéque d'un montant de 25F multiplié par le numéro inscrit dans la
case ci-dessus.

D Je veux soutenir LA POMME ILLUSTREE et ajoute un don de : F en plus

de mon abonnement. Je suis sdr, ainsi, d'acquérir leur reconnaissance éternelle et
d'ajouter une pierre au mur desting a soutenir le GS et le lIE.

Mes coordonnées sont : (Inscrire en majuscule d'imprimerie et lisiblement).

NOM :

PRENOM:

ADRESSE:

TELEPHONE:

PSEUDO RTEL et/ou CALVACOM (/e cas échéant) :

Renvoyez ce bon accompaang du chéaue & :

Monsieur ROUYER Geérard
20 impasse sous les Prés
94110 ARCUEIL




LIAISONS SERIE
ASYNCHRONE

) 1.0 ORIGINE
ELECTROMAGNETIQUE

Pour mieux comprendre la
liaison série asynchrone, il faut
se référer & son origine : la
télégraphie électromagnétique.

Ce mode de liaison se fait
en série, impulsion aprés
impulsion (bit aprés bit), et en
mode asynchrone, c'est & dire
quun nouveau caractére
composé de plusieurs bits
successifs peut é&tre émis &
tout moment.

Considérons un systtme
électromagnétique
représentant un é&metteur et
un récepteur de télégraphe du
type “start-stop"; Figure 1

Sur l'émetteur, la frappe
d'un caractére ferme certains
des contacts 1 & 5 en fonction
d'un coede et aussi le contact
“start” qui, lui, sera toujours
fermé quel que soit le
caractére frappé.

Le contact start, en se
fermant, commande un
embrayage qui met en route
un moteur a vitesse constante
enfrainant un bras mobile en
sens anti-horaire.

Ce bras enverra
successivement sur la ligne de
transmission des impulsions
correspondant  d'aberd au
niveau bas (26ro) en passant
sur  start,  puis une
combinaison dimpulsions
répondant a la combinaison
des bits du code du caractére
frappé en passant sur les
contacts 1 a 5 de la piste, puis
un niveau haut au retour sur
stop ou1 le bras s'arrétera.

Sur le récepteur, on trouve
un dispositif similaire ol les
contacts 1 & 5 sont remplacés
par des bobines d'électro-
aimants. Au repos le courant

passant excite le relais D.

L'émetteur passant sur
“start” interrompt le courant
dans la ligne, le relais D
bascule, et excite 'embrayage
du moteur du récepteur qui
tournera a vitesse constante et
égale & celle du moteur de
I'émetteur.

Le bras mobile du
récepteur, en  tournant,
“échantillonnera” les
impulsions émises et éxcitera
ou non les relais
correspondant? a 5.

Le 6éme contact (F)

détecte le retour au “stop” de
I'émetteur et commande alors
la frappe du caractére
correspondant a la
combinaison des  électro-
aimants. Le signal transmis par
la ligne a la formeFIGURE 2;
Au repos un courant parcours
la ligne.

L'état ™1” (courant) est
appelé marque (mark)

L'état *0” (pas de courant)
est appelé espace (space)

1 est évident que pour que
la transmission de passe dans
de bonnes conditions, il soit
nécessaire que les moteurs de
I'émetteur et du récepteur
tournent & une vitesse
strictement identique.

. 20 TRANSPOSITION
ELECTRONIQUE

L'électronique a repris les
mémes principes que
I'dlectromécanique.

En restant en
posiive, la  ligne de
fransmission ~ supporte  le
niveau haut “1” au repos. Clest
I'état d'attente. Une coupure
pendant un temps unitaire
correspond & lindication de
I'envoi d'un caractére: c'est le
bit de “start".

Les bits suivants (5 & 8
suivant le code utilisé) donnent
la codification du caractere.

I peut y avoir un bit
supplémentaire qui est le bit

logique

de paritéPuis un, un et demi
ou deux bits de “stop” apres
quoi la ligne reste haute dans
l'attente d'un nouveau cycle

pour le caractére suivant.

La transmission est donc
asynchrone, mais la série des
bits doit respecter des temps
précis et rigoureusement
calibrés. Chaque bit se voit
imparti un temps donng, sur
lequel le récepteur est
synchronisé, faute de quei la
réception ne pourrait avoir
lieu. C'est le front descendant
du bit de start qui déclenche,
a la réception, l'horloge de
lecture. Figure 3

3.0 LES CODES

o

ATy
v

CODE BAUDOT

Le premier code: a
longueur constante, sur 5 bits,
a été imeginé en 1874 par
Emile BAUDOT et porte son
nom. Ce code ne permet que
32 combimaisons (5 bits) et est
pratiquement abandonné.

CODE TELEX CCIIT
Ne2

Le telex utilise un cede a
cing bits, normalisé sous le
nom de CCIIT n°2, CCITT
étant les initiales du Comité
Consultatif International des
Téléphones et Télégraphes.
Figure 4; L'artifice pour
étendre les possibilités de
codage consiste dans
I'utilisation des combinaisons
“HM” et 'HNON” qui précisent
respectivement si les
caractéres qui suivent sont des
lettres ou des chiffres et des
symboles. Figure 5;

CODE ASCII

Les codes se sont
multipliés, surtout vers les
années 60. L'un des plus
utilisés est, actuellement, le
code ASCIH, abréviation de
American Standard Code for
Information Interchange, défini

1€
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EMETTEUR RECEPTEUR
Figure: 1 Start 1 2 3 4 5 Sp
NOW SAYE 10 T ‘ [ T
Marque Espace | Marque | Espace | Marque Marque { Espace
L h!‘ ¥ H H LL L.‘
I s 5 éléments binaires b *
[[4 Un caractire >:
Figure 3 2
Bit de parité, paire ou —_— -
impaire, - ou inutlisd 1 1 . N
Etat 2u repos retour A i'éta: i
(anentei d——— 5 & B bits de données ——3 de repos :
1 sapmmpeepmep e —————— - DIEW 1S FULL
- P - QU
Niveaux e Lf?:._-.:..__;._ _:...._I__..:___:_ _'y_s_e[ Stop
- nouveau
ggge ’ pelpi § i bitdestart
I |
HJ-'!'—-)-. ' !
e 2 ) : !
L.SB = Bit de plus faible poids Le stop occupe 1,
MSB = Bit de plus fort poids 1,5 ou 2 bits
Figure: 3
4 derniers bis 0000} 0001 [ 0010 0011 G100 | 0101 0‘.':0%0‘111
Maode clettres T o H I N 1 M
] ferbit=290 RC SP
12 e Mode achiffres 5 8 ]
Modegierwes | E | 2 | D | B | s | v | ¢ | X
CHANGEZ DE DIEVU £T YEUILLE? ferbit=1 0
RECCHMENCER, S'L YOUS PLAIT. Mode cchiffrea | 3 | + |prat?| 2 | * | & |1
4 derniers bits 1000411001 11010 (1011} 1100 | 1101 1110i1111
Mode «lettres L R G ! P c | Vo
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Mode echiffres ) 4 g o = ;
Mode aletcres | A | W | & vulalck ]
ter bit=1 Mode Mode l
Mode cchiffres | - 2 son- #hif‘frﬂ 7 1 { letre
natte |
Figure: 4 . Code TELEX CCITT N°2



Caractéres Numéro Code international nsz
Lettres "Figures" du a g5 états
symbol e {utilisé par le Télex)
A - 1 ZZARA
= ife 2 IAAZZ
cC : 3 AZZZA
D RQui etes—vous 4 ZAAZA
E 3 5 ZAAAA
F * 3} ZAZZA
G * 7 AZAZZ
H #* 8 ARZIATZ
I 8 g AZZAA
J Sonnette i@ ZIAZA
K. { 11 I7Z7ZA
- ) 12 AZARALZ
M . 13 AAZZL
N . 14 ARZZA
& 7 1S AAARZE
F % 1&6 AZZIARY
2 1 17 2717162
K 4 18 AZALA
=] : 12 ZAZAA
T S 20 AAAAZ
U 7 21 ZZ7ZhAA
v = 22 AZZZL
W 2 23 ZZAAZ
X / 24 IAZZZ
Y & 23 IAZARZ
Z + 26 ZAARZ
Retour Chariot 27 ARAZA
Autre ligne 28 AZARAA
Lettres 29 Z71777
Figures 33 ZIARZL
Espace 31 AARZAA
Répeéetition 32 ARAAA
(%) Réservé pour affectation nationales.
F;aure 5
Condition [a Z
Rits @ 1

Code start-stop
Ferforations

Tension unigque

Double tension
Madulation amplitude
Modulation frequence
Modulation phase & ref.
Madulation phase diff.

Espace{start)

Pas de trou

Fas de tension

-\

Non module

Fréquence haute

Opposition phase
Inversion

Marque{stop)
Trou présent

+Y

+V

Modulé
Fréguence basse

Enr phase
Fas d'inversion




par  IAmerican  National

Standard Institution ou ANSIL

Clest un code & 7 bits. Le plus
souvent, on utilise ce code en
Jui gjoutant un huitiéme bit, de
paritt ou dimparité ou
toujours a “0". C'est pourquoi
on dit parfois qu'il s'agit d'un
code & huit bits. Figure 6;

Q CODE EBCDIC
Le code EBCDIC est un

code sur 8 bifs, principalement
utilisé par IBM et BULL. Les
256 possibilités de codage ne
sont pas foutes utilisées et, de
ce fait, c'est un code
discontinu. Figure 7.

BITS PAR SECONDE ET
BAUDS

1 ne faut pas confondre
bits par seconde et bauds, car
ces deux unités de mesure de
débit de transmission
dinformations numériques ne
sont pas synonymes bien que
dans la plupart des cas elles
sojent équivalentes.

BAUD
Indique le nombre d'états
discrets ou de niveaux
transmissibles en une seconde.
Le débit en bauds, est
linverse de la durée (en
secondes) du plus court signal
transmis. Si cette durée est de
20ms, soit 0.02s, le débit sera:

1/602= 50 bauds (débit
caractéristique du télex)
BITS/S

Indique le nombre de bifs
transmis pendant l'unité de
temps, c'est a dire le nombre
de niveaux 0 oulcar il n'y en
a alors que deux possibles.

En transmission classique
sur deux niveaux en binaire, 1
bit par seconde est équivalent
a1 baud.

Examinons le cas d'une
transmission par groupe de
deux bits, appelés DIBITS.

I faudra 4 niveaux de

tension pour coder les 4
combinaisons possibles.

MNiveau 3 ——>11
3volts

Nivequ 2 —->10 R
2 volts =

Niveau 1 —>01
1volt

Niveaou 0 —->00
Jwvolt

Si en une seconde on
transmet deux niveauxpar
exemple G puis 2 volts, on
gura transmis 4 bits. La vitesse
sera alors 4 bits par seconde
mais 2 bauds. Suppesons une
fransmission série asynchrone
travaillant avec des caractéres
ASCII codés sur 10 bits et a la
vitesse de 1200 bits/s. Chaque
bit occupe alors 833
microsecondes, et un caractére
833ms. Le nombre de baud
est de:1/0.000833= 1200 bauds.

Dans ce cas de
transmission  classique, le
nombre de bauds est égal au
nombre de bits par seconde.

Si nous transmettons ce
méme caractire ASCIl avec
des DIBIIS et toujours a la
méme cadence soit 1200 par
secondes soit toujours & 1200
bauds, chaque  caractere
n'occupera plus que 4165ms.
On transmetira deux fois plus
dans le méme tfemps soit
2400bits/s. Dans ce cas nous
avons toujours 1200 bauds

mais 2400 bits/s.

Des configurations autres
que les dibits existent

On ne peut donc

confondre bauds et bits par
seconde que lorsque la liaison
est assurée en binaire sur deux
niveaux.

EIA RS232C ou CCITT
avis V.24

Plusieurs organismes ont
tenté de normaliser les
conditions d'interconnexion
entre les ordinateurs et leurs
périphériques ; c'est ce qu'on
appelle l'interfagage.

L'EIA (Electrical Industry

¢ recommandations'
S alors que le CCIIT (Comité

Association) américaine a, en
coopération avec les Bell
Laboratories, émis les
RS232,

Consultatif International
Télégraphique et
Téiéphonique) publiait "avis'
V24, trées proche. RS232 et
V24 n'étant que des
recommandations ou avis et
nen pas des normes, il faut

s'attendre a quelques
probléemes  avec  certains
constructeurs peu scrupuleux

qui appellent R5232 ou ' V24 ce
que le technicien appellerait
enfrée/sortie série ou qui
utilisent certains signaux en
dehers de leurs définitions.

En effet, en matiére de
connexion, il ne suffit pas que
les bons fils soient reliés aux
bonnes broches pour que la
communication s'établisse, il
faut encore que les signaux
soient du niveau correct, que
la logique - c'est & dire 'ordre
des signaux - soit respectée et
que le protocole logiciel soit
suivi et commun  aux
interlocuteurs

CARACTERISTIQUES

Trcnsmlssz.on sur 1 fil .

par rappaort a 1amgsse

Réception : Longueur

maximum du cdble ; 17

meétres

Débhit maximum - 20040

bauds .

Tension maximum de

sortis en circuit ouvert
: +25V ou =25V

Tension minimum de

sartie en charge : +-5V

Résistance minimum

gortie : 300 chms
ourant maximum de c/c
500 me

Sauils maximg du
récepteur : -3V et +3V
Tension maximum a
I'entrée : ~25V éa +25V

Niveau des signaux:

HARK Coff) état logique
de -3V & -25V

SPACE Con) éta‘t logique

(1) de +3V & +25V

-La majorité
constructeurs  limitent
tensions a +12V et 12V

R 7
"

1

des
ces

C

-



+ BITS 7,&,5 - -+
! RBinaire a1 %a1%] ka1 aia 116 100 131 11@ 111 !
! Hexa %3] 10 2 30 40 58 & 7@ !
! Decimal %] 1&6 32 4 &4 86 95 112 ¢
— “+
! Bits 4,3,2,1 ! !
! Bin Hex Dec ! !
bae + —_— i !
! 202@ @ @ ' NUL DLE SP @ @ P * p ¢
SO % 1721 5 S | 1 ' S0H DC1 i i A & a q !
! @gie 2 2 1 BTX Dc2 " 2 E R b r !
! B@a11 3 3 VY ETX DC3 # 3 c s c = !
! 210 4 4 YEDT DC4a * 4 D T d t i
' 2191 S S ! ENG NAK, % S E 0] e uo !
L 8110 & & ' ACK SYN & & F V + v !
o111 7 7 ! BEL ETER : 7 G W g W !
! 1060 B 8 ' BS CaN ( 8 H X h ® !
Vi@l ¢ I ' HT EM ) g I Y i v !
Pigie A 1@ v LF Sup * : Jd Z 3 z !
S 07 I W N = S PVT ESC + H K L k { ;
1@ £© 12 vV FF F8 ' < L \ 1 ; !
! 118t D 13 ' CR ES - = M ] m ¥ !
' 1118 E 14 ' 5D RS . > N - n I
Y1111 F T ' sl us /! 7 o _ o DEL !
T T e e e e, —_ —_————
CODE ASCII
Ftcgug,e‘ &
ATTENTION ’

Pour certains types de
de certains caractéres
suivant les matériels.

matériels tels qu’‘imprimantes, les codes ASCI:
ne sont pas interprétés de la méme manigre

L4

ASCII Dec 35 36 &4 %P1 92 93 94 Q4 123 124 125 126

Hex 23 24 48 5B SC 5D 5E &@ 7B 7C 7D 7E
U.s.a $# % @ L \ 1 ~ : { ! ¥ ~
France # ¥ a ° c g -~ ' = u e -
Allemagne # £ ] A o 3] -~ * & 8 u ES
Angleterre £ * @ L \ 3 -~ * < i ¥ ~
.Danemark # $ e £ @ A ~ : 2 & a ~
Suede # [} E F- fa] A U & a fa} a i
Italie # % @ ° \ é -~ & a ) & i
Espagne R * & i & ‘. ~ : - " > ~
Japon # ¥ e C ¥ 3 - N { : ¥ ~

Les zones : 35, 36, &4, 91 A 96, 123 & 126 sont spérifiques & la

langue utilisde.
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Définition des caractéres de controle ASCII - FY?UrG’élsu{Ce.

NUL
8S0OH
STX
ETX
EOT
ENG

ACK
BEL
BS
HT
LF
VT
FF
CR

SO

51

DLE

DC1
DC2
DC3
pDC4

NAK
SYN

ETE

CAN
EM

SUB
ESC

FS
GS
RS
us

sP
DEL

Null Absence de caractére

Start Of Heading Début den—tete

Start of Text Debut du texte (Fin d en—téte)

End OFf Text Fin du texte

End Of Transmission Fin de transmission

Enquiry Demande. Peut servir pour demander

au destinataire de s’identifier.

Acknomledge Accuse de réception positif

Bell Sonnerie

Backspace Retour en arriére de un caractere

Horizontal Tabulation Tabulation horizontale

Line Feed A la ligne suivante

Vertical Tabulation Tabulation verticale

Form Feed f la page suivante

Carriage Return Retour chariot

Shift fdut Hors code. Les caractéres suivants
sont hors du code standard

Shift In En code. Retour aux caracteres
standard

Data lLink Escape Change la signification d’'un ou

plusieurs caractéres suivants.

Device Control Commandes de terminaux
' ou périphériques.

Negative Acknowmledge Réponse négative

Synchronous Idle Caracteére de synchronisation.
LLorsqu aucun caracteére n'est transais,
peut étre émis continpuellement.

End Transmeission Block Fin de transmission d'un bloc
de donnees

Cancel Annulation donnée précédente
End of Mediunm Fin physique d‘un support de
données: carte, bande, disgue ou autre.
Substitute Rempl acement
Escape Echappement des codes.

Extension des possibilités de codage.

File Separator Séparateur de fichier
Group Separator Separateur de groupe
Record Separator Séparateur denregistrement >,
nit Separateur Séparateur d’'unité 5225

Caractéres de séparation a utilisation optiocnnelle,
mais hiérarchique, de F5 le plus général a US.

Space Espace ou blanc.
Delete Suppression



Connecteur normalisé 25
broches type “SUB-D"Deux
types de connecteurs existent
(hors connecteurs
prolongateurs):

Femelle: Le plus ufilisé,
indique une configuration DCE
Data Communication
Equipment

Male:En principe, utilisé
uniquement pour les
équipement qui n'émettent
pes. Indique une configuration
DTE. Data Terminal
Equipment.

AFFECTATION DES
BROCHES DU
CONNECTEUR FEMELLE
(Fig. 8)
Tous les signaux de

dialogue sont actifs au niveau
bas (SPACE = +12V)

DESCRIPTION DES
CIRCUITS

Circuit AA - Protective
Ground (CCITT 101)

Ce circuit doit &tre relié
électriquement au chassis des
équipements. 1 peut étre
connecté & une terre externe
si nécessaire. :

Circuit AB - Signal
Ground ou Commen Return
(CCITT 102)

Ce circuit établi le commun
de référence de potentiel pour

tous les circuits sauf AA. Il est .

possible de connecter ce point
au circuit AA (Protective
Ground).

Circuit BA - Transmitted
Data (TD) (CCITT 103)

Vers le DCE. Emission des
données

Les signaux sur ce circuit
sont générés par le DTE

Le DTE doit vérouiller le
circuit BA (ID) dans la
condition “mark” pendant les
intervals enfre caractéres ou
entre mots et tout le femps de
non émission.

Dans tous systémes, le DIE
ne doit pas transmettre sans

qu'une condition “ON” soit
présente sur tous les circuits
suivants s'ils sont
implémentés:

CA (Request to
SEND)

CB (Clear to Send)

CC (Data Set Ready)

CD (Data Terminal

Ready)

Circuit BB - Received
Data (RD) (CCITT 104)

Viens du DCE. Réception
des données

Le circuit BB doit é&tre
maintenu au niveau 1 ("mark")
pendant tout le temps ot le
cricuit CF (Received Line
Signal Detector -DCD- ) est
dans la condition OFF
("mark").

En demi duplex, le circuit
BB (RD) doit étre maintenu au
nivean 1 ("mark’) quand le
circuit CA (Request to Send)
est ON ("space’) et pour un
court instant suivant la
transition ON & OFF du circuit
CA (RTS) pour permettre la fin
de la transmission.

Circuit CA - Request to
Send (RTS) (CCITT 105)

Yers le DCE

Utilisé pour metire le DCE
en mode transmission et, pour
une liaison demi duplex, pour
contrdler Ie sens de
fransmission.

Pour une liaison simplex ou
plein duplex, la condition ON
("space"} maintient lIe DCE en
mode transmission. La
condition OFF ("mark")
maintient le DCE en mode de
non transmission.

Dans une liaison semi
duplex, la condiion ON
("space") maintient le DCE en
mode transmission et inhibe le
mode réception. La condition
OFF ("mark') miantient le DCE
en mode réception.

Une fransiion de OFF
("space” vers ON ("'mark’)

demande au DCE de passer en
transmission. Le DCE répond
en prenant toute action
nécessaire et indique
I'exécution en mettant ON
("space”) le circuit CB (Clear to
Send), pour indiquer au DTE
que la donnée a &té tranferrée
sur le circuit BA (TD).

Une transition de ON vers
OFF demande au DCE de finir
la transmission des données
préalablement chargées sur le
circuit BA (ID), puis de se
mettre en mode de non
transmission ou de reception
suivant le mode. Le DCE
répond en mettant OFF le
circuit CB (Clear to Send)
quand il est prét & répondre a
une éventuelle condition ON
du circuit CA (RIS).

Lorsque le circuit CA est
passé OFF, il ne peut &tre
remis ON que si le circuit CB
(CTS) est mis OFF par le DCE.

Les circuits CA (RIS), CB
(CIS), CC (DSR), et si
implémenté, CD (DR} doivent
étre ON pendant tout le temps
de transmission du DCE sur le
circuit BA.

Circuit CB - Clear 1o
Send (CTS) {(CCITT 106)
Viens du DCE

Ce signal est généré par le

DCE pour indiquer quil est
prét &  transmettreUne
condition ON sur ce circuit
avec des conditions ON sur
CA (RTS), CC (DSR), CD (DIR)
indique au DITE que das
données vont &tre tranmisent
sur le circuit BA

Une condition OFF indique
au DIE quil ne doit pas
transmettre de données sur le
circuit BA (ID).

Si le circuit CA (RIS) n'est
pas implémenté sur un DCE, il
doit &tre considéré comme en
permanence & ON.

Circuit CC - Data Set
Ready (DSR) (CCITT 107)
Viens du DCE

A

L



Le DCE est connecté sur la
ligne de communication.

Le DCE a recu la tonalité
de la ligne

Une condiion OFF du
cdrcuit CC (DSR) indique
quune au meins  des
conditions ¢i dessus n'est pas
remplie.

Circuit CD - Data
Terminal Ready (DTR)
(CCITT 108.2)

Vers le DCE

Contréle la connexion du
DCE sur la ligne de
communication

La connexion du DCE sur
la ligne de communication ne
doit se faire que par la

présence  combinée  des
conditions ON sur les circuits
CD (DIR) et CE (Ring
Indicator)

La condition ON sur le
circuit CD (DIR) indique que
le DTE est prét & transmetire
ou a recevoir.

Une condition OFF sur le
circuit CD (DIR) doit faire
deconnecter le DCE de la ligne
de transmission aprés avoir
terminé sa transmission,

Aprés que le circuit CD
(DIR) soit passé OFF, il ne
doit pas revenir ON jusqu'a ce
que le circuit CC (DSR) soit
passé OFF par le DCE.

Circuit CE - Ring
Indicater (RI) (CCITT 125)

Viens du DCE

Une condition ON indique
que le DCE recoit sur la ligne
de communication. Cette
condition doit apparaitre en
coincidence avec la tonalité de
sonnerie (Sonnerie en marche)
et passer OFF pendant les
cycles d'arrét de la sonnerie.

Cette opération ne doit pas
&tre inhibée par la condition

OFF du circuit CD (DTR).

: Circuit CF - Received
- Line Signal Detector (DCD)
(CCITT 109)

Viens du DCE
Une condition ON indique
que le DCE regoit un signal
qui correspond aux critéres

définis par le constructeur du
DCE. Une condition OFF doit
mettre le circuit BB (RD) au
niveau 1 ("mark")

Pour le demi duplex, le
circuit CF (RI) est maintenu
OFF tant que le circuit CA
{RTS} est en condition ON et
pendant un court instant aprés
la transiion ON a OFF du
circuit CA (RTS)

Circuit CG - Signal
Quality Detector (SQD)
(CCITT 110}

Viens du DCE

Une condition ON est
maintenue tant qu'il n'y a pas
de raison de croire qu'une
erreur est survenue

Une condition OFF indique
quidl y a une grande
probabilité d'erreur.

Circuit CH - Data Signal
Rate Selector {(Source DTE)
(CCITT 1)

Vers le DCE

Permet de sélecter une
vitesse de transmission parmi

deux. Une condition ON
sélecte la vitesse la plus
grande

Circuit CI - Data Signal
Rate Selector (Source DCE)

(CCITT 112)

Viens du DCE Méme
utilisation que le circuit CH
décrit ci-dessus mais
provenant du DCE.

Circuit DA - Transmitter
Signal Element Timing
(Source DTE) (CCITT 114)

Vers le DCE. Une transition
de ON a OFF indique le milieu
de chaque bit fransmis sur le
circuit BA (TD). Si le circuit
DA est implémenté sur le DTE,
il doit donner les informations
de temps sitot la mise sous
tension. Il est permis de

w bloquer le circuit DA pendant

que le circuit CA (RI5) est en
condition OFF

Circuit DB - Transmitter
Signal Element Timing
{(Source DCE) (CCITT 114)

Viens du DCE. Méme
utilisation que le circuit DA
mais pour le DCE.

Blocage permis si CC (DSR)
est en condition OFF

Circuit DD - Receiver
Signal Element Timing

(Source DCE) (CCITT 115)

Viens du DCE. Les
transitons ON & OFF
indiquent le milieu des bits du
circuit BB (RD).

Ces informations doivent
étre présentes lorsque le
circut CF (DCD) est en
condition ON.

Circuit SBA - Secondary
Transmitted Data (STD)
{CCITT 118)

Vers le DCE. Equivalent au
circuit BA (TD) exception faite
qu'il s'agit d'un deuxiéme
canal.

Les signaux sur ce circuit
sont générés par le DTE

Le DTE doit vérouiller le
circuit SBA (SID) dans la
condition “mark” pendant les
intervals entre caractéres ou
entre mots et tout le temps de
non émission.

Dans tous systémes, le DTE
ne doit pas transmettre sans
qu'une condition “ON” soit
présente sur tous les circuits
suivants s'ils sont
implémentes:

SCA (Secondary Request
to SEND)
SCB (Secondary Clear to
Send)
CC (Data Set Ready)
CD (Data Terminal Ready)

Si le canal secondaire est
utilisé uniquement comme
circuit de contrdle ou comme




interruption sur le canal

primaire, le circuit SBA (SID)

est normallement non prévu.
La porteuse du canal est

mise ON ou OFF suivant I'état
du circuit SCA (Secondary
Request to Send). La porteuse
OFF est interprétée comme
une condition d'interruption.

Circuit SBB - Secondary
Received Data (CCITT 119)

Vers le DCE. Equivalent au
circuit BB (RD)

Si le canal secondaire est
utilisé  uniquement comme
circuit de contrdle ou comme
interruption sur le canal
primaire, le circuit SBB (SRD)
est normallement non prévu

Circuit SCA - Secondary
Request to Send (CCIIT
120)

Vers le DCE. Equivalent au
circuit CA (RIS) sauf qu'il
demande I'établissement du
canal secondaire au lieu du
canal primaire.

Si le canal secondaire est
utilisé comme canal de retour,
une condiion ON sur le
circuit CA (RTIS) deit inhiber le
circuit SCA (SRTS) et il ne doit
pas &tre  possible de
transmettre sur le canal
secondaire tant que le canal
primaire est en transmission.

Si le canal secondaire est
utilisé  uniquement comme
circuit de contrdle ou comme
interruption sur le canal
primaire, le circuit SCA (SRTS)
doit servir a mettre ON ou
OFF la porteuse secondaire.
Une condition OFF du circuit
SCA (SRTS) doit metfre OFF la
porteuse secondaire.

Circuit SCB - Secondary
Clear to Send (CCITT 121)

Viens du DCE. Equivalent
au circuit CB (CIS) sauf qu'il
indique la disponibilité du
canal secondaire au liew du
canal primaire.

Ce circuit n'est pas prévu

si le canal secondaire est
utilisé comme canal de
confréle on comme
interruption.

Circuit SCF - Secondary
Received Line Signal
Detector (CCITT 122)

Viens du DCE. Equivalent
au circuit CF (DCD) sauf qu'il
indique la bonne réception sur
le canal secondaire. Si le canal
secondaire est ufilisé comme
circuit de contrdle ou comme
interruption, le circuit SCF
doit indiquer I'état de
confiance ou signaler une
interruption.

Une condition OFF indique
pas de panne ou pas

dinterruption

Une condition ON indique
une panne de circuit ou une
interruption.

CONFIGURATIONS DE
TRANSMISSION
RECEPTION
Figure 9

Les configurations
identifiées avec (RTS) indiquent
I'utilisation du circuit CA
(Request To Send) qui n'aurait
pas lieu d'étre, mais il est ici
utilisé pour indiquer au DCE
une nor-transmission.

SCENARIO DE DIALOGUE

Prenons lexemple d'une
connexion avec réponse non
automatique d'un ordinateur &
un terminal & distance. Il
sétablit un dialogue entre
ordinateur et son modem(A),
et un autre dialogue entre le
terminal et son modem(B).

L'ordinateur envoie DIR au
modem(A)

Le modem{A) enwoie la
fréquence porteuse sur la ligne

Le modem (A) envoie ISR
a l'ordinateur

Le modem(B) recoit la

porteuse

Le moedm (B) envoie DCD
a son terminal

Le terminal envoie DIR au
modem(B)

Le modem{B) envoie la
porteuse sur la ligne

Le modem(A) recoit la

porteuse.
Le modem{A) envoie DCD
L'ordinateur

envoie les
données sur TD

Le terminal répond par son
modem(B), regu par le
modem(A), qui transmet les
données a l'ordinateur par RD

A ce niveay, le dialogue est
régi par le protocole adopté.

Un protocole est un
ensemble de conventions
permettant d'établir et
d'entretenir des échanges
dinformations entres deux
appareils. _

Les principaux protocoles
sont:

CRLF (Carriage Return +
Line Feed). La séquence de
ces deux codes encadre un
bloc de données

XON/XOFF (Codes ASCII
DC (17) pour XON et DC3
(19) pour XOFF). Par
convention XOFF stoppe la
transmission et XON annonce
la reprise de la transmission.
Le bloc ainsi délimité peut.
contenir du texte déja délimité
par CRLF. La longueur des
blocs n'a pas a étre convenue
d'avance. Clest le terminal
recevant qui émet XOFF pour
arréter la transmission et se
donner le temps de traiter les
caractéres regus. Puis aprés
traitement, émet XON pour
faire reprendre la fransmission.

ACK/NAK (Codes ASCII
ACK (6) et NAK (21) ) Méme
principe que pour XON/XOFF

mais avec des caractéres
différents
[ existe bien dautres

protocoles de communication,
avec contrdle de fransmision,
gvec conirfle par calcul

LD
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AFFECTATION DES BROCHES DU CONNECTEUR (Femelle)

Broche Nom Sens Fonction F.'QO.B EIA CCiTT
1 FG C—=2 Frotective Ground AL 1@l
z TD — Transmitted Data BA 10=
3 RD o e Received Data ER i1ea8
4 RTS —_ Reque=st To Send EA 12%
bl CTes o —— Clear To Bend CE 1é4
& DSK € Data Set Ready cC 197
7 t=IE] - Signal Ground AR 18z
1= DpCh —F Data Carrier Detect CF 19%
1z SDCo — Secondary DCD 5CF 1=2=
13 5CTS £ — Secondary CTS SCH 121
14 STD - Secondary TD SBEA 1ig
15 TEET - Trans. Sig. Ele. Tim. DR 114
16 SRD & —— Secondary RD SEE 119
17 RSET < — Recei. Sig. Ele. Tim bo 11%
1% SRTS - Secondary RTS 8CA 126

28 DTR ——l Data Terminal Ready ch 1@, -
21 SRD s Signal btality Detect CG iie
2z Hi o KRing lndicator CE 125

=3 beErg £——1 Datz Sig. Rate Select CH/CI 1117112

24 TEET < —— Trans. Sig. Ele. Tim. D 115

-
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CONFIGURATIONS DE TRANSMISSION / RECEPTION

F"?we g

Type Interface

Contfiguration

Transmission seule A
Transmission seule avec CA (RTS) E
KReception seule c
Demi Duplex D
Duplex D et E

Flue suivant les cas:

Canal 1 Transmission (RTS) / Canal 2 Reéception F
Canal 1 Transmission / Canal 2 Réception H
Canal 1 Réception / Canal 2 Transmission (RTS) G
Canal 1 Réception / Canal 2 Transmission 1
Canal 1 Transmission (RT5) / Canal 2 Demi Duplex J
Canal 1 Réception / Canal 2 Demi Duplex K
Canal 1 Demi Duplex / Canal Z Demi Duplex L
Canal 1 Duplex (RTS) / Canal 2 Duplex (RTS) L
Canal 1 Duplex / Canal 2 Duplex M

Les configurations identifiées avec (RTS) indiquent 1 utilisaticon duo
circuit CA (Request Te Send) qui n'aurait pas lieu d'etre, mais il
est ici uvtilisé pour indiquer au DCE une non—transmiscion.

Circuits TYFEE INTERFACE

A B C D E F B H I J4 K L M
A& Frotective Ground - = = = = = e - - - = = -
AR Sigrnal Ground ¥ X ¥ X M M ¥ X # ® M ¥
B4 Transmitted Data NN AN SO b b A
ER Received Data ®OOX M ¥ b A A
CA equest to Send M ® % ® b4
CE Cigar to Send X oo ¥R OH X bt X ¥
g Data Set Ready oM X O OX X N o x ¥ ¥ ¥ ¥ M X
Ch Data Terminal Ready § 5 s 5 &5 & 8 5 85 5 & 5 5
CE Ring lndicatesr s 5§ 5 § &# &8 S8 & & § 5 £ €
CF LLine Signzl Detector Hoox oA b ¥ ¥ oon M
C3 Sional Buality Detect H H : H : H : :
CH/CI Rate Selector : : : ot : : : s : : : :
D&/ DE Sign. Ele. Timing t t t t t P t vt £ -t
DD Rec. Ele. Timing +t t t t t t t t
SkA Secondary TD ¥ ¥ oo 0w oM
SHE Secondary RD ® E oMM M
SCA Secondary RTS X ¥ON oM
SCH Secondary CTS b ¥ % ¥ % H
SCF Secondary DCD ¥ X T owmoow ox o
¥ Circuits basigue pour tous systémes
s Circuits additionnels pour service commuats
t Circuits additionnels pour canaux synchronisés
— Circuits optionnels
: Circuits deétermings par le fabricant
Ordinateur Feripherigue
1 FB —t—————————+— 1 FG g L Fb
7 SG -+ +— 7 S5 0 7 SG -
2 TD 3 RD 40 2 Tb 2
3 RD 2 7TD 3 RD 2
& DSR )
20 DTR -- - 20 DTR
~




polynomial (Cyclic Redundancy
Check ou CRC), avec
réémission par le récepteur,
par paquets, par blocs de
longueur fixe, par double
transformation ASCII en HEXA
puis en ASCI], etc.

Voici  quelques  noms:
Xmodem, Ymodem, Zmodem,
Kermit, Nibble, RBBS-PC,
Compuserve A et B, Modem 7,

ANSI X328, Hayes, X25,
Move-it, Telink .....
Les protocoles de

communications sont une
vraie tour de BABEL et, avant
de se connecter sur un réseau
ou un serveur, il est impératif
de connaitre le protecole de
communication.

RACCORDEMENTS
LOCAUX (sans modem)

Clest le cas qui se pose
pour connecter des
périphériques sur un micro
ordinateur.

La liaison la plus simple
comporte 3 fils: Figure 10

Il est nécessaire que les fils
TD et RD soient torsadés et
blindés.

Pour ce type de liaison, il
faut que l'ordinateur et le

périphérique supportent un
protocole du genre
XON/XOFF ou ACK/NAK.
Figure 11 .

Le dialogue se passe par
lintermédiaire des lignes DIR
et DSR.

Pour toutes connexions
entre ordinateur et
périphériques, il est
nécessaire de consulter les
documentations des
constructeurs.

MODES DE LIAISON
SIMPLEX

L'un des appareils est
uniquement émetteur, l'autre

| simultanément

est uniquement récepteur. e
i goaad 0
HALF DUPLEX (Semi il EI
Duplex ou Demi Duplex)
Liaison bidirectionnelle
altermée. Un  poste est

récepteur quand laufre est
émetteur et vice-versa.

FULL DUPLEX (Plein
Duplex ou Duplex)

Liaison bidirectionnelle
simultanée. les informations
circulent dans les deux sens

* ey
ECHO - N

Surtout utilisé pour les
terminaux avec écran et
clavier.

ECHO LOCAL: La touche
frappée ou le caractére envoyé
saffiche  directement sur
I'écran.

ECHO DISTANCE: La
touche frappée ou le caractére
est envoyée & l'ordinateur qui
renvoie au terminal ce quil a
recu. Le terminal affiche alors
a l'écran ce que l'ordinateur a
renvoyé.

NDLD : Cet article est
digne d'une revue
professionnelle tant par la
qualité de la rédaction que
par la précision des
éléments apportés. ADN
remercie vivement
Dominique OTHELLO pour
sa participation active a la
rédaction de LA POMME
ILLUSTREE;

QTOMATIC est l'auteyr de
cet article, <u, ¥ A
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Notre ami
PHILDEBOUZ nous
indique ci-dessous
comment démonter
FAPPLE lic ainsi que
I'unidisk 3'1/5. Avis aux
bricoleurs. Dans le cas
d'une maladresse, LA
POMME
ILLUSTREE décline
toute responsabilité....

COMMENT DEMONTER LE
lle

Mettre fa béte sur le dos.
Enlever les deux vig prés de ia
pignée. Enlever les quatre vis
sous le clavier. Attention ! ne
pas enlever les quatre vis du
lecteur.

Remettre la béte sur e ventre,
soulever le cdté avant-gauche
de lz cogue (1 & 2 cm). Dégager
le crochet central avec un
tournevis plat et une grande
délicatesse. Dégager les deux
ariftes cOte lecteur en pivotant
légérement vers la droite.
Dégager le capot en le poussant
vers l'arriere. Récupérer les
deux agrafes métalliques si elles
sont tombées. |l est inévitable
de casser un cu deux crochets
de maintien, ¢e qui n'est pas
grave. lls sont surtout 1& pour
lassemblage : ne pas cublier de
les récupérer..

Avant de poursuivre toute
inverstigation, débarrassez-
vous de I'électricits statigue en
touchant une masse métallique
reliée a la terre ( chauffage
central...). N.D.L.D. Nous
vous conseaillons d'enfiler un
bracelet anti-statique prévu a
cet effet qui est relié en
permanence a une masse. On
en trouve a vil prix chez des
marchands de composants
glectronique.

. &l-vient des
! mais c'est plus délicat...
{

COMMENT DEMONTER

L’UNIBISK_3'1/5 ?

Avant itoute intervention, se
décharger de I'éctricité statique
en touchant une masse
métallique reliée & la terre
{chauffage central} ou mettre
un bracelet antistatiqus.
Retournez 'appareil et retirez
les quatre vis. Dégager l'appareil
et le passe-fil du fond. Retirez
les quatre tampons caoutchouc
qui maintiennent les petits fils
dans le couvercle. Débrancher
les prisas du bouton EJECT et
du voyant LED (suivre les fils).
Retirer les deux vis avec passe-
fil qui maintiennent le couvercle,
Retirez le couvercle (deux
crochets). Retirez le voyant LED
(petite vis). Reatirez I'entretoise
(plastique blanc) au dessus de la
DBas.

Retirez la grille métallique
derriére la DB25 (1 vis). Retirez
[a vis qui maintient le fif principal

au carter. Débrancher la prise -

derriére ja DB25 {du bas vers le
haut). Attantion au remaontage,
la bride métallique doit é&tre en
parfait contact avec le biindage
du cable. Débrancher la prise
qui relie le circuit imprime a la
partie mécanique (difficile
d'accés).

Retirer les quatre vis latérales.
Giisser la partie mécanique hors
du carter. Retirer la petite piéce
gn plastique solidaire du chariot
et qui souléve la téte de lecture
supérieure. Décrocher les deux
ressorts latéraux  qui
maintiennent ie chariot vers le
bas. Le chariot peut é&tre
dégagé.

Retirer les deux vis de maintien
du moteur d'éjection qui peut
étre dégagé. Dans le carter,
retirer les deux vis qui
maintiennent le circuit imprimé.
Glisser le circuit imprime hors du
carter. A ce stade, on peut
démanier ies moteurs
d'entrainement du disk et du va-

1
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DOC complete
de BILLE ART
nar 1L OGO:

En exclusivité pour LA POMME
ILLUSTREE, voici une
explication du logiciel d'un
groupe inconnu sur le GS
“BILLE ART" du groupe
“BRUTAL DE LUXE".

PROBLEME DE DEMARRAGE :

Tout d'abord, le logiciel se loge
sur ue disquetie 3'1/2 800Ko
normale avec un belle éliqustie
tirée sur une imprimante laser.
Le logiciel se charge via Prodos
8 et ne peut pas fonctionner a
partir de GS/OS (il n'apparart
que les deux fichiers texte de la
documentation dans la fenétra).

LA PRESENTATION :

Vous inserez la disquette et
urprise, nous avons digit & un
"Unable .to Load Prodos”.
Bizarre, bizarre | Je mamuse a
décortiquer le bloc $0000 du
disque et 14, je vois un chargeur
non conforme ! Je désassemble
et hop. je tombe sur un routine
intéressante : elle affiche le
message et ensuite attend uns
touche ... et cette touche n'est
en fait que Ie X barré en haut &
gauche du paveé numérigue (en
fait Control-X). Je me suis assuré
qu’il 0’y avait pas de virus caché
et hop. je relance la disquette.

Le message se ré-affiche et
j'appuie sur Ctlr-X, surprise : ¢&
marche, [ ‘écran s'efface et appa

rait {e logo des Brutal Deluxe.

C'est beau et nous
arrivons & ia présentation du jeu:
un scroll 16 lignes sur la gauche
avec des messages habitueis
(rien & dire) et la musique
(Soundsmith) habituelie.
Mention trés bien pour cette

derniére.

CHARGEMENT DU
PROGRAMME

On appuie sur une touche pour
continuer, les données se
chargent (nous avons droit & un
thermomeétre pour nous faire
patienter pendant le
chargement). Une fois celui-ci
fini, une petite animation
marrante avec bruitage simple
mais efiicace arrive...

Et wvoild enfin Pimage de
présentation du jeu : une
superbe image 258 couleurs
d'une bille de billard en
perspective. J'appuie sur une
touche et je tombe sur 'image
du billard (celui-ci est vu d'en
haut).

LEJELL:

Au bas de \l'écran, Iles
différentes options du jeu :
FANIC OPFTIONS  PAUSE
1/ PANIC : l'option habituelle
lorsque l'on a un jeu.
généralement le programme
affiche une image tirée d'un jeu
du commerce pour faire croire
aux autres que l'on travailie. En
bien. ce groupe & eu uns super
idée, il affiche la photographis
d'une frés belle femme gui se
dore nue zu soleil !

2/I0PTIONS; |i reviendrai pius
tard

3/ PAUSE : pour vous reposer
un ped...histoire de faire la
pause pipi !
11 est a noter que
malheureusement lorsque l'on
appuie sur une de ces options,
le programme réinitialise le
niveau et le temps. C'est
dommage. cela est ennuyeux
forsque I'on arrive au niveau
20...Etre "obligé de tout
recommencer, merci [ Les
i

dépiacements se font & 'aide de
la souris un peu & la maniére de
ZANY GOLF - on clique sur la
bilie et on tire pour indiquer Ia
direction et aussi la force du tir.
Le jeu en Wi-méme est simple
(lire le fichier A.LIRE sur la
disquette}. 1l suifit de toucher
les deux lignes roses sur les
bords du billard avec la boule
(une seule) en un seul coup. Le
temps se décrémente pendant
le déplacement de la bille ( et
seulement 1a); Les lignes
touchée deviennent bleues et
Vous ne passez au niveau
suivant qu'une fois toutes les
lignes touchées en une fois.
Votre score augmente en
fonction du trajet de la bille.
C'est simpie mais un peu
répétitif, heureusement la
difficuité augmente
progressivement (ouf 1).
Maintenant e vais reparier du
menu OPTIONS gui se trouve
sur Iimage du billard. L'écran
s'efface et fait place 4 un écran
d'eptions (le fond des boutons
provignnent strement dun jeu
de Ciifornia Dreams 1 ). Sur cet
écran, vous pourrez ;

1/IQUIT : quitier le logicie!.

‘Trois possihilités s'affichent

alors :

1/ QUIT TO PRODOS

2/ REBQQOT ¢

3/ CANCEL
La troisieéme option fonctionne
mais c& malin petit groupe
blogque {'accés au clavier si l'on
choisit I'une des deux pramiéres
onticns : le ssul remads
gteindre le GS. Impossibie de
faire un RESET !

2/ NEXT: des informations sur le
prochain logiciel du groupe.

if you like the mountains.

if you like the nature,

if you like the water.

then. you will love cur next sait.,
Si guelguun peut me dire &
quoi ¢a les fait penser, je donne
ma langue au chat. lls ne vont
gquand mé&me pas refaire Jungle
Hunt sur 1IGS !




3/ ABOUT : des informations sur
le groupe... Le nom des
programmeurs est inconnu, ils
se cachent derriére leur pseudo
{peut-étre est-il seul ?). Les
dessins sont faits par Dizzy ll a
du talent, c'est beau. La
musigue de GOLD GS. Il a fait
des musiques pour le Fuck. liy a
un petit scroll en bas avec une
belle musique. Si on ressort en
appuvant sur CTRL-X la
musique reste pendant le jeu,
une autre touche arréte la
musique sinon.

4/, THE PHOTO : Ila
meéegalomanie des
programmeurs,

Une image digitalisée avec un
beau cyclage des couleurs en
bas dans la fonte. Le résultat
rend bien.

5/HALL OF PRIME: un peu
d'humour que diable | Les
scores s'affichent et une jolie
jeune femme bien avantagée
nous accompagne pendant
notre lecture, elle est trés bien
dessinée.

En ayant bien joué, je pense
que ncs scores n'arriveront
jamais & la cheville de ceux gui
sont marqués, était-ce la
parresse des programmeurs quli
fes empéche de gérer les
scores ?

6/ LV.P. NIGHTMARE : a
déconseiller aux ames
sensibles. Non sans rire, c'est
bourré d'humour mais ga reflete
bien ce qu'l se passe sur notre
APPLE 1IGS. Les logiciels
tardent a sortir, est-ce encore
utile de passer des heures
derriére son clavier pour vendre
peu de programmes ?Jde ne

veux pas dévoiler cette oprion.

=
G‘;l B_:\"%: A elle

seuie, cette option prend
stirement 1a majeure partie de la
memoire en images ! Je les
felicite, cala fait du bien de rire
un peu.

Vous pourrez aussi monter ou
baisser le son, ou revenir au
jeu...

POUR FINIR : Une chose a dire,
pour ses débuts, ce groupe n'a
pas fait un jeu extra-ordinaire
mais c’est fini au moins (que dire
des jeux du FTA méme sils soni
de meilleure quailité, it ne sont
pas finis 1).

Pour recevoir le jeu du groupe
BRUTAL DELUXE, une seule

possibilite faissez vos
coordonnées en bal BRUTAL
DELUXE sur RTEL...

Alors bravo, continuez et gque
voire prochain jeu soit aussi
drdle que celui-ci.
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Voici une série d'articles
concernant tous les petits
utilitaires destinés & nous
faciliter 1a vie sur le GS. ces
utilitaires peuvent étre des
NDAs accessibles par le menu
Pomme, dans une application
Toolbox), des CDAs
{accessibles dans le menu des
accessoires de bureau, quelgue
soit I'application), des CDEVs
{documents pour le tableau de
hord) ou des INHTs {regroupant
les inits temporaires (TIF) et
permanents (RPIiF}). Avec la
venue du Systeme 6.0, saluons
l'arrivée des "Extras” qui sont
en fait des Inits destinés au
Finder, mais qui peuvent servir
ailleurs pour certains,

Tout d'abord, voyons comment
installer ces utilitaires . je ne
vous ferai pas linjure de vous
rappeier que les NDAs et les
CDAs doivent aller dans le
dossier DESK.Accs, les
CDEVs dans le dessier du
méme nom et les iniis dans le
dossier System.Setup. (Hé si je
l'ai faite ). Normalement, les
Extras - en fait FinderExtras-
servent uniguement sous ie
Finder. Il faut les mettre dans le
rée p ertoir e
*:System:FinderExtras. 8'il
n'existe pas, créez-le. C'est le
cas par exemple de HotKeys qui
définit des touches de fonctions
pour le Finder. Par contre, il peut
arriver que I'Extra serve ailleurs
que sous Finder, 1l faut alors le
mettre dans le dossier

System. Setup. Ce cas est pour
linstant assez rare, mais je vous
parlerat tout & I'heure d'un NDA
qui permet, entre autres. de le
réaliser. Quand vous mettez un
Extra dans volre disque
systéme, un nouveau menu
nommé Exiras apparait sous le
Finder; il vous permet de
parameétrer ces Extras. Souvent,
les Intis disposent d'une icone
gu'ils affichent au boot; mais ['ai
remargué que si vous mettez un
Extra dans le dossier
FinderExtras au lieu de
System.Setup. 'icone n'est plus
affichée...

Bon, ce mois-ci, je vais vous
parler de TeachReader vi.0
{FinderExtra), de 1R v2.01
Findergxtra), de OpenAny v1.0
(NDA) et de Font Select v0.31
(CDev).

TeachReader est donc un
Extra qui permet, en étant sous
le finder, d'afficher le contenu
d'un fichler a I'écran en faisant
un double clic sur son icdne.
Les types de fichiers supportés
sont TXT (texte pur ou SCR) et
Teach (standard. avec couleurs,
positions de fenétres etc ...}
guand le texte est affiché, vous
ne pouvez pas |'éditer, mais
vOous pouvez par contre en
copier une partie (cf pius loin).
TeachReader fait 17Ko.
Pratique finalement, mais il ne

peut pas lire les fichiers
Appleworks {3.0 ou
GS)...Dommage...

t

Maintenant, OPENANY. C'est
un NDA minuscule (3Ko) mais
qui, vous vous en doutez. est
trés puissant. En fait, il permet
de faire, dans n'importe qu'elle
application, ce que vous feriez
avec un double-clic dans le
Finder, Exemgple : si vous avez
installé I''nit TeachReader. vous
pourrez, en c¢hoisissant
‘OpenAny" dans le menu
Pomme, afficher le contenu
d'un fichier texte QUELQUE
SOIT I'application: (desktop) ol

vous vous trouvez | Jmaginez
qu'il existe un Extra qui
permette d'aificher une image
par un double-clic sous Finder,
hé bien OpenAny vous
permet de faire celd avec GS
Numerics par exemple | (En
passant, cet extrat existe bien !
C'est FinderView | Description
au prochain numéro de LA
POMME ILLUSTREE ). Un
autre gxample plus
spectaculaire d'OpenAny vous
sera décrit zprés la description
de IA.

IR est un FinderExtra de 12Ko;
Il permet d'installer 4 la volée par
un simple doubie-clic : NDA,
CDA. Inits. Extras et Drivers
GS/0S. ceci sous le Finder.
Dans le manu Extras. vous
pourrez régler vos préférences.
lLa version actueile est
contenue dans Un package qui
comprend des sources pour
réaliser des Modules NiftyList,
entre  autres...En utilisant
OpenAny. vous pourriez
instailer tout ce que peut IR,
méme 5l vous n'étes pas sous
Finder ! "Pourriez’, parce qu'en
pratique ¢& plante | Mais bon. il
existe d'autres utilitaires qui
peuvent réaiiser cela &4 moindre
frais.

Pour finir, voici FontSelect. Ce
Cbev de 7¥c permet d'afficher
les fonts scus leur aspect réel,
dans le menu “Fontgs” de
nimporte quelle apglication !
Four finstani . ¢ ne fonctionne
pas pour les NDAs {ex? Writ It).
mais autsur grecise que cela
pcurrait chznger dans une
version future. Les fonts sont
affichées en taille 10. ou bien
sur |z taille 12 plus proche de 10.
une peiit regret . l'aspect du
menu ‘Style’ ne change pas !
Mais c'est déia pas mal comme
C&. non 7 (suriout pour caux qui
ont énorm&meant de fonts dans
leur system).




Un conseil |, surveillez

attentivement les versions de
ces utilitaires et ayez toujours la
derniere dans votre Sysiéme !
De plus, n'hésitez pas 4 me
signaler les nouvelles versions
gui sortent pour gue tout le
monde en profite (enfin, tous
ceux (et celles) qui lisent LA
POMME ILLUSTREE). A
bientdt et que les NCCIH soient
avec vous |

RJP

Petite
Annonce

APPEL AUX LECT

ILi USTREE

Notre ami TINTIN GSrecherche un disgue dur de 52Mo rmmm
maximum, Type QUANTUM ou quelque chose d'aussi solide.
si on utilise des compresseurs de disque dur, qu'on

complétement, ce qui nous oblige & les rr.=.forrr\”fm

T
™

[0 o

carte SCSI est recherché égalemeant, RAMFAST ou

Vest pas assez rapide ou mauvais ou trop cher).

Voila, le messages es passe La r&d !
remercie de ia confiance. Vous aussi, si vous T
particulier ou si vous déswez vendre, n'hésitez |
colonnes vous sont ouvertes.
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car lant d'aprés ce qu'on m'a dit. J'étudie toute sorie d
n




REPONSE
D°ANTIC'S A
NOTRE
ARTICLE SUR
[A QUICKIE....

Retranscription par AZEBULON.

Je transmet ci-dessous les
propos exacts de notre
ami ANTIC'S. Aucune
modification n‘est

apportée. A toi Jean-
Ciaude....
<< Un articie m'a

particulierement
interresse [ celui sur le
Quickie (en esperant tout
de méme que c'est le
dernier, sinon on va finir
par creire que vous avez
une ristourne sur les
ventes). A iinverse de
mes correspondants
friants de news (LO44 et
'ami Jean Francois
Desrues) i'ai  é&té
possesseur

Thunderscan qgue
vandu pour une Quicki
version 1.C jusqu'a 2.
{pas essaye la 3. C), avan
de revendra ceiui-Ci & 3o
oUr pour me racheter un
Thunderscan. A mon avis
les deux ne se font pas
concurrence, ils n'ent pas
du tout la méme
utilisation. Je m'expligue :
ceiui qui se& passionne
pour les pages de livres
de cul ou autre, les photos
de famille cu des petites
copines n'a qua acneter
un Quickie, par coniie,
ceiui gui s'interesse au

graphisme de qualité
(digitalisation de ses
propres dessins pour en

conserver les courbes
irréalisables avec la
souris), mieux vaul un

Thunderscan qui. entre
parenthése (et pour une
fois, ca ne l'est pas), n'est
pas limité & 10 cm et
posséde 18 niveaux de
gris depuis ie début (ce
n'etait pas Ee cas des
premiers Quickie). Tou
mes slides (:—aulet

Claudia, Mary, Biood
Feast i et i eic...) en
hommage aux auteurs de
BD que jaffectionne ont
ete réalisés a partir de
mes propres dessins (sur
feullle de papier A4)

;
scanngrisés puls colorigs

M~

un software réalisé. une
fois, par mon ami beige
Nomed et que j'ai quelque
peu ammélioré. Le
Thunderscan est
beaucoup plus stable et
plus propre surtout
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pius long, mais jusie |
temps d'avaier une biere
car cela se joue au niveau
de la wminute et de
quelques secondes.

J'ai également beaucoup
apprécié ton article
succint et fcr* instructif

&, j ai toujours
plaisir a reiire
numeros pas si

des |

i

vieux |

surtout que, parfois je me
marre, comme quand je
revois page 8 du numero

4 dss
disaient “s'i!

guignols qul
n‘en reste
glors que nous

soemmes encore queigues
milliers et
deia partis 1l est vral qua

gu'eux sont

de se

o[umauﬂ des autres, on
fad

OU!’

e

Jean-Claude >>

ANTIC'S, merci

pour ce Ccroit de reponse.
Merci pour ton soutien a
POMM"—' ILLIUSTREE

o I

ur  tor

AZEBULON estallé veir le
magasin SURCOUF (72-75
Avenue Philippe Augusie -
75011 PARIS (méro
NATION)) et jai apprécid.
Ce magasin n'est autre qu une
grande surface consacrée 2
Uinformatique. Tout ce que |
vous recherchez et avez réver
de voir pour vos ordinateurs
préferés se trouve [a-bas. I'ai
Vi des S}‘quest. des scanners,
des disques durs ele.. e

cus consel! m:ten:c.u daller
Jeter un oeil la-bas. Vous
recherchez un livre 7 L'n
joystick 7 des disquettes et
boites de rangement ? Tout se
trouve chez SURCOUF i
des prix plus  que
sympathiques. Les vendeurs
sont svmpa et renseignent
bien. Une seule petite
remargie @ je trouve gu'ils ne
sont pas assez nombreux et
qu'ils faut attendre un peu
pour que quelqu un s’occupe
de vous. Enfin c’est pas bien
grave. Je n'ai pas | habitude
de faire de la pub. mais la je
pense vraiment que celd vaut
le coup.

34



Pour tous ceux qui n'ont
pu se rendre en Juin
dernier & Beauvais (et 1l
vVoen a eu) ie val
essayer en ces guelque
lignes de vous faire entre
¥OIT C& Qque VOus avez
raté.

C élait un samedi. le 20
juin 1992 et en plus il
pleuvait sur toute la
Picardie, Normandie et
région parisienne
(comment ¢d comme
d habitude 7).

Dans le centre AFPA de
Beauvais. il ¥ avait P ein
de monde dans, |
différentes salies. \wi'us
dans la salle du fond. il y
avait le Mouse Club. Et
quand le Mouse Club se
dcpEdLe avec soil matos.
¢a fait mal. surtout aux
amortisseurs des
voltures. car il avait été
apporté quatre configues
completes. plus
une cufetiere.
divers autres appareiis
électrique et quelques
kilometres de cable pour
relier tout celd ensemble.
Au milicu de tous ces
fils. il y avait sur {e GS
d’ Etienne (ARAGORN
GS) un petit fil blanc

|75 I

.
camera.

d'une vingtaine de
centimétres avec un

étrange connecteur au
bout. Désole, mats je n'ai
pas cu lc temps de mettre
un boitier autour comme
je le fais en temps
normal.

Ce connecteur, inconnu
dune majorité de
["assistance n'était autre
qu un conneclteur de
carle a puce.

Les cartesa puces se
divisent en deux grandes
familles qui sont les
cartes 4 mémaoires (ou
jetons) et les cartes a
MICTOProcesseur.

(Cest  de la premiere

rse

famille dont nous
parierons. Ces cartes

(télécartes) contiennent
236 bits de type PROM.

elies sont donc
parfaitement lisibles et
inscriptibles  lorsqu’il

s agit de faire passer un
bit de 1'étar § a i"état 1.
Lopération inverse
géianl. vOoUS vous . en
doute7 impossible. Que
ous ceux qui ont pensé
dans leur pelit cerveau
fubrique qu ils
pourraient avoir cnfin
des (élécartes 24 vie
infinie retombent sur
lerre.

Duns une télécarte. vous
avez une partie
identification (les 96
premiers bits). ce qui
fait que chaque télécarte
est virtuellement unique

au monde puisque nous
avons unc chance sur 2
exposant 96) de trouver
deux télécartes francaises
identiques.

Aprés ces bits
dlidentification. nous
frouvons une zone dc
test, soit 10 bits “hrilés”
en usine. ensuite vient la

zone dite"jetons” soit
120 bits. A chague unitde
“brildes”. un bit est mis
a l. Sur une 50 unités. il
reste 70 bhits mut:.iﬁéS
donc & 0. Apres fa zone
_jELC':S. il v a une petite
7one lnoccupée qui sert a
["occasion a indiquer des
erreurs éventuelles et
surtout les huits derniers
bits. qui. lorsqu’ils sont a
I, indigquent que la carte
¢St totalement €putisée.

Pour ceux qui
voudraient lire ies
télécartes avec les GS. i
leur faudra Un
connecteur . .qu iis
trouveront chez I'épicier
du coin ou bren par
f.m&e:pc_mdmfc ches
Sélectronic & Lillg. une
peiiie I"é:}‘l':;i.'c’iili.'ﬂ";ti. uil
condensateur.

P N [}
iJu DI':.IH cner ¢
ensemble surle GS 7

47
—

Pour ma part. avec ma
carte 64 enirées/sorties.
j¢ nai que 'embarras du
choix. Pour les amaleurs
de eaizres. il v oa le

(2



Joystick: & vous de vous
amuser. Pour les
calériens qui se seraient
trompés de revues, il y a
la sortic parailele de
votre P. et la aussi.
amusez vous bien.

De quels signaux avons
nous beseoin ?

* 1 sortie pour générer
les tops d horloge

! sortie pour générer
la remise & zéro

* 1 entrée pour les
données
* 1 entrée pour la

détection de la présence
carte

* le +3Volts
* la masse

S1 vous voulez écrire. 1
vous faudra une sortie
suplémentaire plus le 21
volts.

Petit schéma simple
voir figure 1.

Le principe de lecture
est tres simple puisqu’il
s'aait d une liaison série
synchrone., I suffit de
reseter la carte --> Mise
a 0 de la ligne RAZ + un
coup d horloge puis mise
a1l delaligne RAZ et le
premier bit est présent
sur la  sortie.  Un
deuxieme coup d horloge

+5V

i, VOus pouvez
donc écrire un bit qui
n autorisera le boot
complet de votre GS
qu'a la condition de
présenter la carte que
vous étes le seul a
posséder, ainst plus de
petits cousins ou de
petites soeurs sur votre
GS.

De ia méme maniere, le
GS peut vous dire au
Boot “bonjour Maitre™ si
la carte est présentée ou
“Latssez moi tranquille”
dans le cas contraire, et
le tout en ressource.

C’était la démo
d’ARAGORN GS le 22
juin 1892.

Oct 32. PCI

Horloge
R= 100 Ohms
C= 10 micro Farad
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RECTIFICATIF :

Lors de la
présentation du
slide de
BEAUVAIS, LA

POMME ILLUSTREE &
omis de citer le nom
de LOGO dans la
réalisation de ce
disk. Qu’il nous
pardonne cet oubli

- malencontreux. On

recommencera pas,
C’est promis.

l Figure 1

Sortie
T

GND -

el

-

LE GS, rien de meilleur
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TELECARTE 120
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