<
d

ue &D‘FH\Q PoWY

~~

:
I

]
L

U

istn 77




EDITORIAL

REDACTION

DOUME, AZEBULON,
JIHAILDE, PERFECT
BUGS, PCI ,BANDIT II
JELECTRON, Lien RAG,
NIBRLE.

COUVERTURE
Shape{modéle), Hibble

DIFFUSION

DOUME {1’homme qui
distribua plus vite
que son ombre}, et
vyouys

IMPRESSION
PI,TIB... {The
control of Xerox
power)

PUBLICITE

Le Pommier illustré
{branche complétement
dépendante de la
pomme Illustrée (et
pourrie?}.

ILLUSTRATIONS
HIBBLE {alias, la
mano tremblante }

PHOTOGARPHIES
inconnues ou perdues
{x’cusez nous aimable
clientéle}

CAPITAL

Un super boulier
(reste non divulgué
aans aucune raison!)

SIEGE SOCIAL
Minitel, 36.14, code:
RTELY1 {ou 2}, Bal:
POMME ILLUSTREE

SPOHSORISE PAR

{,eg chocolats Lindt.
Les cigarettes LUCKY
STRIKE. Les coktails
en tout genre.lLa
ligue officiel des
supporters a deux
pattes de la Pomme
Illustree, (Merci).

LA NOUVELLE POMME

Ami (e} s} aux pattes bonjour !

C‘est sur un humour noir et
corrosif, que je me lance dans
cette prosa, pour vous appeler, et
vous faire lire la POMME ILLUSTREE
N®2. QOuais <'est sans limite, et
pour &tre plus précis, je vous
dévoile La Nouvelle POMME Illustrée
{¢<- ga fait commercial, glupst).
Mais qu’est-ce que la Nouvelle
Pomme ? Queation logique st pas con
! Le PHoeniX corporation voit
s‘organiser la Pomme Illustrée.
Maintenant dans la Pomme, il y a
les pépine : PHX, et la chair le
sang, le Groupe Rédacteurs ! c’est
un groupe, concrét, ce sont des
rédacteurs engagés pour rédiger des
articles dans ce canard, pour
distributer le *truc®, pour
photocopier le *machin® (ici, truc
machin et canard sont synonymes de
Pomme Illustrée), la puissance est
dans leurs mains ! Alors toi, qui
découvre ce nouveau réseau
purprenant et original, tu
découvriras dans ce micro-monde,
une ambiance moins garage des
précédentes, avec prochainement la
disquette contenant les articles.
C’eat clair le Phoenix n’a plus
beaucoup de pouveirs sur la POMME
Illustrée (idéologle Wibbleienne
0.

Pour rendre un peu plus concret ce
groupe tout frals, je vais vous
donner des noms !

A la technique de reproduction
légale et rapide sur papier {format
Ad, encre noire) : TIB. Pour la
distribution dans notre comcs en
triporteur jaune nous avons DOUHE.
Pour la présentation sur support
magnétique 3 pouces 1/2 est
réalisée par le Merlintissime,
WEAKY. Pour cette prose aussi
étrange que l’intersection de deux
bigsectrices éloignées représentant
le remps c‘est moi, sulvit de prés
par une interface: Apple IIgs et le
pauvre correcteur orthographique
qui fait ce qu’il peut pour
supprimer tous les mots mal
orthographiés et les remplacer par
leur équivalent qu’on a plus de

chance de trouver dans un
dictionnaire, c¢‘est Lien RAG.
Les rédacteurs de ce numéro
sont : DOUME, AZEBULON, PCI,
JIHAILDE, ELECTRON, BANDIT 11,
NIBBLE.

Je passe bestjallement 3 la
séquance moraliste (Mais de
quoi s‘agit-il?...{Je profite
de cette parenthédse pour
répondre & une question souvent
posde: Pourquoi le nom, La
romme Illustrée 7 Ben parce gque
le journal traite de l’Apple
{=Pomme) et illuatrée
simplement pour faire sympa,
nen ?1? {J'en profite encore
pour dire que les initialesa
sont PT) (Anecdote paradoxale et
amusante PI, sont les ianitiales
de mon arrigdre-gramd-tante
Ardéchoisel}.) voici la séquence
qui devrait étre traitée : Si
vous trouvez c¢e canard
intéressant, faites le savoir
{ga fait T"straight® comme
demandat), méme si nous gommes
mieux organisés nous ne pouvons
agsurer une grande distribution
{Ce journal est tiré 3 plus de
2%0 exemplaires '!1 et nous
espérons qu‘ils seront
dpuigds.}).Par ailleurs nous
nousg excusons du possible délai
d*attente { et puis tant que
ity suis, nous nous exXCcusoOns
pour lea délais des
n®3,4,5,6,7,8...). Voild j’ai
presque fini la morale, nous
avons besoin de vous pour des
articles, des idées, pour la
distribution ( sinon om-a l’air
béte, et l’air Weak). AH! Je me
marre intérieurement de’ma
vanne démante.

Et maintenant ...heu... Une
séquence Friason... 1le pré-
gommaire, le sommaire et pour
finir le fin-sommaire, lLes
articles de ce nouveau numéro
gont : Game over, Play it
Again, Le dossier "I’'ve got the
power®, Bricolage, Jihailde
party, Whe's who et quelques
pubs vous guiderons lors de
votre quéte.

SOMMAIRE DE CE NOUVEAU NUMERO:

Who's Who, Brainstorm Soft...2 Interview de Mister Z....20
L’ Apple IIgs un robot...4 Jihailde Party,.....24
Game Over, The Immortals.,..6 What’'s Up Doc 7....18

Dossier, I‘ve Got the Power...9




S WHO

Interview de BrainStorm Software
(représenté par Thierry Méchain)

par Nibble pour le magazine La Pomme
Illustrée

¢prologue de présentation par Nibble>

LPI: Saiut le BrainStorm. Alors comme g¢a
vous décidez de créer une société... Mais
avant tout racontez nous votre histoire: aguand
le premier Apple? Comment &tes vous venus 3 la
programmation? Combien é&tes vous? Bref, ia

totale.

-B3: Eh bien notre équipe est constituée de
pasasionnés qui font partie de cette génération
qui a vécu son adolescence en méme temps gque
ia naissance de la micre. Pour certains
d’entre nous, la découverte de 1’Apple remonte
4 1978, et nous avons tous derridre nous prés
de 10 ans de pratique intensive. Bien siir, on
ne peut pas ne pas tomber amoureux de cette
merveilleuse machine, et la programmation fait
partie de cette passion, de cette soif de
mieux connaitre ce nouvel ami. Trés vite, nous
avons ressenti le désir de faire vivre cette
passion plus intensément encore, et de la
concrétiser 34 travers des réalisations dignes
de notre cher Apple.

Pour la plupart, nous nous connaisgons depuis
plusieurs anndes, ce gui facilite encore la
communication interne et un travail d‘éqgquipe
optimal, BEn effet, l'amitié qui nous lie est
un facteur trds important de réussite, selon
nous.

BrainStorm compte B personnes et l‘age moyen
de notre équipe est de 24 ans.

Bien silr, ces B personnes ne représentent que
le noyau de BrainStorm. mais nous regroupons
autour de nous de nombreuses autres
compétences et éventuellement de développeurs
indépendants, attirés par *1’esprit Apple II-
dont nous faisons preuve afin de respecter
notre but premier: la qua{ité sang faille,

LPI: Comment s’‘organise votre société?
Avez-vous mirement véfléchi avant de partir
dans ce défi?

-BS: Eh bien BrainStorm eat une 3.A., je ne
vais pas rentrer dans les détails techniques,
mais nous avons choigi cette forme de société

puisque c’est celle qui nous offre la plus
grande souplesse et les meilleures
possaibilités g évolution: en effet, nous
avons voulu disposer dés le départ d’une
structure juridigue nous permettant une large
marge de maneuvre notament pour pénétrer le
marché Américain.

Oui, bien sidr, cette décision résulte d’une
longue période de réflexion et de préparation
au cours de laquelle nous avons réalisé gue
la complémentarité de nos connaissances et le
fait que nous maitrisions chacum parfaitement
notre domaine, associé 3 notre travail
d’équipe nous permettaient de réaliser des
produits de trés grande qualité. C’est ainsi
gque le projet BrainStorm a pris forme début
1990 pour enfin se concrétiser 3 la fin de
cette méme annéde.

En outre, nous avons démarré avec déija
plusieurs projets bien avancés, ce gui était
un gage de nos capacités.

+ BPI: Justement, il y a du concret? Vous
avez déja des logiciels développds chez wvous?

- BS: Bien sfir, nous sommes partis sur des
bases on ne peut plus concrétes... Nous
laissons les élucubrations en “technico-
merchandising® aux ‘'commerciaux® prétentieux.
Bn effet, une telle entreprise ne peut se
bagser que sur des individus et des softs,
point & la ligne. L‘Apple I¥gs a besoin de
logiciels, il souffre depuis sa sortie d’une
absence totale de politique commerciale
cohérente de la part d’'Apple découragant
aingi de nombreux éditeurs. Hors la
communauté des utilisateurs de 1'Apple II
tient & sa machine et ei nous voulons que nos
enfants aient un jour un Apple IIxx il faut
montrer 3 Apple qu’il y a une forte demande
en Apple II et surtout redynamiser
l'industrie du logiciel car c‘est 3 travers
elle que vit une machine.

Bien slir, notre premier produit est 1'oceuvre
de Frangeis Uhrich (alias Maitre Uhrich, dane
un certain journal) est le fameux TransProg ,
dana sa version 2.1. Nous estimons que ce
shareware, de par sa qualitéd et l'attention
qui lui est apportée (4 travers les mises i
jour ausai fréquentes que nécessaires) est un
excellent ambassadeur du label BrainStorm.

En outre, nous avons déji deux projets en
phase finale de développement.
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Le premier pourrair g¢’appeler Mulrifinder,
mais pour des raisons évidentes,nous ne iuil
donnerons pas ce nom et il g’appellera The
Manager . Ce logiciel a éré developpé par
Jean-Jacques Leclerc, i1 fenctionne
exactement comme le Multifinder du
Macintosh. De plus cette application permet
d‘'imprimer en tdche de fond quelque soit le
type d'imprimante {ce gque 12 Macintosh ne
fait que pour les imprimantes laserj) . The
Manager est un magnifique produit
totalement compatible avec le disque
systéme G5/08 5.04 et suivant. Le seul
probléme est que certaines applications sur
L Apple IIGS ne aont pas bien dcrites et na
reapectent pas les régles de programmation
données parv Apple.

Néanmoins, des applications comne
dppleWorks GS, Beagle Write, Deluxe Paint,
Graphic Writer "marchent® aans problémes
avec l'environnement de The Manager .

La seconde application que nous allons
publier s‘appelle MultiSwitch et a été

développé par Vincent Hemeury . Ce programme

permet de lancer des applications qui sont
gardées en mémoire quand on les quitte, ce
qui permet de les relancer trds raplidement.
Ainsi. on peut passer d’une application a
l‘autre presque instantanément ce qui
apporte un sérieux confort. Par exemple le
passage de DeluxePaint i BeagleWrite
demande moins de 3 secondes ! et chose
importante, avec 1,2Mo de mémoire on peukt
par exemple faire fonctionner simultanément
MultiScribe {ou BeagleWrite), DeluxePaint
et BeagleDraw ! Ce logiciel est un bon
compromis avec The Manager puisque les
applications qui ne seront pas compatibles
avec ce dernier, fonctionneront avec
MultiSwiteh et vice-versa.

pe plus, quand The Manager auMultiSwiteh
résident en mémoire, chacun reconnait la
présence de l‘autre ce qui permet de
travailler de manidre efficace.

Il y a une autre application livrée avec
MultiSwitch et qui se nomme 1’ AUA Manager
C’ast un nouveau concept de programmation
qui permet aux développeurs de créer des
applications qui utiliseront tous ses
avantages, a savoir la possibilité de
travailler en pseudo multitéche,
17ytilisation de routines en tache de fond,
des pipelines interapplications et beaucoup
d'autres concepts qui n’existent pas
actuellement sur les logiciels systéme de
1’Apple II GS et qui geront les pienvenus.

Nous espdrons pouvoir sortir MultiSwitch
dans le premier semestre S1 et The Manager

devrait suivre peu de temps aprés 3i
routefois nous pouvons hous meltctre 3
1*abris de problémes juridiques
szucceptibles de venir d’Apple.

- LPI: Comment peut-on se les procurer?

BS: Eh bien, c’est trés simple, il
suffit de nous contacter & 1’adresse
suivante: BrainSterm Seftware / 7, allée
Murat [ Bois Impérial / 54830
Richardmenil / Fax: (33) 83-57-57-65. Nous
acceptons les palements par carte
bancaire, ¢e gui est un "plus® pour nos
clients. Bien sfir, pour l’instant, notre
geul produit disponible est  TransProg,
mais ses acheteurs seront bien entendu
prévenus des activités de BrainStorm quil
pourraient les intéresser, et de ses mises
3 jour. Mais on peut aussi nous écrire
pour demander des renseignements ou méme
proposer un soft, puisque nous nous
proposons d’'éditer tout logiciel qui
gerait de qualité,

. LPI: Et vous avez de 1l’avenir? Des
projeta?

. BS: De Y'avenir? Mais nous sommes
1ravenir!.. Plus sérieusement, si nous
nous sommes lancés dansg cette aventure,
c'est, bien préparés, et en mettant Loutes
les chances de notre cdté. En effet, non
seulement nous avions déjd les produits
gue je viens de vous décrire, mais aussai
de nombreux projets: un jeu d’'aventure-
arcade qui devrait marquer son genre, un
jeu d‘arcade du style "Mario bros®, un
shoot-em-up, un logiciel de musique, et
beaucoup d‘autres...

Nous prévoyons aussi la gortie du Tarot
{de *maitre Uhrich®) dans sa version
américaine et aussi sur d‘autres machines,
en raison de son succés. §

-LPI: J'y pense, si vous en é&tes arrivés
1a, vous devez avoir queldques bonnes
adregses, des tuyaux? Allez, ¢a reste
entre nous...

-BS: Bt bien non, il n’'y a pas de bonnes
adresses ou de bons tuyaux. En fait si
nous avons crées cette entreprise c’eat
parce que nous voulions partager et vivre
ensemble notre passion. Le reste c’est
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purement adminiscratif.

LPI: Si vous avez de
bons tuyaux, il deit vy
avoir des plans galédre?
gquels sont les piéges?

-BS: Je dirai simplement
que nous avons appris une
chose: ne jamais faire
confiance & gquelgu’un qui
4it qu’il ne veut que vokre
bien et gu'il va s‘occuper
de tout pour wvous, et
surtout pas 3 un
"commercial® boutonneux...
Et puis aussi ne pas se
fier aux apparences
d*honnéteté: ne se fier
an’3 un véritable ami. Fn
effel, nous avons appris
avec surprise que nos démos
zonfidentielles avaient
gervi & quelqu’un d'autre
pouy vanter SES
*mérites”... Incroyable
mais vrai, comme dit
l’autre. Alors les pidges,
en faikt, ce sont ceux dans
lesquels nous voulons bien
tombayr, nous en avons tiré
les legons, et nous ne
pouvong gue souhaiter
sincérement aux autres de
ne pas tomber dans les
mémes piéges.

{ Nibble } :Bom j’espére
que vous c¢onnailgssez mieux
cette société, avec tous
geg projets, nous ne
pouvons qu’étre heureux...

{t.ien RAG) : Il est
dommage que certains se
voient obligés de régler
leurs comptes avec d’autres
personnes autrement gue
face 4 face mais plutdt par
l'intarmédiaire d’une
teuille de choux qui se
veut dfune diffusion la
plus élargie possible. Je
met donc en garde le
lecteur que les propos ci-
deasus ont été reproduits
sans aucune censure, maig
qu’ils n’engagent que leur
auteur,

LE GS U‘I;I ROBOT

Allo? le Gs peut nous faire du café,

Une carte 64 Bntréea/Sortie et le IIgs devient
*"Le Manager de la Domotique*

L'Apple TIgs a dé3j3 été mis 3 toutes les sauces, il ne
lui restait qu’ada devenir un Manager de la Domotique.
Depuia un peu plus d’un an et demi, cela est chose
posaible grice 3 une carke 64 Entrées/Sorties de ma
réalisation.

Le but de cette carte est de permettre & 1’'Apple ITI de
g'ouvrir vers le monde extérieur, Et oui, le pauvre, on
ne le laisse discuter qu’avec ses lecteurs, son écran,
son clavier, et éventuellement avec une petite
imprimante. Maintenant, mon IIgs communique avec touk un
tas d'appareils électriques qui ainsi deviennent des
périphériques standards (la <cafetiére, le poste de
télévision, le magnétoscope, la chaine HI FI, la lampe de
bureaw, . . .} Pour ceux qui étaient & la JIHAILDE Party,
la démonstration n’est plus & faire, pour les autres, il
ne leur reste plus qu’'i imaginer,

Le but premier de cette carte est réellement d‘ouvrir
l’ordinateur vers l’extérieur, les applications de cette
carte sont varides A l’extréme, le tout est d’avoir des
iddées. La premidre idée qui vient 3 1‘esprit est de
commander la cafetidre. On pourrait croire que les
possesseurs d’Apple II boivent beaucoup de café 7?7 La
deuxidme, est généralement de piloter le Grille-Pain,
(Heu! 13, si c’est pour le foie gras, désclé, mais aprés
lrachat du GS, il ne reste plua grand chose).

Dans les idées d’applications, nous avons, les alarmes
domestiques et industrielles, la gestion du ou des
systemes de chauffage (Pompe 3 chaleur, Fioul, EDF avec
ses rtarifs hyper intéressants zauf quelques jours dans
i‘annde, . . .),gestion de oplusieurs imprimantes
paralléles, les sgpots, les lasers {pour imiter Jean-
Michel Jarre}, le train électrique, le programmateur
4’ EPROM, etc

Cette carte est prévue pour fonctionner sur la lignée des
APPLE // posgssédant des slots d’entrédes/sorties intégrés 8
pitas, plus spécialement sur APPLE //e et IIgs.

Bn fonction du slot d‘entrées/sorties integré sur lequel,
la carte sera disposée, les entrées/sorties de la cartes
ne se situeront pas aux mémes adresses mémoires.

Il est 3 noter nque la disposition des cartes est
seulement lide au choix de l’utilisateur

Bien que dans un GS, avec une TRANSWARP, une SONIC
BLASTER, une carte parallele, une SCSI et une PC
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TRANSPORTER, (pour ceux qui auraient tout
celal, c'est plutdt selon . les
possibilités !

I! est aussi 3 noter que pour que le GS ROHM
01 reconnaisse la carte, 11 faudra lui en
signaler 1l existence dans le tableau de
bord {Your Card}.

Comment lfutiliser ?
Cette carte fonctionne autour de gquatre PIA
6821 et de gquelques composants annexes.
Elle wutilise sur L17APPLE //, les 16
adresses du Slot dans lequel elle va venir
s'insérer.
La carte ne demande pour fonctionner qu’une
bréve initialisation, enauite il ne suffit
que d’écrire, ou de lire les adresses de la
carte pour changer 1-état des sortles,
comme on e fait en mémoire.Pour les
programmeurs qui travaillent en Assembleur,
toutes lea instructions utilisant une case
mémoire sont des instrucktions
d’Entrées/Sorties {LDA, STA, MVH, OR, AND,
.}

Pour ceux gui travaillent en Basic
Applesoft, il y a PEEX et POKE, et pour
ceux qui ne reveant que du Pascal ou du C,
{1 leurs faudra déclarer un pointeur 3 une
adresse fixe {(Attention avec le Memory
Manager) et travailer avec ce pointeur.
Tableaw des adresses "d’entrées/sorties de
base de l’'Apple //e et du GS ROMOL :

Slok 1 Sliot 2 Slot 3 Siot 4
de 3$C09C¢ de SCOAQ de 5COBO de $COCO
34 .$CO9F & §$COAF & SCOBF & S$COCF

Slot 5 Slot 6 Slot 7
de $CODB0 de S$COE0 de $COFOQ
a $CoDpF & 4SCOBF a S$COFF

Donc, Si par exemple, la carte est utilisde
en slot 2, les adresses utilisées sercnt
comprises entre $COAQ et $COAF.
Comment sont
adresgsses?
Sachant qu’il y a 16 adresses par slots et
gqu’il y a 4 PIAs par carte 64 I/O.
Yous pouvez donc¢ vous rendre compte qu’il y
a 4 adresses par PIA
Les 4 premiéres seront attribuées au PIA 0,
les 4 suivankes au PIA 1, les 4 d’aprés au
PIA 2 et les 4 dernidres, au PIA 3.

En suivant notre exemple, avec la carte en
slot 2, nous avone done

$COA0 & $COA3 : PIA O

§CoOA4 3 SCOAT : PIA 1

$COAS 34 $COAB : PIA 2

décomposéesn ces

$COAC 3 SCOA¥ : PIA 3

Sans trop rentrer dans les détails, il
faut que vous sachiez que ces adresses
auront différentes actions sur le PIA.
Dans ce cas précie, en fonction de la
valeur mise dans $CQAL, la wvaleur mise
dans $COAQ n'aura PAS DU TOUT la méme
signification. Il est intéressant de
noter gue la carte peut &tre gérée sous
interruption Pour information, il ¥y
a 16 sources d’interruptions {IRQ ou HMI
au choix) sur la carkte, soit 2 par ports

*

Quelgques mots sur le PIA
Le PIA MC6821 (Motorola) technologie
HHOS est constitué de 6 regiastres

internes, 2 ports 8 bits
d’Entrées/Sorties, 4 lignes
d*interuptions ou 2 lignes

d‘interuptions et 2 lignes d’'HandShake.
Les signaux qui transitent sur les ports
des PIAs sont au "format® TTL {soit 0 -
> 5 1mA), il faut donc bufferriser les
sorties et faire une iscolation
galvanique des Entrées et des Sorties
pour protéger'la carte et l‘ordinateur.
En effet chaque application nécessite
une carte d’interface apécifique entre
la carte 64 E/S et lrapplication
proprement dite. On ne commande pas la
cafetidre qui consomme 800w &t l’entrée
de télécommande du magnétoscope avec le
meme type de relais. Pour les fortes
puissances il y a lees relais de
puissance, les thyristors, les triacs,
et pour les faibles puissances, nous
pouvong uktiliser les transistors et les
petits relais.

Pour ceux qui aurraient dee idées
d’applications, mais qui ne s8e
sentiraient pas les épaules assez large
pour créer une interface entre leurs
applications et la carte 64 E/3, 1ils
peuvent toujours me demander conseil je
suis toujours prét i aider les personnes
intéressdes par le Hard, ou méme leur
réaliser un proto.

Pour des aides 3 la programmation de
cette carte vous pouvez contacter
AragorN GS, qui a réalisé la démo
("Domotic 2000"), présenté A la JIHAILDE
Party.

A suivre ...

PCI 91
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GAME OVER

<o Meyray N7 e & rP9e (3! i o 1S 1 e ae
X LFD(EQ LTALE Y S G;} eh g§ ii)géé 5 dy (;;mxﬂ ) @i][fﬂ

Le bouton 0 du joystick
zélectionnable par le
manche et le bouton 1
sert au jeu (tir ou
adlection).

Au départ donc, vous
lizez le message de
MORDAMIR. A noter que,
comme vous reviendrez
certainement au départ et
que les mémes messages
vous taperont sur le
systéme, vous pouvez les
faire défiler rapidemment
en appuyant sur un
bouton, trés rapidemment
sur les 2 en méme Lemps.
Fasgez ensuite & la piéce
suivante, et se diriger
de guite sur L homme
armuré 3 terre pour lui
prendre ce gqu'il a,
notemment les 3 SHOTS et
la BAGUE BUNRIC.

Les 3 SHOTS vont servir 3
ruer les monstres en
vert. Pour cela,
sdlectionner les 3 shots
dans votre inventalre, se
placer dans la direction
des monstres et tirer.
Vous n’avez que 3 tirs
pour 3 monstres {que 2
dans cette salle), donc
pas de droit & l’errveur
ginon i1 faut combattre
au joystick.

Au fait, si vous avez le
fix pour étre
invulnérable, le
sélectionner par CTRL-
POMME ESCAPE.

Se diriger ensuite vers
le gars aux cheveux longs
; ne pas le tuer
puisqu’il doit nous
fournir la clé pour ouvix
le coffre. 1l disparaitra
tout seul. Ouvrir le
coffre et prendre tout ce

qu’'il y a.

Revenir dans la salle ol
était l'homme 3 terre et
passer la porte du fond. L3
combattre le 3é&me monstre en
vert et lui piquer tout ce
qu‘il a. Prendre ausei les 30
dcus d’or qu'il v a & cdté.
Pasger la porte toute proche,
essayer d’éviter les fléches
{sauf ¢i vous avez le fix},
et prendre la porte du haut
au fond de la salle. La,
évitez de pagsez au milieu de
la salle (se repérer avec la
carte. Les Etrappes sont en
rouge) sinen vous tombez dans
une Crappe et retour & la
case départ. S5i c’était le
cas, vous pouvez rementer
quelquefois en manipulant le
manche i balai. Pasger la
porte.

An arrive dans une salle ol
vous aurez peut-étre &
combattre des bestioles
invisibles. Longer le mur par
la droite, se repérer
également avec la carte.
Ramasser le CHARM, puis plus
loin 1°AMULET. Passer la
porte.

pernidre salle ensulte du
niveau : allez vous reposer
sur la litidre pour récupérer
des points de vie, et aller
se placer ensuite sur le
rayon lumineux. Sélectionner
1’AMULET dans l'inventaire,
A4 la premidre question,
répondez OUI ; a la 2&me NON.
Une trappe s’‘ouvre, c’est
1'accds au niveau sulvant.

Le code du premier niveau est
CDDFFL10006F70.

Pour éviter le niweau
0, i1 fautr se faire
tuer {sans mettre le
fix} puis mettre le
code approprié.

Niveau -1

3’orienter de suite sur
le GEM au 8ol et
refuser de le prendre
sinon les slimes
{bestioles rampantes
yertesa) vous saukent
dessus ; aller ensuite
au tas osseux, prendre
1'épée ot passer la
porte toute proche.
Prendre de nouveau la
porte en face, tuer
éventuellement le
monstre et rechercher
la porte dans le fond
de la pidce. Une fois
pasaé celle-ci, pour
dyiter les boules
lumineuses il faut lire
1 fois le CHARM trouvé
dans le niveau
précédent ; elles vont
sulvre le pexrsonnage
gans le tuer. Prendre
la pierre au sol,

Aller vers la salle du
roi, qui est & l'opposé
du mendiant, tuer les
gardes avant d’entrer,
lea fouiller et prendre
le DUST.

Tuer dans la salle du
roi les autres gardes
et lire une 2éme fois
le CHARM.

S’'approcher de la
paillasse et planter
les champignons 3
1"aide de SPORES.
Donner de l’eau au roi.
Aller voir le mendiant,
refuser sa lére
proposition, retourner
le voir ensuite pour
acheter l'huile. Partir
dans la salle 3 coté
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pour récupérer ie GEM
iaiasé au départ dans la
nramidre salle des eclimes.
Aller veir le vieux nain
qui vous donnera son GEM
au moyen de DUST. Prendre
la porte 3 l’opposgé du
covloir pour aller dans la
2éme salle de slimes.
Allez sur la litiére pour
récupérer, prendre vite la
potion d’HUILE pour
traverser les slimes dés
que vous &tes entrés,
Mettre la pierre au sol
afin que les slimes la
fasse devenir GEM,
Aller ensuite dans la
galle des 3 pentacles ol
vous devez déposer les 3
GEM sur chacun des
triangles. Faire CTRL-5
pour éteindre le son
puisque les Gem doivent
dtre déposées la ou le son
est le plus aigd

pour le triangle du ’
haut, il fauc le placer a
droite

pour celui du milieu, an
haut
- pour celui du has, le
placer au milieu du
triangle.

La’ trappe s'ouvre, le code
auivant est
F47EF21000810

Niveau -2

Descendre 4 1l échelle 1la
plus proche, 2 monstres se
battent. Descendre 3
nouveau a l7autre niveau,
tuer le garde et prendre
tout ce qu’'il v a dans le
coffre, remonter.

Prendre la bouteille dans
1a salle et combattre le
monstre lui piquer
PROTEAN.

Kemonter et prendre l‘autre
échelle, aller dans le
coffre, prendre tout.
Sélectionner ensuite 2SHOTS
er tuer le monstre qui
n‘est pas en verkt, lui

£ 2

piquer L'8pée,

Le monstre en vert est parti
dang la pidce i cdté et nous a
donc ouvert la porcte. Passer
celle-ci et aller voir le roi.

Prendre ensuite l’échelle,
prendre le GEM (il y a un
passage et un moment donné),
descendre 1l’échelle.

Tuer un des deux monstres
pour pasaer dans l'une ou
l1’autre des portes, tuer les 2
montres dans la piéce voisine,
récupérer la potion,

Une fois dans la salle ol se
trouve la litidre et la
flamme, il faukt poser le GEH
lorsque celle-ci est de
couleur hleutée, Il s'ensuit
une réldportation vers
1’extérieur.

Fin du niveau code
B85FFF31001EBO

Hiveau -3

Aller voir le mec pour avoir
ie CARPET (tapis volant}.
Passer dans l‘autre salle,
gélectionner de suite le
CARPET. Il faut passer bien au
milieu des lances-flammes pour
ne pas se faire cramer. Aller
jusqu’au boubt (il y a une
porte mais continuer), tourner
4 gauche, encore & gauche
{faire un U) pour aller
chercher ANNA’S, puis revenir
a la porte ol on est pasaé.
Pour pagser la porte, il faut
se débarasser de CARPET, mais
le reprendre 3 nouveau dans
1’autre salle {hé oul ce n‘est
pas finl...).

Longer le mur par la droite,
faire le U ; au milieu de
celui-ci, il doit y avoir
CAFE. S'arréter 3 la porte
suivante & droike. Quf 1!
Rentrer dans la salle, aller
sur la litiédre, descendre
encore, tuer les 2 gardes,
descendre A nouveau, aller
vers ANNA, lui donner la bague
; &n contrepartie elle en
donnera une autre (GIFT).
Arrivé & la salle du bas, ne

pas poser les bagues ;
faire trois toura dans le
sens des aiguilles d’une
montre autour d4u triangle
et la trappe s’'ouvira.

Code D6E30F43000EB0

Niveau -4

Prendre l‘oeuf dans la
salle, passer dans l'autre
piéce, tout droit, prendre
la porte en face, acheter
1a potion, revenir dans la
galle et aller voir les
monskres verts qui
proposeront un plan,

Il faut ensuite avaler la
pokion, qui va nous
réduire pour pouveoir
passer dans le petit trou
dans le mur derridre les
monstres verts.

De l'autre cdté, attendre
que la potion ne fasae
plus effet, tuer les 2
gardea, vider le coffre,
prendre aussi le SENSOR.
Dang la pi&ce suivante, se
servir du FIRREBALL pour
tuer les oiseaux et leur
prendre la ¢lé ; passer la
porte.

Se servir ici du SENSOR
pour gse diriger par le son
du chemin A prendre, Il
faut faire 3 la poignée du
joystick

- Gauche, bag, droite,
bag, gauche, bas, droite,
haut, droite, bas

8i le son devient aigi,
¢'agb qu'il faut changer
de direction.

Dans la pidce suivante, se
diriger rapidemment vers
le bas de la piéce, au
centre du kriangle, et y
déposer BAIL. Eviter le
elime. Le but est de faire
manger 1l‘oiseau bien au
milieu du triangle de
fagon & ce que son poids
bloque la trappe
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A’ suverture peandant
que i’‘on deacendra.

Cude niveau
CASFF53010B41L

Niveau -5

Rentrer dans un Lrou
d’araignée dés que
celle-ci apparait dans
17autre trou.

On se retrouve face a
une araignée qu’il faut
coatre-attaguer dads
qu-elle a fini de
cracher sa toile sur
nous.

Descendre, verser la
bouteille d'alcool sur
le coffre et vider
celui-¢i. En bas, se
servir de LEVITATE pour
gurvoler les toiles ou
antres oeufs d’'araignées
qui sont & éviter.

Pas de probldmes majeurs
pour la suite. Me pas
cublier la litiére pour
ge reposer.

code C250F63010ACL

Niveau -&

Tuer le garde =t aller
voir DUNRIC, lui donner
la bague.

Descendre et tuer le
mec. aller 3 la litidre
et descendre prendre le
tonneau.

£n haukbt on remonte vers
le dragon, en bas on va
vers le tourbillon dans
tequel il faudra
entrainer le monstre.
Aller jusqu‘au dragon.
Le but est de
a’approcher de lui de
fagon & ce gu’il nous
poursuive et de
l'entrainer avec nous
dans le tourbillon,
avant de se faire
prendre bien sir.
Prendre les virages i la
corde.

code EOL1FT3I017BC 1

Niveau -7 {dernier)

Aller ouvrir le c¢ofire, prendre
touk.

A la salle du bas, se laisser
tomber dans la trappe situéde au
mitieu de la piédce.

Combattre alors le dragon avec
ies sorts appropriés suivants.
Faire dans l'ordre

- 6 BLINKS, pour disparaitre au
dernier moment en évitant la
flamme du dragon
FIRE PROTECTION, contre une
flamme de longue durée
- AMULET pour faire venir le
vieux
3STATUES
- SONIC BLASTER, conktre le son
3 3TATUES de nouveau
- MAGNETIC HAND pour éviter de
ae faire piguer lramulet.

FIN
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I'VE GOT THE POWEI

Er voici comme d’habitude
‘at plus souvent qu’l
l‘accoutumé, Le dossier
la partie les premiers
pas de L'Apple est faite
par Azebulon
ta partie de 81-87 de
i‘apple Ile est faite par
Azebulon (again)
et le reste par HNibble
Bonne lecture.

INTRODUCTIOR
Il v en a certains qui se
font plaisir, en se
disant :"J’ai le
pouvoir®, Humm, ca les
fait bandes quelque
part... Mais les mégalos,
on s’en fout, ce n'est
pas notre théme. Qui sont
ceux qui ont le pouveir
{sont-ils mégalos...?. On
s‘en fout toujours}?.
Yoiei la raison pour
laguelle je vous dérange
en ce moment : Imaginons
nous possegseur d’un
Apple 1Igs sous le fait
du hasard et ayant pour
seul contact un ami de
goun pére...{plan
galére}.Il regoit de
temps en temps quelgues
" jeux, utilitaires dont il
en est tout excité....
Piug tard il comprend
timidement comment
fonctionne un tel réassau.
Voici ce que pourraient
dtre ses ralsonnements:
- Si Dieu n'est pas.
Alors qui m’apporte des
Jeux honoreux tout les
jours ?
- Alors, réfléchissons
{vous pouvez prendre des
pnotes), TOTAIL interdit le
piratage, Dollars achéte
le dernier né de TOTAI
avec l’argent de la
gociété générale
{publicité, hé il faut
bien vivre...}, car un
aukre personnage, Defi
veut l’acheter {7}, (la

jurée de l'opération, les
carotes sont achetdes,
dure au maximun Z heures
pour 1’achat dans un
magasin et quelques jours
pour une commande directe
chez le revendeur, cette
solution est certainement
la plus intéressante}. Ce
dernier né est arrivé
dans les mains de Espion
qui enldve la protection
du soft ‘inviolable’ (la
durée de 1‘opération :les
carotes sont cuites, est
tenue secréte par les
protagonistes}, ce
terrorriste masqué en
cavale agissant sous le
nom de code Espion ,
passe le soft (=les
carotes) & son cousin
germain, Moviang qui nous
trafique une belle
animation bien chiadée
{inutile de dire gque
cetta opération :
garniture des carotes, a
été planifide avant ou
pendant 1l‘achat des
carotes et gquelle est
composée d'une merde (Big
SHIT to Defi, un autre
personnage cbscur de la
gcdne ayant échoué dans
cette aventure}. Ceci dit
il {Moving) deoit
installer la garniture
sur les carotes, il a un
contrdle d’économie sur
le thame : l’exportation
des carotes frangaise en
conserve, il ne le
potassera PAS ! {car la
garniture n'attend pas,
de plus il faut les
proteger des ‘piques
assiettes’}). Puis un
menbre du groupe mais pas
de la famille, appelé
POSTE, {(chargé de
1’opération distribution
descarotes garnies d’une
durée variable suivant le
salaire et les ampoules
de l’employé des

pPTYT, syndigué CGT ). Les
carotes ‘est’ désormais
dans la boite &
chaussures de notre
'beauf’ de base
siciclogue { vous? |}
C'est en fait la
réflection d’un
pogsgesseur d‘un G3
névropattes de la
complexité { peut étre
moi ? )., et maintemant
voici son probléme

- Pourquoi les carotes
sont garnies d’une merde
?

- Pourquoi le jeu est
signé avec une animacion
?

- Pourquoi Moving a
protégé le jeu déprotégé
par Espion 7

- Pourquoei Moving est
prét a sacrifier son
controle sur les carotes
?

- Pourquei Dollars a
acheté le soft alors que
Défi voulait l'acheter ?
- Pourquoi Totai est prét
a poursuivre en justice
POSTE, ESPION, DOLLARS...
alors qu’ils leurs font
une superbe publicité
dans tout le réseau Apple
?

Ah, et wvous vous dites,
merde, le journal il pue
,c’est un dossier nul, je
connais tout ! Bt 1la je
fais le coup de théidtre !
{ nous ne répondrons pas
4 ces questions,
quoique. .. {heu c¢’est une
plaisanterie ou une
méchanceté légére).

Nous allons faire un peu
d’histoire, en regardant
l'évolution des
différents groupes, laurs
ambitiona, leurs
gsituationa approximative
dans cette Jungle. Ce
dogsier eat aussi la
base, le noyau d4'un
immense sujet qui
s'appelle 1'APPLE IIGS,
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c’est la premidre partie
an gsomme, DOUE
approfondirens dans le
prochain numéro., {¥'a
mieux comme coup de
thédrre) .

Ca c'était
1’/introduction,
maintenant passons a
l1’attaque.

Bon, avant de rentrer
dans le vif du sujet,
quelques articles ou
livres:

¢« 3TEVE JOBS un destin
fulgurant chez Micro
Application. toute la vie
d’Apple

* Danger pirates
infromaues par le CHAOS
COMPUTER CLUB chez PLON
Allez & toi Azebulon

L hiatoire de 1°'APPLE ou
comment L‘APPLE IT &
changé le cours de
1'informatique,

En 1976, aprés & mois de
travail acharné dans un
garage, Steve JOBS (21
ana) et Steve WOZMIACK (26
ans) achdvent de réaliser
le prototype de 1’APPLE 1.
Il est préaenté pour la
premidre fois au Honebrew
Compute Club & Palo Alto,
état de Californie.

Mis en vente en juillet au
prix de 666.66 dollars, la
machine est architecturée
autour d’un 6502 de chez
MO8 Technologie. Elle
comprend 4Ko de mémoire
vive extensible & 8Ko. On
peut lui connecter un
écran et un clavier. Son
affichage est de 24 lignes
de 40 caractéraes ekt sa
mémoire écran est
indépendante. Une
sauvegarde sur casselbte

eat possibie avec upne
vitesse de :ransfert de
{¥o en 20 secondes.

POURQUOI UN 6502
2?2727

En 1975, les
microprocesseurs, tel le
8080 d’Intel, coutaient
179 dollars, et Wozniak
ne pouvait se permettre
de les acheter. Il avait
appris gue la succursale
Hewlett-Packard du
Colorado expérimentait le
Motorola 6800, un
microprocesseur introduit
4 peu prds un an aprés
1'Intel 8080, et qu‘elle
offrait 3 ses employés
une remise importante sur
cetb article, ainsi que
aur quelgues autres
pidces. Wozniak passa une
commande, tandis gque son
collidgue Hyron Tuttle se
précipitait chez un
libraire apécialisé pour
acheter un manuel
technique expliquant les
gubtilicés de la puce. Le
choix du microprocesseur
Atait essentiel dans la
conception d'un
ordinateur. Le Motorola
6800 cholisi par Wozniak
fut une cause de
frustations et
d’exaspération, puis une
source de plaisir et de
satiafaction; c’est lui
qui détermina le concept
de base de la machine.
Cet été-1a, au club
Homebrew, 1’'Intel 3080
était au centre de toutes
leg discussions.
L-Altair, construit
autour du microprocesseur
8080 avait remporté un
grand succds, et ce
succds avait donné
naissance 3 de petites
entreprises. A ce moment

13 Wozniak découvrit un
nouveau microprocesseur,
le MOS Technologie 6502,
fabriqué 3 Costa Mesa en
Californie. Les
ingénieurs de HOS
Technologie destinaient
le 6502 au vaste marché
des photocopieurs, des
imprimantes, des feux de
circulation et des
flippers, plutot qu’au
marché réduit des
informaticiens amateurs.
Le 6502 était
pratiquement identique au
Motorola 6800, et les
vandeurs de MOS§
Technologie
reconnaisgaient
ouvertement que leur
sociétd avait voulu créer
une version réduite et
simplifiée de la puce
ancien modéle., Les
ressemblances étaient
tellement éclatantes
qu’elles finirent par
entrainer un contentieux
entre les deux sociétés.
Mais pour les
informaticiens amateurs,
et parmi eux Wozniak, les
diffdrents juridiques
étajient loin de leurs
préoccupations. Leur
souci essentiel était le
prix. Le Motoreola 6800
coutait 175 dollars et le
modéle de chez MO3
Technologie coutait 25
dollars. Wozniak
abandonna alors le 6800
et décida d’écrire une
version du langage BASIC
pour le 6502. En décidant
d’écrire un langage
informatique et de
construire ensuite
gaulement l‘ordinateur,
Wozniak reconnaissait
tacitement la
prépondérance du
logiciel., Il envisageait
d’utiliser l‘ordinateur
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pour jouer aux jeux
auxguzels 11 avait joué
avec des machines plus
importantes. Ces ieux
conasistaient en une suite
de commandes tapées au
rlavier er Aes rédponses,
qui apparaissaient sur un
rédléacripteur ou sur un
écran de TV, Le jeu le
plus populaire avaic le
ioli nom de Chasse au
Wampusa . Dans ce jeu, les
joueurs voyageaient a
travers un labyrinthe
rempli de monstres. Lors
des réunions du Club, le
BASIC s*était révélé é&tre
le langage le plus
utilisé pour l°Altair et
pour le microprocesseur
B080. Aprés avoir terminé
sa version de BASIC il
commenga a dessiner
l'ordinateur et reprit
les schémas qu’il avait
réaliaés pour le
migroprecesseur 6800. I1
compara le 6800 avec le
6502 et le 6501, Wozniak
g'apergut qu'en modifiant
les quelques signaux
électroniques qui
perturbaient la
synchronisation de la
puce, il pouvaitk
conserver son premier
projet. << Je n'al pas
changé un seul cable ni
une gseule fiche sur mon
schéma »>. Il mit en
ceuvre certaines
techniques qu’il avait
précédemment utilisées
pour concevolir le
terminal Computer
Conversor, et ses achémas
graméliorérent
considérablement par
rapport 3 ses dessins
antérieurs, comme ceux de
l'ordinateur Cream Soda.
La présence du

microprocesseur était,
bien gfir,la différence
essentielle, HMais
d4'autres progrés
contribuaient également &
faciliter l’emploi de
l'ardinatenr. An lieu de
disposer de commutateurs
pour entrer des
instructions dans
l‘ordinateur, Wozniak
installa un clavier de
machine & écrire. Il
utilisa également
quelques puces appelédes
PROM(Programmable Read
Only Memories), qui ne
pauvent &tre gue lues,
mais sur lesgquelles on
peut <<{écrire’>, c’est-a-
dire qu’elles sont
programmables. Il &dtait
précis sur la maniére
dont les puces devaient
étre disposées sur la
carte mére de son
ordinacteur. Il passait
des heures & chercher la
meilleure disposition des
puces avant d‘agencer les
aemi-conducteurs dans la
carke mére. Wozniak était
extrémement méticuleux
quand il s’agissait
d’effectuer les
connexions électriques
entre les pattes de semi
conducteurs. Il n"aimait
quére les {(<{soudures-
bidouilles>>
traditionnelles, qui
transformaient les cartes
de support en une jungle
de cables, et préférait
la soudure {<{point par
point>>, méthode qui
nécessite un découpage
soigneux des fils,
lesquels sont ensuite
soudés entre les pattes.
Les avantages de cetfe
technique fastidieuse se
révélaient en cas de

panne: il éraitr alors
peaucoup plus facile de
repérer les pattes
endommagées et de
localiser les connexions
défectueuses. Quand
Wozniak présenta son
ordinateur, qu’il n'avait
pas encore baptisé, au
Club Homebrew, il regut
encore un accueil trés
réservé, Ce n'édtait guére
aurprenant puisqu’il
vote, lors d‘une réunion
du Club en octobre 1975,
avait révélé que sur les
38 ordinateurs
appartenant aux membres,
25 étaient des Altairs ou
étaient construits autour
d’un microprocesseur
8080, tandis gue 9
geulement utilisaient un
microprocesseur 6502,
Wozniak connecta son
ordinateur a une
télévision en noir et
blanc, & une extension
mémoire de 4K et tapa en
BASIC. L’'assistance
monktra une certaine
surprise a 1l’idée gque le
BASIC fonctionnait sur
une machine comportant si
peu de composants, mais
la majorité des membres
du club ne prirent méme
pas la peine d’examiner
1'ordinateur. Wozniak
passa les schémas aux
rares personnes qui s’‘y
intéressaient et, plus
tard, il relativisait sen
échec en ces termes!
{<J’ai rencontré beaucoup
plus de difficultés avec
gquelques autres moddles
de ma fabrication>>,
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data de la2 premiére
foire informacique de ia coce
nuest approchait, et il n’2n
davenals que plus urgent
d‘achever ite succegsgeur de
Vierdinareur Apple. Les
premidéres publicités pour la
foire-exposition étaient
asgez agressives. En
septembre 76, Jobs fut 1l’un
des premiers a faire une
demande de stand. Cette
exposition, par son
importance, le nombre
d'exposants et le programme
des conférences, était
i‘occasion revée pour
présenter un nouvel
ordinateur. <(<{Je pris la
décision ferme que mon
ordinateur aurait un boitier
en plastique>>. Aucune autre
société d’électronique
nfavait fait ce choix. On
estimait en général qu’un
boitier en plastique était
une dépense inutile puisque
le métal laminé é&tait meins
cher et plus facile a
rravailler. Joba rencontra un
ancivt employé 47 ATARI iNDLD:
ciel | mais qu’est ce que je
guiz en train d'écrire 13 !}
et l'associé d’Apple, Ron
Wayne. Il leur demanda de lui
dessiner des esquisses de
boitier. Son collégue de chez
ATART trollédgua ', ... .. enfin
passons} lui envoya quelques-
unes, mais compliquées,
pleines d’angles et de
courbes {gd ¢a ne m’étonne
pas; tordus comme ils sont
t}. Le dessin de Ron Wayne
aurait pu sortir du garage

Le boitier en bois avait un
couvercle en plexiglas fixé
par des jointures
métalliques. Pour protéger
\‘ordinateur, Wayne avait
congu une porte-tambour gqui

glissait au-dessus du clavier

Pomme

comme le couvercle d'un
mureauw a4 cylindre. fuand
cetce porce eantrait en
moyvement, e2lle entrainait un
commutateur commandant la
mise en route ou l’'arrét de
1*nrdinatenr. lin collégue de
chez HEWLETTT-PACKARD lui
parla d4’un magicien en la
matidre de dasgign, Jerry
Mannock. Jobg le rencontra et
lui fit part de ses
désidérata. Le deszin du
boitier dépendait en grande
partie de son contenu. Il
faliait gque son couvercle
aoit amovible, qu’il soit
suffigamment haut pour loger
les diverses cartes qul
geraient connectées 3 la
carte principale, et
guffisamment vaste pour
éviter la concentration de
chaleur émise par
Lfalimentation. Mannock
termina les dessins en 3
semaines. Il supprima par la
suite 2 poignées latérales,
car le boitier é&tait
suffisamment léger pour etre
actrapé d‘une seule main. Le
choir de l'appellation de
l‘ordinateur en couleurs
d'Apple avait été inspiré par
les memes principes gqui
guidaient les autres sociétés
d'informatique, plus
importantes. Apple avait
appelé sa machine 1’'Apple II.
L'ordinateur gui faisait son
entrée 3 la foire-exposition
informatique de la cote ouest
était bel et bien le fruit
d‘un travail d-’équipe.

Illustree P.12



L'BRE GODFATHER, ACS

Ah weoici la période presque
aussi comnue gue l'age d’'or
du Ile...Je la pense Lreés
importante, pour plusieurs
raisons.

GodFather, voici un jeune
lycéen de 17 ans qui n’a peur
de rien, a 15-19 ans c'est le
DIEY, a 20 ans c’est le
dictateur détroné. ! Voici
son histoire:

Habitant dans la banlieue
Ouest de Paris (Versailles)
mais c¢a on s’en fout, plein
d’ambition et possédant un
minitel, il fera connaissance
sur un serveur 35.15 (HG,
Hebdogiciel, le fameux
journal informatique (RIP})
de quelques Bidouilleurs
comme SAM,xzX qui iui
indiqueront des bidouilles
sur le fix, ainsi que sur
1’assempleur.Il sortirat sa
iere série de preoductioans (en
solo), fixant des jeux
{BASIC).1986, apres avoir
noté plusieurs Patchs {afin
de faire une copie de
sauvegarde !}, Il sortira une
nouvelle série de productions
DEPLOMBAGE MODE D’EMPLOI,
c'est la phase charniére
d’une grande carriére, les
contacte arrivent, notament
MISTER Z,qui participera
largement au Déplombage Hode
d’emplei II, le succés est
grandissant, tout le monde
8‘intéresse 4 1lui, Il
apparait peu & peu sur tout
les boots de softs, Il sort
Bidouillage mode d’emploi
avec Patchman, Docs on the
Rock avec Qtips (pour les
présentations), Miami Sound
Machine, il v a méme des
producs calquées sur les
siennes comme Rock’n’Doc,
Crack disk . Bref wvoila
pourquoi lL’ére GDF est
céldbre, grice i ces
productions qui ont relancé

1'activité du réseau Apple
Jui était suffcquante,
c'éraic tout con mais i}l 1‘a
fait correctement . Mais
pourquei "il l'a fait-,
simplement parce qu’il
arrivait 3 foutre son pseudo
de partout en se réservant
les fichiers les plus juteux,
(Combien de thanks,kisses,big
hello to Goedfather sans
aucune raison si ce n'est
celle de l'image qu’il
donnait 7, C'etait le plus
grand de tous, la référence,
1’ Immortel) .,

Parallélement arrivent Music
By ACS, un groupe Dijonais,
{ce n‘est pas pour passer du
cirage, mais leur truc était
en avance par rapport au GDF)
1987, GDF & ACS sortent Doc
on the Rock 14 sous un nom de
groupe : HIGHLANDERS team.
Logique aprés le crack commun
des derniers softs, de 1la
présence lors de la création
du Black Chest, GDF wveux
sortir son DEPME 9, wers
L‘Apple Bxpo 88, Il sortira
été 89 ! Pourquoi ? {(la
réponse est pour plus
tard...} Que pouvons nous en
tirer de cette période? Je
pense qu'elle a apporté
beaucoup a l’Apple IX, méme
31 Gdf n‘était pas trés
propre {ses coursa}, méme s’il
ge faisait passer pour le
meilleur, méme si ce n’est
pas lui qui a fait les lére
producs de l7Apple, il a
gquand méme intéreasé et
inspiré un bon nombre d’entre
nous {Fixs, Cracking,
Minitel...) .Son défaut,
l’esprit solitaire,
contrairement a 1'ACS qui
était déja un groupe organisé
comme le Brain Trust...

L’ERE BRAIN TRUST.
Résumons-nous, un groupe est
né durant L’ére HIGHLANDER ou
GODFATHER-ACS ou ABAT la
GERONTOCRATIE !, Ce groupe

c’est THE BRAIN TRUST, le bras
droit de GDF (mais &était-il
droitier?), il s'occupait du
fameux Black Chest et
subissait les magouilles du
GD¥. Le Brain Trust achetait
les news avec le fric du Black
Chest, puis les news allaient
directement chez GDF !. Dur i
croire qu‘un groupe aussi
musclé acceptait d‘acheter, de
regarder la protection du
soft, et SURTOUT de ne pas le
Distribuer ! {mais pour
combien de temps 7?7},
Rappellons-le, le groupe est
formé de LOOKHEED, JOKERSOFT,
COPPERFIELD et CAPTAIN CRACK.
Jokersofr touche correctement
bien comme Captain Crack mais
lui n‘a pas le temps Jokersoft
est en TD., LOOKHEED et
COPPERFIELD eux sont en 2nd,
le premier se fait les dents
méchament sur les news du
Black Chesgat, COPPERFIELD liui
g’'occupe plus de la stratégie
que de la programmation
faisant tout de méme les deux.
Il rentre en opération début
88 fin février (méme gque
COOLWARE leur lére production
est commencée & PAcques).
Strike Fleet premier grand
crack ({Jduillet 88} RElectronic
Art ! 1S5heures de déplombe par
Lockheed ("Laissez le moi,
vous n’'y arriverez pas® dixit
GDF (<- 1ldre erreur)). Acit
88, Art of Noise (excellent,
musiques extraites, animations
DHGR)} . Les softs passaient de
moina en moins bien entre les
griffes du TBT (The Brain
Trust). Plus tard le TBT veut
déplomber xxx .Voici
approximativement la Phrase
Terrifiante de GDF qui 1’a tué
genre "Ecoutez, vous
déplombez xxx, vous m'envoyez
l’original, j'en fais un cours
et la pub *déplombez avant
tout le monde xxx® , mes
pigeons vont acheter ce cours
{100fra) pour le dédplomber
avant tout le monde, et vous

Pomme I1lustree P.13




o

'

pendant c¢e temps vous e
distribuez* s’'en 2st
Lrop. se fonx
guerre .Le progr=s tle
minitel}) nous fera

Ils la

ddcouvrir le premier face
a face, Le Combat,
prendre le Ponvoir.
Longue guerre, ie TBT
vaincra {nouveau arrivé
aliver Twist), dernisr
‘pusn’ de GDF un pseudo
dlack Chest pour aveir
das nevs, EL
découvre un groupe
dynamique, avec de vrajes
animes, avec Patchman,
Captain crack sera
remercié. Le groupe ast a
son appogé, Il s‘arretera
Fin-sept 99 (Apple Expo}
avec CRACK-WARE
{excellent, un déplombage
mode d’emploi clean 3
faces) .

*,e TBT part,
est libre,

pour

echec. la on

la place
Vive las
Mégalos®. Et les mégalos
gont 14, et dans le
bordel, sort le Phoenix
Corporation { Apple Seed
- pead Man - Jack Resetb
Nibble - William COMTE )},
{ cf: Flaming Bird,
animesg)

PETITES HISTOIRES DU
aCiIk
Comment ge faive un
aalaire de SMICARD ¥
Reponse minitel 36.15
code RTEL, BAL @
GODFATHER, merci pour
lui. Et oui le célébre
odf, se faisait un petit
salaire de smicard & la
fin de sa carriére, avac
bien sur ces fameux cours
de déplombage genre,
Comment c¢racker Rad
Warrior 7 ... Réponse
aprés les 150 balles
{disquette double face
comprise)

Cqmment &g casser les .
dents sur un soft 7
Réponse : La Béte du
Gévaudan ou Hero {revue

et corrigé par Mister I}
ou encore pongon Master.
pour la Bére du Gevaudan
c‘était vraiment ia
protection bestiale méme
Mumero 6, c¢’était gamelf
1a dessus !, faut que
c’était un soft Frangais
fait par la Compagnie
Informatique Ludique {7}
ar pour finir c’értais
piombé par des Frangais,
que vous connaissez
certainement sous les
pseudos {...} & tel point
que ces gens 13 nous
avaient découvert
certains 18 secteurs par
piste dont quelques
drives ne suivaient pas !
{ Au fait le savez-vous,
le pseudo Numero & du
film le Prisonnier )

Tomeno Box 7

Tiens qui c'est lui ?
alors la moi
personnellement je ni
crois pas, je voisg qa
comme 1lthistoire &
raconter aux enfantcs
m‘enfin c‘est parait une
boite permettant de
trafiguer des trucs sur
minitel, censurer des
messages par exemple. ¥
parait méme que c’est
fait par un profaesseur
chirurgien de Paris...
m‘enfin je n’irai pas
plus loin.
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C'est A ia fin de
ttannde 1986 gue 1'APPLE
IT GS est arrivé. Et una
bonne partie des GS Users
actuels l'ont achesié &
cettepériode, lors de la
~ramidre année. Pourtant
1'APPLE II G3 de cefte
poque n’était pas le
lus atkrayant. En zffeh,
il était trés cher {(une
configuration compléte
ravenait & pras de 20000
FF). Bt puis il
n‘existait pas beaucoup
de logiciels spécifiques.
Mais la plupart de ceux
qui ont choisis 1'APPLE
II GS avalent auparavant
un Apple II, et ils en
connaissaient les
qualités. Aprés tout et
avant tout, 1'APPLE II G3
eskt un APPLE II. On a
entendu pas mal de
pétises 3 cette
époque,notamment le fait
que le processeur de
1/APPLE IT GS était tréa
lent avec ses 2.8 Mhz,
des applications
performantes ne pouvalt
pas exister et que le
68000 édtait de loin le
"meilleur. La cause de
cette bétise (diffusé par
des personnes ne
connaissant ni le 68000,
ni le 65816 le plus
souvent} est probablement

Prodos 16, Celui-ci
n’etait en effet qu’un

Prodos 8 sur lequel on
avait ajouté une couche
qui simulait un 08 16
bita. Le ayastéme était
prometteur mais comme en

plus les tools étaient

loin d’étre optimisés, on
agsistait 3 un systéme
prometteur mais dans
1/instant aux
performances
cataatrophiques pouvant
taire penser que la cause
était hard et non soft.

Evidemment, le systéme

L Y

d'exploitatien n’était
pas la seule cause, des
applications trés mal
écrites ont aussi causé
beaucoup de tort, comme
1'attreux GS/WRITE., sans
cegse retardé et toujours
buggé. Mais aussi des
programmes de jeux comme
GAUNTLET, on  aurait pu
croire la aussi qu’un
APPLE IT GS n'était pas
capable de faire des
animations rapides et de
qualiré. Il fallait
alirement de l’intuition
ou une boane connaissance
du GS pour penser gue les
choses allaient
s‘améliorer sensiblement,
mais pour ceux gqui
avaient déja eu un APPLE
II depuis des années,
¢’était naturel de penser
que les possibilités de
L*APPLE II GS restaient
inexplorées.

Les premiers programmes
sortis pour 17APPLE II GS
n'étaient pas protégés et
concernaient tous les
domaines. Pour les U3, le
domaine de prédilection
de L’APPLE IXI GS était
1'éducation. En France, -
on a pris le GS 3 sa
sortie pour un petit MAC
couleur pas trés cher.
Dol peut-étre la
confusion de certains qui
ont c¢ru acheter un MAC en
achetant un G3$ et ont mis
des annees 3 s’en
aperceveoir. Il n'‘était
pourtant pas trés dur de
prévoir qu‘il ne
gortirait pas de SGBD sur
G3, ni d’autres
applications
professionnelles
‘lourdes’. Le G3 est
avant toukt un APPLE II GS
méme 8’1l a aussi la
légendaire convivialité
du MAC. Mais si on a un
APPLE II GS, c’est avant

tout pour son plaisir. Ce
qui n’‘empéche pas une
utilisation
professionnelle du GS.
elle ne peut toutefois
dominer car l'utilisation
d4'un GS ne peut étre
réduite a L’exécution de
tiches obligatoires. Ceux
gui ont fait cette
confusion sont
probablement passés sur
MAC & moins gu'il aient
élargis leur conception
de l’informatique et dansg
ce cas, méme s°ils ont un
MAC, ils ont d{ garder
leur GS. Les GS USERS ne
sont pas que des
pousseurs de souris. A
i‘opposé, ceux qui ont
pris le GS pour une
congole de jeux en ont
été pour leurs frais, le
GS permet de faire de
trés bon jeux mais ce
n‘est pas un AMIGA. Et si
les seuls périphériques
gqu‘en connait sont le
joystick et le lecteur de
disquette {(pour copier
les derniéres newa}, on
ne va pas trés loin, le
GS préfére la qualité a
la quantité. Bref, le G3
egt apparu comme une
machine polyvalente
capable de satisfaire la
plupart des besoins pour
les esprits n'étant pas
bornés. Son potentiel
dvolutif énorme laissait
présager le mellleur. Le
premier soft protégé de
1’Apple II GS était
GraphicWriter. Une
protection minable en
fait, mais on manquait
vraiment d’outils a

1’ époque. Mais gréce a
Apple qui a créé 1le
GS/BUG et le manque de
documentation sur le 35
{empéchant certaines
protections plus
audacieuses), le probléme
a vite été résolu. Le LSD
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éré créé peu de temps
aprés. C’était le premier
groupe pirate sur APPLE
IT GS. Bien sir, les
pirates existaient bien
tout au début du GS, mais
le LED était le premier
groupe bien formé. En
fait, on pouvait penser
Jue las proctections sur
APPLE II GS seraient bien
pinaterribles Aque nalles
de 1l Appie IIe car lies
programmes font des
zenktaines de Yo,
uwcilisent un nouveau
systéme d’'expleitation,
sont faits aveg des
langages compilés (<,
PASCAL), et le GS est
beaucoup plus mystérisux
que son ancétre. Il n'en
a rien été car la
méconnalissance de cette
machine a jouer dans les
2 sens: les programmeurs
ne savaient pas protéger
correctement leurs softs.
Bt puis, Apple est
toujours 13 pour aider
1ss pirates dans leur
tdche: le VISIT MONITOR
en ROM et le GS Bug. Le
résulitat de tout g¢a &tait
que les protecticns se
limitaient & quelgques
vérifications sur des
blocka. Le L3D a
largement dominé cette
époque en langant
également la série des GS
4 THE ROCKS =2t des
‘pidges a cons’ gqui
Aonneront des iddes 3
certaines personnes guand
viendra l‘époque des
virug. En fait, la notion
de ‘Groupe Pirate’ s’est
élargei avec 1’APPLE TIGS
{mais ce mouvement avait
commencé avant}. Ce ne
gsont plugs seulement des
softs déplombés que l’on
fait circuler mais des
doecs, des démos, des
utilitaires, Le LSD a
fait des docs et quelques
gkilitaires. D’autres

groupes tcomme le SPY
NETWORK) ont fait peu de
cracks mais surtout des
ytilitaires. C’est pour
cela gqu’'on a parlé de
tels ‘groupes’ sans
préciser le qualificatif
pirate. A partir du crack
4 ALIEN MIND, cracké par
le FUCK, on s’sabt aperqgu
que le niveau des softs
awair augmenté. Les
programmeurs savaient
maintenant mieux
exploiter L/APPLE I1 GS,
ils faisaient de
meillenrs programmes et
de meilleurs protections.
L'apple 11 G5, début 88
posgédait peu de démos.
au départ, il ne
s‘agissait que de Slide
Show qui peu a peu ont
augmenté en qualité avec
1’apparition de
l’animation et du
mouvement, Ceci surtout
grice au FUCK qui a 4té
le premier 3 les
introduire {(CANAL FUCK,
HOT SHOOT MOVIE). Les
démos ne servent pas &
grand chose. Mais elles
ont été tres utiles pour
montrer de quoi le G§ est
réellement capable. Les
personnes conhalssant peu
leG8 pensaient que faire
des animations sur GS
était impossible & cause
de la vitesse dAn
microprocesseur, de la
page graphique en mémoire
lente et dee résultats
obtenus avec les tools.
MISTER Z et ACS ont
sortis les premidres
démos en 88. Toutes leurs
démos sont largement
inspirées de ce qui
existe sur d’autres
machines et notamment
1°AMIGA. Bt la derniére
démo écrasait la
précédente en repoussant
toujours les limites du
GS. On croyait toujours

.asgsez de place pour cela.

avoir eu le maximum
juagqu’ad ce qu’une
nouvelle démo sorte. Mais
le plus important dans
ces démos est gqu’elles
ont montré la polyvalence
du GS et rappellé gque le
GS est un Apple II avant
d’étre un Mac. Car bien
s, pour ce genre de
choses, on ne peubt pas
ntiliser les toocls et on
doit avoir upe maitrise
du GS au ras du métal.
Ces démos montraient
avant tout une autre
fagon de voir le G§ et de
programmer. La
programmation NO TOOLS
a‘egt étendue
progressivement 3
drautres domaines gue les
démos., Le "NO TOOLS' a
montréd gqu’'on pouvait
avoir un GS rapide avec
le graphisme, le son, les
accés disques et en
relativement peu de place
mémoire. Mais il n'y a
pas que des avantages au
'NO TOOLS'. Alnsi, du
fait du chargement
rapide, on ne peut pas
installer ce genre de
programme sur um autre
type de support gue
l'original, pas plus
qu‘on ne peuk le lancer
de GS/08 et encore moins
en revenir méme 2i on a

Par nature ce sont des

logiciels fermés. Ainsi,

ils ne sont pas capables

de tirer partis d'une
configuration plus

puissante que celle pour

laguelle ils ont &té

congus (généralement la _
plue faible: un GS rom :
61, 1280 Ko {et méme 1152
Ko a cause degs ROMs 03),
un lecteur 3"5). Le
probléme vient du fait
que la programmetion ‘NO
TOOLS' est faite d'une
fagon exclusive, alors
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qu’une programmation 'mixte’ (TOGLS et NG
TOOLS seulement guand on peut pas faire
autrement) aurait été plus appropriée. La
totalite de ces programmes auraient aussi
pu étre faits sous GS/0S. Mais peut-dtre au
prix de ne plus toujours tourner sous 1.25
Mo et de charger un peu plus lentement a
partir d‘un disque 3*% (quoigue ...),.
L'exécutable aurait été aussi un peu plus
important. Mais si les auteurs ont fait
ainsi, ce n'est pas seulement parce gqu’ils
avaient une ‘petite’ comfiguration G3.
n‘avaient pas envie d’apprendre les tools
ou encore connaissaient bien le milieu
AMIGA mais surtout que pour une déme, il
est indiapensable gqu'elle puisse tourner
sur toutes les configurations. Et tant pis
pour ceux qui ont plus. La lenteur de
Prodos 16 puls la consommation mémoire de
GS5/08 ont dfailleurs été le prétexte de
quelques éditeurs pour sortir leurs
programmes sous Prodos 8. Et comme ils se
basaient sur le marché américain, les
programmes devaient fonctionner sous 512
Ko. Cela élimine d’office GS/0S. Et c’est
une des raisons pour lagquelle on a vu des
programmes Prodos 16 sortir bien longtemps
aprés la sortie de Prodos 16. Bien sfr, ils
étaient le plus souvent tellement mal
écrits qu‘ils n’étaient pas compatibles
G5/05. Le GS a un des systémes
d’exploitation parmi les plus puissants sur
tous les micro-ordinateurs. Malheuresement,
ce nivellement par le bas persiste. Pour

*qu‘une application ne pénalise pas ses

utilisateurs, elle doit tourner sous GS/0S.
Le probléme est de faire touner cette
application sur de petites configuration.
Mais G3/085 n‘est pas si gourmand que c¢a en
mémoire, une configuration GS/05 minimum
doit laisser environ 800 Ko de mémoire sur
une machine de 1.25 Mo ce qui est presgue
toujours suffisant. Les raisons pour se
passer de GS/08 et dévelloper sous Prodos 8
ou encore asans systéme autre que le sien
sont trés rares. Il est certain que GS5/0S
esgt plutdr fait'pour les posgesseurs de

"disque dur car le disque systéme doit
.reater en ligne en permanence ou &tre

réinstallé 3 chaque demande. Et on pourrait
comprendre les programmeurs refusant GS/03
4 cause des ukilisateurs 1 Mo et 1 3'5 ai

“le prix de 2, 3, 4 Mo n'avait pas tant

baissé qu’acheter la carte Apple pleine
revienne plus cher. -
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WHART ' S5

UP DOC 2727

3. ouais veolci un nouvel article qui donne
style queiques informaticns. Moi je suis

» de rire, cause mec dang & numéro, je
i rien 3 dire genre jue je peux
démentir l'information de sources sures
comme quoi je doute mais ceci est & mettre
au conditionnel...

M*anfin on va essayer d’8tre serieux clair
précis et concis ( Rime ;.

nue pourrait-31 v avoir dans gette bhaby:
rubrique ?

D’abord What’'s up doc, n‘a rien avoir
avolr les dockeurs ni Bugs Bunny, mais le
GS.

prochainement, quelques informations en
provenance d'Italie, par notre
coorespondant DADOPADO, si tout va bien,
elles sercnt en ahglais dane l'texte.Ce
gqui nous force a lancer un appel : voict
17appel Nous recherchons tout
sorreapondant dans tout lea paya, alors 3i
vous avez quelques correspondants &
1'4rranger disposés A nous rédiger
quelques blablas sug la vie de iL'Appie
IIgs chez eux Ce serait cool.

Tiens vous-étes toujours 13 ??, a croire
que vous voulez lire la suite, ouais ben
ta suite elle suit, fabuleuse transition
{c*était une transition),

Bon je vais aller vite

11 parait que FTA, nous trafique un jeu
genre Marble Madness. Toujoure pas de
démentis c‘est donc toujours un jeu qui
est en projet. La démo, heu non x'cusez le
jeu sortira soon.

Tiens pendant que j'y pense le FTA et le
GSA ont sorti la X-MAS demo , de 1990 ,
bon c’est vral que c’est un peu tard pour
vous le dire, m’enfin. Comme dirait le
Petit Larousse : Mieux vaut tard que
jamais { haa, c’'ast “bo"...}

LePHoeniX coporation va bientot sortir
un disk d’amina, pour fin-Mars, il sortira
donc en fin-Aodt, si on pense a la

faire...

Yous jouez aux Ultimas 7 (réponse
affirmative obligakoire pour pouveir lire
1a guite} OR et DARK LORD wous ont
econcocté the ULTIMA SOLVER , c¢’est siir il
faut avoir Ultima. mais c’‘est bien ceol,
an plus il y a une anime, eh faut pas
déconner.

Tanjeaurs 4n  PHoeniX «oporation { ben
dis done en plus de la Pomme ‘Illustrée) un

utiilitaire fait par BANDIT ITI (tne Busy-

man, maybe the lazy-man} vient de finir un

programme pouvant installer n'importe guels

logiciels sur le disk dur, bestial...

Vous qui me lisez {oui c’est bien vous), et

si par le hasaxd de la vie vous prépare:z

quoi que ce soit {anima,nouvelle version,

en fait un truc pour 1’Apple} Minitel, RTEL

36 1%,bal :POMME ILLUSTREE.

BRATN STROM SOFTWARE ., vous connaissez,

e’eat une socidété de programmations pour

APPLE II GS, Frangaise, ayant déja produit
THE MANAGER et MULTI SWITCH

Adresse BrainStrom Software S.A.

7, allee Murat, Bois Imperial

54630 Richardmenil

FRANCE

tel:83.25.87.29/fax:83.57.57.85

ABONEMENT 7.

Tiens y a du neuf docteur dans la POMME
Illustrée, tout les terriensa peuvent
désormais s'abonner {il doit traimer dans
le canard, une enveloppe a découper), en
envoyant simplement une enveloppe format
Ad, avec votre adresse puis x enveloppe
format Ad et x fois dfrs pour les frais de
port. Et cako le jour ou le mag est prét
vous recevrez le numéro, vous perdez moins
de temps puis nous, cela nous sert pour nos
prévisions....

WANTED ...
plutdt alive, cause c‘est de rédacteurs que
je recherche... Minitel.

"n Gg au g:jnema ird

Ouais il se pourrait que dans le film brute
et tendre de Schazen... {putain le nom) Un
flic a la maternelle il y a des GS, Quais
pour Schazen-machin HIP HIP HIP... HOURRA

Je me marre doucement

Cigarettes Chevignon {7}, On vient de me
signaler que Jhonny Haliday est Heureux que
Chevignon fasse des cigarettes : * AH QU’A
OUAIS QUE J'BEN AVAIS MARRE DE FUMER DES
BLOUSONS..."*, Lon j’suis peut-étre i la
masse, mais on s'apergolt que les blagues
Belges se font rares alors que pour notre
Johnny...Au faite Johnny est Belge !!!.
George Bush veut divorcer.Il ne veux pas se
faire baiser par sa dame ( bon j’arrdte
avec mes calembourgs).

POURQUOT LE JOURNAL GRATUIT ? ET POUR
COMBIRN DE TEMPS 7
Aie,aie,aie un petit sujet délicat... Bon
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Glups ! ...allez attaguons
Tregr gratuit parce gue

La Fomme Iilustrée est une co-production
Groupe Pomme Illuscrée & PHoeniX

tiap. 2t Les 3%-user: onT orirement

A

3
sorrcir leur fric pour obtenir une
production, alors pourquel cette
production devrait &tre payante et pas

1l autre ?

- Au départ dans ma perite té&te, la Pomme
Illustrée devait étre faite d’une maniére
artisanale, tournant autour des 58
evemplaires, sur ImageWriter avec ruban
grillé. Alors pourquoi le faire payant 72
- Imaginons que la Pomme soit payante, le
tirage en serait correctement réduir, 1
Pomme profiterai ainsi & moins de
personnes, donc moins de communications
moins d'échanges, tout ca pour quol 7 pour
gagner 1,50 frs par numéro.

Et puis je ne wvoulais pas avoir une
image de marque a la Godfather...

C'est pavant parce que

Les photocopies qui les faits quand nos
potes ne peuvent plus guivre, je pense que
cet argument est suffisant...

Il v a aussi le "A quoi ga sert gue
Ducros se décarcasse ?", mais ca tout le
monde peut le dire.

M’enfin dans 1‘'histoire que je vous conte
il y a un point noir...{moi-méme je 1'ai
appris hier}.lLe nombre d-exemplaires
demandés grandit un peu trop vite, la
bande de photocopieurs commence 3 faire la
geule... la seule solution, se faire un
peu de fric pour pouveir faire quelques
photocopies de notre cdtéd avec le blé
récolté.

Comment ? Trés bonne question {puisque
c’est moi gqui me la pose{Eh pas con le
mect)}, il est clair que plus il y a de
pages plus les photocopies sont nombreuses
(si,si), donc les pubs, ca prend de la
place ¢a, ouais mec. Donc dans le prochain
numéro, vous verez beaucoup moina de pubs,
et 3'il vy en a tant mieux.

Autre technique: Il est aujourd’hui
autorisé de nous envoyer un peu d’argent
soi en mains propre {!) ou par la poste
{Adresse:Lebas Dominique, 33 rue Joseph
Noize,93190 LIVRY-GARGAN, merci, ou
acceptons les frs, les dollars, la lire,
la livre...et le franc du Burundi )

Encore une autre technique je vais essayer
de mettre la Pomme sur serveur, en 36 1o,
le kiosque, vous pourrez ainsi consulter
la Pomme sur le minitel, ainsi que le
téidcharger, de plus nous gagnercons 0,70
frs/mn de connections certes vous serez
trés peu.... NIBBLE
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INTERVIEW

Tiens'! voici une nouvelle rubrique dans ce
canard, Lez Interviews | ha, et pour bien
commencer, Miscer Z reponds a nos
questions...Ah! nos questions, certaines sont
tréda classiques & la Foucault mais il en faut
bien de temps en femps. Je vous raconte comment
a'egt Aéroulée 1’interview: L'histeire se passe
le 19 Janvier & la Jihailde Party, je lui
proposait une interview, okay il était, les
questigns & poser je cherchais, tout en faisant
le tour dans la salle, pour savelr si certaines
personnes auraient une question i lui poser,
voild pourquoi vous retrouverez & l‘entéte des
questions le pseudonyme la personne posant la
question. Mister Z, réponda chez lui.

Mister Z, menbre du GS Alliance, il est
notement 1’auteur de Coclors Colors Colors,cyclo
synchro démo de California Démo, et plus
réeement il a participe 3 la X-MAS démo avec le
FTA.

(NIBBLE} Comment ea-tu venu sur 1’'Apple

I1 7

Jrai eu un Apple IT+ trés tét, en 1982 pour
dtre précis, jusie aprés un 2X-81.... Au début
je bricolais un peu, programmais un peu en
BASIC, puis je me suis mis 3 l’assembleur en
1983-34... Tout de suite fascind par ls drive,
je me suis mis & déprotdger les softs les plus
faciles., puis je rencontrais Aldo PReser, qui a
en quelque scrte terminé mon apprentissage,
m'expliquant certaines techniques particulidres
et me donnant la plupart de ses gources, ceci
jusce avant la fin du CCB en 1984. Ce n’'est
réellement qu‘en 1985-86 que je commengais a
dtre connu, c’'était tout d’abord l’'époque de
Chip Select, puis celle de Numéro 6, deux
pirates avec lesquels j’é&tais trds ami... Puis
survint l‘ere de Godfather-ACS, pendant
laquelle j‘incarnais une sorte de ‘résistance’,
avant mon passgage sur GS, en 1988. En fait, je
n’‘ai jamais eu ni de ITe ni de IIc, sautant
directement du II+ au IIgs. Avec 8 années de
racul, je pense que l'Apple II est la machine
qui a suscité le plus de passion chez les
programmeurs/utilisateurs. Tout d’abord parce
que l’Apple II fit le premier ordinateur grand
public nanti de performances convenables, mais
surtout parce qu’d cette époque, les
poasesseurs de machines les utilisaient
vraiment, dtaient désireux d‘apprendre avec
elles...

DE MISTER £

De nos jours, tout le monde a un PC ou un HMAC,
plus personne ne programme, et les gens
sntassent deg softs qu’ils ne savent méme pas
faire marcher...

{NIEBLE)} Comment s’est déroulé le
lancement de GSA 7 Quil composent ce

groupe ? Quelle vocation ?

Le GSA est né un peu par hasard. J’ai rencontré
GOLDPOM, il m’'a fourni des originaux 3
déplomber, et on est devenu bon amis comme
g¢a.... Puis un jour, en cherchant un nom de
groupe, on est tombé sur GSA, rien de plus
compliqué... Au moment de la crdation, nous
étions trois, a savoir : GOLDPOM, OPAL, et moi-
méme,. . Puls est entré CHIP SELECT, i nouveau
parce gue nous sommes amis, et que je voyais la
un bon moyen de le relancer sur GS, pour qu‘il
noug réitére les prodiges dont il avait le
secrel sur 1le...

Le nombre de cracks augmentankt, nous avions
bescin 4'un graphiste, ce fut tout d’abord XKaH,
qui devint membre de de GSA pendant gq meis,
puis Dark Wizard, graphiste de l’Alliance
depuis décembre 1989 environ...

La vocation premidre du groupe est le
déplombage, donc une activité pas trés
légale.,, Les premidres animationa rdéalisées
étaient des intros de cracks, puis la pénurie
de programmes se faisant sentir, n'avant plus
rien 4 déplomber, j’‘ai commencé i écrire des
animations graphiques de plus en plus complexes
(1’apprentissage de nouvelles techniques y est
également pour quelque chose...)... Tout ga
pour rappeler que ma vocation premiére est le
déplombage, et non la predrammation, qui
requiert trop de patience A mon gofit... mais i1l
faut savolir s’adapter au marché...

(LIEN RAG) Ou trouves-tu de

l'inspiration ?

Pour les anims, l'inspiration vient
principalement d’autres machines (Amiga, C64,
ST...} Sur ces machines, la programmation de
certains effets graphiques est beacoup plus
aisée que aur GS, c’est donc souvent un
challenge pour nous que de réaliser une
adaptation sur GS d4'un effet wvu par exemple sur
Amiga... De méme, une partie des fontes
utilisées dans les animations proviennent
d’autres machines. La connaissance des
techniques de programmation du CBM 64, aussi
bizzare que cela puisse paraitre, m‘a beaucoup
aidé au début de mes véalisations sur GS.
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{NIBBLE) Posasédes-tu d'autreg
ordinateurs 7
i, oun Apple TIs commence 3 dater celui-
1d.. . et un Ami 3 iqui date aussi,
dailleurs...). Le II+ me sert & booter des

infre ap~iena, qui me marchept plus 279» 7AF,

-
[

L Amiga me sert de console de jeu et de donneur
d’idées, je pense qu’il est impossibie de
boeger zonwvenablement sur zsette machine, rien
n'y est fiable ({systéme, drives...). Je
1'allume d4'ailleurs de moins en moins
3cuvent...

(NITBBLE) As-tu des contacts aux US 7

Qu’as tu appris de ton dernier voyage en
Californie ?

Aux UYS, on assiste 3 une desertion de l'Apple
IIgs, tout d'abord de nombreuses compagnies
(BRODERBUND, ELECTRONIC ARTS., ACCOLADE... et
méme ORIGIN SYSTEMS) ont cessé de developper zn

standard sur Apple TIgs... Plusieurs
programmeurs wedettes (JOHN BRCOXKS, ROBIN KAR,
MATT CRYSDALE... etc...) ne s'intéressent plus

au GS8, privilégiant le MAC ou alors les
consolas de jeu (LYNX, SEGA, ou carrdment la
nouvelle console NINTENDO, basée sur un 65816
1}1... Le méme vide se fait sentir au niveau des
groupes pirates, 3 part le CLUB 96, USA
Alliance et E.C.C, plus personne ne tait grand
rhnge {11 n'y a plus de snfrs 3 cracker t).
FACTUS, un des groupes leaders, est en train de
disparaitre... L’avenir du GS repose entre les
nains dee quelques programmour: restant,
disctribuant souvenc leurs produits en Shareware
f11 est intéressant de noter que cette voie de
distribution rapporte parfois plus d'argent gque
la vente directe, certainement pour des raisons
de mise 3 dnur..}, on essayant de r~réer das
petltes sociétés, dont le temps de survie est
souvent limigéd.....

La position d'Apple Computer vis 3 vwis du 48

est ambigtde... Beaucoup de monde parle du
‘remplacement’ du GS par le MAC LC, mais qu‘en
est-il réellement ? La sortie d’'Hypercard GS

et de la carte Overlay semblent &tre des
éléments positifs, pourquoi auraient-ils achevé
Hypercard si la fin du GS était prévue pour
maintenant ? Il faut aussi savoir que la
division dévelouppement Apple Cupertino a
environ 12 meis d’avance aur la sortie des
preduits en France, ce qui peut signifier que
8i le ddveloppement a été arrsté il y a 6 mois,
on devra encore attendre & mois avant la
débacle totale....

La chogse regrebttable dans tout cela, c’est que
plug personne (entendons les compagnies de sofk
bien placées) ne veut prendre le risque de

Pomme

ublier de 30fte pour le GS... A mon sens,
‘25C une erreur, non seulement une adaptation
S d'un jeu ne cofiterait pas cher en pub
isurtout si les programmeurs sont payés
uniquement au pourcentage des ventes), mais
surtont, je auls siir que bong nombre de gens
sont prets & payer pour des softs de qualité,
i‘ai eu des échos quant au nombre de copies
vendues de programmes cemme Arkanoid, Rastan,
ou méme les Print Shop GS/Print Shop Companion
GS, et ¢’est tout bonnement incroyable....

z
c
G

{JIHAILDE) A quand un programnme
utilitaire {copieur ?) ?

Question épimeuse,.. Le marché du copieur
rapide de disquettes entidres est saturé,
Photonix II et ZZcopy se partageant le

marché... D'un point de vue technique, il est
quasiment impogsible de copier plus vite
qu’eux... alors 3 gquoi bon investir un temps de

programmation aussi considérable pour réaliser
quelque chose qui existe déjd... Quelques
options pourraient étre intéressantes a
rajouter, mais dans ce cas, il suffit de
contacter les auteurs, et il est fort probable
gu’elles figureront au menu des versions
futures....

Un programme plus intéressant & écrire, serait
un copieur de fichiers rapide, qui mangue
cruellement sur GS.,. Copy II+ est beaucoup

N

trup lent, Prosel est ok, mails long & charger,

.le Finder reste {malheureusement} la meilleure

solution.

Un tel programme est en fait devenu fastidieux
& écrire depuis l'avénement des Ressources...
Struckures compliquédes, qui sont sensdes
améliorer le contort de programmation, dont je
ne connais pas grand chose {je sais, je ne lis
pas assez les technotes de chez Apple...)

J’'ail donc bien peur gu’un utilitaire de copie
ne socilt pas préds de sortir de chez nous....

(NIBBLE) Y a-t-il quelque chose de prévu
pour le G8A ? La X-HAS est une co-
production GSA-FTA, pourgquoi ?

Comme je le faisais reﬁarquer il y a un
instant, notre vocation premidre est le
déplombage, le GSA continuera donc a ‘sortir’

tous les softs commerciaux... Certains vont me
dire {4 juaste titre)} que ces derniers se font
de pluas en plus rares... C’est pourquoi la

réalisation d’animations graphiques risque de
continuer...

En ce qui concerne la X-MAS DEMO, disons
simplement que durant l’automne 90, je me suis
rapproché un peu du FTA, et que nous avons
décidé, avec GOG’S et ‘EL MATHOS', de sortir
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guelgues-unes des routines qui trainaient dans
m2g tirzive, ev d7en falve une zzrte de zadeau
de Noei, puls l'ambicion augmenca, le nompre
Aranims ausgi. er la X /MAS Démo fut créée. avec
un menu, uWna fasticader etg... Le but a cé
atteinkt, & savoir réunir un maximum de
grapkiqies, Tusires, animarisne ab- . 2MT U0

ggul disgue. ..

{MISTER Z) Quels sont les informaticiens
de l'histoire de L’Apple I1/IIgs que tu
admires le plus ?

Commencons par ie début, soit Steve Wozniak
lui-méme. ..

Ce rype =gt génial 3 kous les niveaux. non
seulement son hardware était révolutionnaire
pour 1‘époque, mais le peu de software qu’il a
Gerit (BASIC, RWTS, ROM contrelleur) est
parfait... Beaucoup de programmeurs actuels
devrait prendre ces merveilles comme exemple...
Ensuite, 11 y a ROLAND GUSTAFSSON, un
californien qui a protégé les softs BRODERBUND
entre 1981 et 1986... Il a écrit le RDOS SSI en
1980G-1981, & l'age de 17 ans !

Toutes ses protections témoignent de sa passion
farouche pour la machine, passion gul est un
peu passée maintenant.. il avoue d‘ailleurs
volontiers gqu’il ne pourrait pas réécrire le
méme code gue dans sa jeunesse.... Il est
&galement 1l‘auteur du Print Shop Companion
£1/IIge et le co-auteur du Print Shop IIgs...
BiLlL DASHAM est A classer dans le méme panier,
ga maitrige de l'assgmbieur est incrovable, gue
ca sait pour écrire une protection, un
wtiliraire disque, un jeu... De lui, on
vatisndra : Degfight, leg Protect-n-Diglk,
Diversi Dus, Diversi Copy, Diversi Cache,
Diversi Tune...

Parmi les programmeurs, je ziterai encore en
vrae : Jordan Mechner (Karateka, Prince of
persia), Will Harvey (Music Construction set,
Zany Colf, The Immortal...}, Jim M¥itchals {Bug
Attack, Microwave, Archon 1 et II, Zany
Golf....}, Bill Heineman {Mindshadow, Trace
Sanction, Tass Times, Bard’s Tale I,II,11II,
Dragon Wars..}, Doud smith {Lode Runner), Beny
Nge {Gamma Goblins, Bandits, Drol !}, Nasir
Gebelll....

Dy coté des déplombeurs, le plus impressionant
des américains était certainement Apple Bandit
et ga ‘Pirate’s Guild’, il a déplombé
proprement les meilleures protections jamaisg
réalisdes... Ses concurrents francais de
1‘époque étaient bien sur ALDO RESET & LAURENT
RUEIL et leur ‘Clean Crack Band’, 13 aussi,
chapeau. ..

.a génération guivante fut BLACK BAG aux U.S,
er CHIP SELEST + Mumére & en Franze... De
grands crackeurs eux aussi, bien gue les bonnes
pretections commengaient a se faire raree...
Une mention particulidre pour Numéro & : il ne
laissait jamais partir un soft sans l’avoir
prasque entiérement dfgassemblé, pour 8tre sir
que tout était ok...

(FEROX) Comment se fait-11 que JOE HACK
ait fait certaines anims avant toi

(BORDER SCROLL) ?

cette affaire de border scroll est quelgue
echoge dont je n’‘aime pas parler, mais je vais
tacher d'expliquer son déroulement en détail,
ane fols pour toutes. Un seroll dans la bordure
ast un effet gue tout le monde cherchaikt a
rdaliser depuis longtemps, une seule chose nous
manquait i une rourine de synchronisation
vraiment fiable, le reste des timings (nb de
cycles par ligne, et¢..) nous étant déja
acquig,.. Début octobre 1990, je décidais de me
livrer & quelques essais de synchros
horizontales, et j‘arrivais trés vite {par
hasard ?) & construire une routine {empirique}
de synchronisation fonctionalle..,. Crest &
cette Spogue que débuta la programmation de la
Split Demo... Mi novembre, la Split Democ étant
gquasiment achevde {Border Scroll inclus), je
discutais avec Jason (Joe Hack), lorsqu‘il me
demande suy quol je travaille.... Je lui dis
deux mots au sujet de la synchro horizentale,
ainsi que du Border Scroll. Le sujet ayant
17air de 1'intéresser, il me pose 1001
questions sur la fagon de procéder. Naivement,
je lui donne toutes les informations
nécessaires, allant jusqu’d lul lire des

morceaux de mon source.... ler Décembre :
démonstartion Ae la Split Demo i Mulhouse,
premier Border Scroll sur GS... Une

semaine plus tard, 15 jours avant la sortie de
1a X-MAS DEMC, Joe Hack sort son ECC demo, avec
un Border Scroll en vedette... Réponse
{immédiate de ma part : coups de téléphone,
ainsi que mise en domaine public de ma routine
(reprise ensuite par 816...}....

Maintenant, avec du recul, gue penser de tout
cela 7

Pout d’abord, Joe Hack n‘est pas un mauvais
programmeur, 1l a écrit 95% des routines de son
border seroll lui-méme, mais sans mon aide,
jamais 11 n'aurait imaginé les 5% manguante....
En fait, en connaissant cette astuce, beauc¢oup
de programmeurs auraient pu réaliser ce border
scroll, gageons d’ailleurs que des animations
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similaires ne vont pas tarder & fleurir sur e
Tlga...

11 est également évident gque l'empressement de
Joe Hack A sortir sa démo n’était motivé que

par l'egpoir dfarxiver i termirer son scroll
avant la sortie de la X-MAS... Mentalité
détestable. ...

Ce gqui eat le plus navrant, c’est gqus Joe Hack
ytilise ce scroll pour insulter bon nombre

draméricains... et que sans ce coup de chance
{coup de fil avec moi), sa démo aurait éré
bien pauvre... De méme, certaines rumeurs

insiskantes aux US, nous apprennent que Jason
est un spécialiste du vol d'idées et de

programmes 3 moitié faits... aprés ce qui
8'eat passé avec ce scroll, je suis tenté de
les croire.... Le geul résultat ici, est qu’il

n'obtiendra plus rien de nous...

Pour finir de répondre & la gquestion, i’'ajoute
que ce border scroll est certainement la seule
anim que Jagon ait ‘sorti’ avant nous....

(NIBBLE} As-tu deg tentations sur MAC 7
Pas pour l’instant, bien que le mac est
certainement la machine qui me plairait le
plus si je devais abandonner le GS....

{BANDIT II} Quand termines-tu tes études
de médecine 7

Dans 3 anndes {début 1994}, je serai médecin
3i tout va pour le mieux,..

{5PK) Est-ce gue tu penses que le fait

de ne .pas avoir accompli ton devoir
militaire va affecter ta vie privée 7

Le fait d'é8tre réformé de l'armée a ses
avantages, surtout en c¢e qui concerne le tempsz
‘libre’... Bien sir, vous n‘aurez pas le
plaisir de me voir dans un bel uniforme de
17armée Suisse....

{SPK)} Est-ce que le phone phreaking peut
nuir a la libide 7

Non, je ne pense pas, sauf si cette activité
te fait passer toute tes soirdes et tes nuits
devant un tdléphone....

J'ajoute que le phreaking peut étrre
stimalant si par exemple tu phantasmes sur
les voies anglo-saxonnes et suaves des
opératrices teenagers d AT&T...

{NIBBLE) Je vais te donner des mots,
dis-moi ce gqu‘ils t’évoquent....
~GODFATHER

Un ex concurrent, déplombeur maladroit mais
habile commergant {entendez arnagueur!.
-GOG*'S

Président et Leader du FTA, un ami....
-3FCs58

L appel & la routine ClearScreen du
moniteur, rien de métaphysique li-dedans...
-HERO

Un bon souvenir : un jeu que j’'ai déplombé
en 198% et replombé avec un systéme
personnalisé en 1986, pour m’amuser..
-CHEWING-GUM

A macher quand on programme....

{NIBBLE) Que penses-tu de la Pomme
Illustrée ?

Un journal gqui soutient 1'Apple IIgs ne peut
étre que positif, et je pense que son
contenu eat adapté 3 tous les utilisateurs
d'Apples Ilgs, ce qui est louable...

SECONDE ETAPE:
La conclusion. Que pensez-vous de Pfinvidu
interroge ?, rayez les mentions inutiles,
bien élevé - bien comme il faut - mignon -
marginal - intéressant - bon dessinateur
dans le GS Alliance - créatif - normal -
anormal - intelligent - bon orateur
nuisible 3 l‘association protectrice des
manches 4 balai - curieux - guand passe-t-il
sur G5 ? - qui est-ce ? - Vous pouvez
rapekez la question 7

voila j'espere que cette patite lecture vous
a fait connaitre ce monsieur Z 3 travers une
autre vision, différente des anima. A 1la
prochaine ... .

HIBBLE from the PHoeniX corporation

MESSAGE A TITRE D'UNE’ INFORMATION : INFORMATION

Nous souhaitons que ce journal ne te soit pas destiné ¢
une lecture dans les toilettes, pour t'aider a ta dure
tdche quotidienne (Cause on ne 1'a pas parfumé a la
froideur printemps de décembre).

Merci amiCe)s des Pommes , Nibble
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JIHRILDE PARTY

LA SATURDAY NIGHT FERVER PAR JIHAILDE

Bt asi on se faisait une
petite réunion?

En voild une idée qu’elle est
nonne comme diraif 17autre. ..
mais tiens donc gui est

1 autre? CASTAFIOR
dvidemment! Pour sa venue en
métropole, tout le monde sait
qu’elle habite l'ile de la
rduanion. CASTAFIOR wvoulait
rencontrer ses contacts sur
Minitel. Alors, ne faisant ni
une ni deux, on se met
d’accord sur ia date, vers la
mi-janvier, durant son
passage en région parisienne.

A partir de la, plus de
probléme, il suffit de tout
organiser... Mais, bien
qu‘ayant déja organisé des
réunions de 30 ou 40
personnes chez mei, je n'al
jamais essayé de trouver une
salle pour ce genre de chose.
Pas de problédme, un petit
coup de 11 sur le minitel
pour récupérer des adresses
d‘hotels/restauranks
susceptibles de louer des
salles et de faire le repas
du soir, et allons-y pour les
questions

Bonjour, je voudrais
arganiser une réunion ayant

pour theme L'informatique,
louez vous upne salle?

oui pas de probléme

. Trds bien, jusqu’'d quelle
heure pouvons nous garder la
salle?

Alors 13, déjd, ¢a commence i
aller moing bien, 18h pour
tes uns, 22h pour les aultres
ou un petit effort, 23h pour
les derniers, mais il ne faut
pas faire de bruit pour les
clients de L hotel...

Tiens, celui-l3d accepte
n’importe quelle heure, ca ¥y
ast j’ai trouvé...

-

Et pour les prin, pouvez
yous m'indiguer un ordre de
qrandeur?

- Non, je ne peux pas par
réléphone, passez nous voir,
nous discuterons...

Mon, i® ne peux pas passer,
donnez moi en gros le prix...

Yous étes combien?

Eh bien, on peut dire 3 peu
prds entre 10 et 100...,
allez mettons 50,..

- Boa, pour 50, il faut
compter la location de la
salle & eaviron 60GOF, sans
le repas évidemment... $i
vous désirez diner, et ai
nous organisons le repas, il
faut compter, si vous etes
50, entre 290 et 450f par
personne suivant le type de
repas. ..

- oui oui ocui, je vois, merci
bien, je vais vous
rappeler...

Inutile de dire que je n’ai
jamais rappelé et que j’ail
commencé 4 changer mon fusil
d‘'épaule. Pour le repas, tout
d'abord, j‘'ai téléphoné 3 un
traiteur, li les prix
deviennent plus raisonnables,
S0f par personne, mais juste
pour le plat chaud, donc il
faut rajouter les boissons
dans la journée, les bolssons
e soir, les entrées, les
fromages, le dessert etc
ete... sansg compter que je
n'als pas encore de
salle...Je commence donc a
m'orienter tout doucement
vers la solution MADE IT

YOURSELF, ¢e gqui ne me tente

quand méme qu‘d moitié.

Pour la zalle, en parlant i

gauche et i droite, j’'ai
appris que la mairie louait 2
salles. Une juste A coté de la
gare {ce gui aurait évité A
CAPSLOCK toutes les ampoules
aux pieds qu‘il a attrapés en
boyzoktant les charters
organigés pour les
piétons...)., mais dans
laquelle on ne peut pas
organiser de repas, et l'autre
dans les locaux du Centre
Aéré, tout en hant de la
ville.

Un nouveau coup de téléphone,
ce coup c¢i & la mairie, les
prix deviennent raisonnables,
environ 3000f, mais attention,
i} faut une assurance
responsabilité civile
organisateur, il faut faire
une lettre au maire pour
demander 1’autorisation
dfavoir la salle, il faut
réserver la date.

Autre probldme que celui de la
salle, combien de personnes
gerons-nous? Sur RTEL, je
passe pas mal de temps 3
envoyer des messades en
rubrique, ainsi qu’a tous mes
correspondants, les réponses
arrivent petit 3 petit, allant
du OUI franc et massif, au NONW
catégorique en passant par le
JE VAIS VOQIR., ou le OUTI SI...,
bref, je table sur 60
personnes, je fais les
comptes, la location de la
salle, l’assurance, le
nettoyage, le dépassement

d 'horaire aprés 2h du matin
qui augmente la facture de
80F/Heure, avec 150F par
personhne, je devrais pouveir
m'en tirer...

Entre temps, CASTAFIOR a une
copine qui s'cccupe i CREIL
{super pour SHEHERAZADE...)
des spectacles avec la mairie,
elle lui demande pour avoir la
galle des fé&tes, mais il y a
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ulr mais, la salle ne peut
contenir que 50 personnes et
lrinzrallation électrigue est
faible faible, en pilus CREIL
egt qguand méme plus loin de
PARIS gue CTORMEILLES gui eat
trés bien degservi par les
rranaparts en commuin. Alars,
ce coup ci plus d'heésitation,
ce sera la salle du haut de

Y

Je vais 3 la mairie. je
részerve la salle pour le 19
janvier 91 et je passe en
rubrique un nouveau message
en indiquant la date et le
lieu. J'en profite pour
relancer mes correspondants,
j’essaye la commande *MAIL au
passage, mais elle n'est pas
d’humeur, ce sera pour la
prochaine fois... Aprés la
mairie, un nouveau coup de
téléphone & un copain
agssureur qui me donne
quelques ficelles, 3 savoir
déjd sl la mairie prend ou
non en charge les dommages
incendie/dégats des eaux?
Alors 13, honnetement, j’en
sajz rien! Re coup de
téiéphone 34 la mairie pour me
renseigner, et méme demande
gur la lettre adressée au
maire, ¢a ne coute riem avec
Applewnrks de rajonter
quelyues lignes.

Alors 3 présent, veoyonsz voir
ol jren suis? J‘ai trouvé une
salle pas trop cher, le
nettoyage est assuré, je
passe chez l'assureur
gouacrire l’agsurance
responsabilité civile
organisateur, j‘écris un
maxgimum de messages en
rubrique et en bal (aprés au
moing 10 messages eén
rubrique, certains mz disent
ne pas dtre au courant...}
reste la question du makériel
et du repas du solr.

Coté matériel, comme je

m'occupe d¢’un club
informatique, je suis sir de
dispogser d’au meins 3 IIGS
pius le mien, soit 4 au
total, des cartes de
digitaliisation du club, de la
tameuse carte OVERLAY, bref
de pas mal de matériel, sans
cuompter celui des proches
covains, quickie et autre
zomputer eyes. Tiens, aussi
pour ie macériel, penser a
aller voir le directeur des
servicea techniques pour
avoir accés au garage et
surtont que les vigiles ne
m‘arrétent pas comme un
voleur quand je vails sortir
tout le matériel!

Reste le point qui me plait
le moins, le repas du soir...
Traiteur or not traiteur?
Heureusement, Belou et Pierre

tiennent un café/restaurant

et me proposent un coup de
main pour faire les courses
et s‘occuper de préparer le
buffet, Ouf, ca s'arrange.

La date approche a grand pas,
j’al demandé les chéques de
150F pour tout payer, mais ca
n’arrive pas trés vite,
pourvu que je ne me plante
pas... Il faut aussi aller
voir la salle (quand méme), ¥
a-t-il suffisamment de prises
de courant? Le complteur est-
il asser fort? Combien peub-
on avoir de tables, de
chaigses? Aragorn GS me
demande méme une prise
d*antenne, de toutes fagons
il me faut une antenne
intérieure, j’irais 1l'acheter
avant le 19, ga devrait
suffire. Je continue A passer
des messages en rubrique,
mais surtout en bal, certains
ne m‘ont jamais répondu..,
alors qu’un *KAN indiquait la
date de leur passage, bhof
tant pis., Les chéques
arrivent petit 3 petit, tiens
¢a y est, la salle est payde,

Pomme Illustree

c’est déjad ga de moins comme
goucis, toub le reste sera
pour la neourriture.

Nouvelle visite 3 la salle
pour m‘assurer gue boub est
bien comme prévu, je regois
une confirmation de la mairie
qui demande l’attestation
d’assurance, visite i
}l‘assureur, visite 3 la mairie
pour donner lattestation, un
rour par RTEL, aun btour par ma
boite & lettre, un moment pour
remplir les papiers de remise
da chéque en bangue, un tour
par la bangue pour déposer lec
chéques, un tour par la poste
pour envoyer 1’adresse de la
salle, je cavale, je cavale...
Le soir, le téldéphone n‘arrete
pas de sonner, les
retardataires me demandent
d’urgence L'adresse et g'il
est encore temps de
a’inscrire. la date approche,
approche, ga y e8t, on est
jeudi, le vendredi et le
gamedi matin ne vont pas &tre
tristes!

Vendredi donc, journée trés
trés chargée! Départ en
voiture de cormeilles & 06h
pour éviter les bouchons.
Chargement de tout le matériel
dans les cartons, puis dans le
coffre (merci au passage au
colldégue qui m‘a aidé 3 tout
transporter}. Retour chez moi
pour tout décharger dans la
maigson., Et ¢‘est reparti pour
Paris, direction chez Belou et
Pierre pour aller aveg eux
faire les courses & METRO
{libre service de gros pour
les commercants). Aprés 2h
dans le magasin, une
constatation, je n’ai jamais
autant acheté de nourriture 3
la fois! Eat-ce gue ca va
rentrer dans la voiture? Qui,
c’est bon, mais je ne vous
raconte pas le peu de place
qu’il me restait coincé entre
les charlottes au poires et
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petites cuilléres en
plastique {vaisgelle en
plastique = pas de
vaissellel, les pieds sur les
bouteilles de coca... Comme
il est tard, on se paye les
hau-hons, on arrive chez moi,
on décharge tout dans la
cuisine, reste & ranger au

r raut ce gui doit

-

Ja y &3t Loub tient, une
partie dans le garage, ca
ramha hian an ack or hivaer,
wnepaitiv au ftigo, le reste
13 ot 1} avait été posé.

Mais au faig, ¢‘est vrai gue
ie voulais aussi diffuser
guelquas iogiciela demain...
Tiens Point Point, il reste
wn rruc 4 modifier, 1’'horloge
parlante également, Houlisons
aussi, bon pas grave, je
modifie, je recompile, je
link, ¢a tToukne, §a Courne,

1 horloge aussi, il est 2Zh
et je n‘ai pas encore diner,
mais au moins j‘ai corrigé
les plus gros buge connus.

samedi le grand jour! J'ai
doand rendez vous a 10h a la
galle & tous ceux gui
voulaient installer du
satdrial, las autres devant
arriver vers l4h. Réveil &
ATh, la temps de démonter mon
3, de charger la voiture,
enreusement, SLG arrive vers
9h20, it a du tomber du lit

o T L

cesc en général l'heure
yalls il se couche...

413 ausai LIEN RAG, @
nous trois on charge 3
waitnres, 3 dvirera de faire

o 0
- »
m o~
o

deux voyayes pour le
matériel.

on débarque & la salle 3
10105, heureusehlent personne
n‘attend, la gardienns
m’ouvre les locaux, reste i
placer les tables et les
chaises, installer tout le
matériel sur les tables,
ranger la nourriture dans les
réfrigérateurs. Tiens, voild
JCBP39, WORM, et ga installe

et ¢a installe., Jusqu’a
orésent tout % L’air de bien
se passer, mais il faut aussi
penser au repas du midi pour
Tous ceux qui sonkt venus en
avance. Je pasgse chez mol
récupérer les poulets cuits
pour cette occasion, je passe
chez le boulanger chercher
les 30 baguettes prévues, au
passage une guinzaine de
gateauy pour le midi et des
chips pour aller avec le
poulet. De retour & la salle,
muhrewka ast arrivé avec
Beiou et dans sa voiture une
partie de la nourriture du

» iyiandes et charcuteries

Béia 13H, j-ai 1'impression
de nfavoir rien fait,
pourtant - ai réceptionné VIC
4 la gare, je lui al montré
son hotel pour qu’il dépose
ses pbagages, nous sommes
repartis A4 la gare chercher
ga fille arrivée par un train
aprés. Allez tiens, un petit
break, on déjeune, sinon on
n’aura jamais le temps! On
s’installe, débarquent
ARMGORN 4§ et ses copalns, je
les coyais perdus, ils
devaient é&tre 13 4 10h, ils
n‘ont pas déjeunéd, ils ae
joignent & nous,
heureusement, 3‘ai prévu
assez de gateaux héhéhél

14k, il est tempz d’organiser
le premier Charcer pour la
gare. On y va avec 3 voitures
pensant trouver un monde fou
: personnel Du coup on reste
3 djscntrer an atrendant
jusqu’d 14h35, heure du
charter suivant, résultat 4
personnes chartérisdas, ce
n‘eat pas beaucoup... {eh
caps tfétais oli7??).

14h40, j‘arrive dans 1la
salle et 13 je constate gque
ca se remplit, tant mieux,
Belou m’aide un maximum, elle
réceptionne les gens, lewr '
donne les badges (fabriqués
squr une page Ad avec un HAC,

puis les feuilles entiédres
plastifidas recto verso, puis
chaque badge découpé et rajout
d'une épingle pour tenir le
tout sur tes pulls) récupdre
au passage les chéques de ceux
qui n'ont pas envoyé.
CASTAFIOR est 14,
heureugement car c’'est pour
alle gque la réunion a été
organisée {goto début si vous
n’avez pas bien suivi).
Redépart pour la conduire
aussi 4 son hotel déposer les
bagages, rekour & la salle, il
y a de plus en plus de monde,
au tetal pous serons une

cinguantaine.

Le reste vous l'avez vécu si
yous étiez & la réunion, une
ambiance sympa, des tas de
démos sur les GS, les IIE ou
le MAC 31, des échanges
d'idées.

pour le repas du solr, encore
merci i Belou et Pierre qui
ont préparé le buffet, préparé
lrapéritif etc ete...

Enfin, aprés que tout le monde
ait remballé, vexrs 0dh,
regtait 3 tout remballer pour
moi aussi, ranger la salle
{remettre les tables et les
chaises, ramasser tous les
papiers, assiettes etc, faire
le peu de vaisselle salie} et
aller voir la conclerge pour
lui régler le dépassement
d’horaire et lui permettre de
fermer la salle.

Dommage, ¢'est déjd terminé,
Ouf, c'est entin terminé...
Apras avoir cavalé de plus en
plus vite au fur et & mesure
que la date se rapprochait, je
suig content que tout se soit
bien passé, seul regret,
n'avoir pratiquement rien vu
de la journés cax il fallait
toujours s’‘occuper de quelque
chose, aller chercher la
petite chose qui manquait,
mais dans l’ensemble c’est
pogitif et je vous donne
rendez vous 3 la prochaine
réunion, ici ou ailleurs...
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