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Finalement, aprés I'édito noir du numéro précédent, vous avez entre les mains le
numéro 17 de La Pomme Hustrée.
Un grand merci au groupe du Brutal deluxe qui m'a envoyé pleins d'articles. Merci

également 4 Antonio. Seul ce groupe et Antonio ont participés 4 ce numéro. Ca fait peu de
monde je trouve..,

Bref'; vous pourrez vous rappeler, pour ceux qui y étaient, une partie de la réunion du
GSClub qui a eu lieu le 26 novembre dernier. Le compte-rendu n'est pas complet car Antonio
a di partir avant. Je n'ai trouvé personne qui a bien voulu le terminer. Tant pis.

Beaucoup de logiciels sortent en ce moment pour notre GS. Vous en avez le
compte-rendu dans ces pages.

Un banc d'essai de la carte graphique Second Sight vous ai présentée également.

Votre moniteur est flou ? Rien de plus simple que de le régler et lui donner une
seconde jeunesse grice 4 l'article de Zardos.

Egalement un banc d'essai de Picviewer, un autre soft du Brutal Deluxe.
Vous vous étes toujours demandé comment faire une multiplication en assembleur 7
Lisez l'article de LOGO et vous saurez tout.

Vous voulez acheter du matériel pour votre GS 2 I'étranger et vous ne savez pas
comment procéder ? Tout vous est expliqué dans ce numéro.

Le multimédia est & l'ordre du jour. Préparez-vous a acheter un lecteur de CDRoms
pour votre GS. Tous les comparatifs ici.

Un numéro trés complet donc, Mais 'aimerai bien qu'il v ai plus de personnes
P ] quilyap p

qui y participent. Il ne faut pas que deux ou trois seulement écrivent des articles pour faire
vivre cette revue.

Le nombre des abonnés ne cesse de décroitre. Nous en sommes aujourd'hui a
91 alors que nous avons dépassé les 100 i ¥ a peu de temps. Lorsqu'un mot accompagne votre
exemplaire vous indiquant la fin de votre abonnement, pensez & vous réabonner tout de suite.

Je vous donne rendez-vous dans Ie prochain numéro 18.

AZEBULON
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BILAN DE LA REUNION DU
GS-CLUB DU 26/11/94
(par ANTONIO)

Tout d'abord, il y a eu la présentation
de livres pour l'Apple 1IGS pour dons. Puis,
peu & peu, tout le monde s'est installé et la
réunion a pu commencer. Elle s'est composée
de la maniére suivante :

1)- Une assemblée générale qui portait
sur le rapport financier (1.1), l'activité du club
(1.2), ses projets (1.3) et devait se terminer
par I'élection du bureau (1.4).

2)- La réunion en elle-méme

2.1) Présentation de trois softs -
2.11) Discquest
2.12) Quick Clic Calc
2.13) Pict 2

2.2) Questions diverses (rubrique
suggérée par PLAFONTA)

2.3) Rapport GS -> Calvacom

1) Cette assemblée Générale, davnat
initialement durer une heure en a pris deux.
L1} Par soucis d'efficacité et
de discrétion, je ne vais pas revenir sur le
rapport financier puisque seuls les membres
du GS-Club peuvent s'y intéresser et que, s'ils
le désirent, peuvent toujours le demander a
Denis MELCHIOR. Sachez tout de méme
qu'au vue des résultats, les responsables de ce
club ne peuvent en aucun cas s'offrir des
vacances puisque son activité est loin d'étre
lucrative (ceci pour faire taire les mauvaises
langues). Autrement dit, si vous n'étesq pas
trop fauchés, vous étes cordialement invités a
y souscrire. Il vous en colitera 400 NFTTC.

L.2)Concernant I'activité du Club,

le tableau ci-dessous résume bien Ia

Etat des configurations des membres du Club
au 01/94 (288 réponses sur 317 adhérents) :

Matériels: Rom 01 -> 85,1 %
Rom 03 -> 14,9 %

RAM :del4a2Mo->39%
de2 a4 Mo ->23%
4 Mo et plus -> 38 %

0.S. 32->24%
4.0 ->2,8%
5.X ->9,7%
6.0 -> 34,4%
6.01 -> 50,7%

Parmi les inscrits, certains ont d'autres types
de machines (56,6%)

23% ont des Mac

7% ont des P.C.

et 26,6% o,t divers Apple Ile, Ile, YIGS
etc...

1.3) Parmi les projets, le plus
intérressant pour tous sera sirement le projet
d'une GS-party. En effet, les Etats Géndraux
de 'Apple I présenté chaque année en juin
par Mémoire vive n'ayant pas lieu cette année,
on ne voit pas comment ils reprendraient l'an
prochain surtout que le club est en veilleuse
depuis un moment. L'idée du GS Club parait
donc des plus séduisantes car la réunion de
Beauvais était la seule officielle en France, Ce
projet, initialement prévu pour 1996 2
l'occasion des dix ans du GS, pourrait se
dérouler plus tat si organisation suffisante il y
a.

Un second projet a aussi été discuté
celui d'ouvrir le club 4 des PC-istes et autres
Mac-users. La gestion du parc du demaine
plublic GS prenant suffisamment de temps
aux responsables, il n'est pas prévu pour
linstant une diffusion de disquettes.
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Néanmoins, les informations et questions
techniques pourront étre discutées e traitées,
L'ouverture du club ne se fait pas seulement &
d'autres types de machines sur le territoire
mais pourrait avoir une ampleur interna-
tionnale. En effet, on y a appris qu'un GS
Club anglais existait, et que parmis les
adhérents figuraient un japonais et un
australien et que 43 GS se trouveraient a

Tokyo.

2) Pour gagner du temps, je

commencerai par vous parler des news
générales concernant le soft et Ie hard.

Pour accélérer votre GS, il a été
entendu que les meilleures performances
actuelles étaient de 10,12 voire 14MHz. Coté
softs, on nous a causé de Noise Tracker 2.0
(compatible GS/0S), Prism (graphiques), un
convertisseur du Brutal Deluxe et du dernier
GSinfos (avec amélioration nette de
l'utilisation de l'interface graphique).

AIl Alive continuerait bien 2 supporter le
GS, Quality Computers ne répondent plus
au fax, n'enregistrant que les commandes
fermes prises avec appui d'un numéro de carte
de crédit internationale (Visa, Mastercard
etc...).

On nous a également entretenu d'un nouveau
soft ayant la possibilité d'émettre et de
recevoir des fax : Faxination ; du projet de la
carte vidéo permettant de brancher le GS sur
un moniteur SVGA avec une meilleure
définition pour un prix avoisinant les 100
dollars.

La derniére version de la Ramfast est Ia

3.01 EZ,

2.11) Discquest Encyclopedia

est 'un des trois softs présenté. 1| permet en
fait de lire les données dun CD-Rom
encyclopédique tournant originellement sur
PC. Ce programme est vraiment trés bien fait.
Il suffit d'un lecteur CD Rom SCSI de Ia
marque NEC ou ou le CD150 d'Apple pour
pouvoir lire les informations du CD Rom. Le
CD Rom Encyclopedia Compton PC
Windows coGtant environ 180 dollars.

2.12) Quick Clic Cale est le nouveay
tableur révolutionnaire pour votre GS. Les
possibilités vont bien au-deld de celles
offertent par Appleworks GS. De vrais
graphiques peuvent étre obtenus, entiérement
paramétrables ainsi qu'une bien plus grande
aisance & définir les largeurs des colonnes, des
lignes sans couper le texte, de pouvoir inclure
des dates (prises en considérations)...

2.13) Pict 2 est un soft permettant
diverses animations graphiques de trés bonne
qualité. Je ne puis malheureusement continuer
et vous prie de m'en excuser car jai di, a
cette heure bien tardive, reprendre la route
pour Lille. I était 19H (2h d'AG et 2h de
réunion, sans compter que cette derniére
n'était pas achevée si vous vous reportez au
programme). I va de soi que si quelqu'un
veut prendre le relai, qu'il se manifeste et le
fasse savoir 3 AZEBULON. Je pense qu'il
serait intéressant de connaitre les demiers
détails de cette réunion. Merci 4 lui et merci &
vous de votre lecture.

Derniére précisions : il y a eu une quarantaine
de participants sur les 317 adhérents.

ANTONIO
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EAUTES

by LOGO et ZARDOS

Ce mois-ci, nous avons recu quelques programmes récemment sortis pour notre machine
préférée. En voici donc les tests.

Commencons tout de suite par une excellente nouvelle, Bill Heineman a confirmé qu'il
avait une version de SimCity pour Applellgs finie & 99% mais que les propriétaires des
droits du logiciel réclame une trés forte somme d'argent. Donc on attend et on croise les doigts.

Deuxizme excellente nouvelle, et d'ailleurs on a mis un moment 4 réaliser que c'était
vrai, une version Applellgs de WOLF3D sera disponible sous peu. Le jeu d'ID Software quia
fait un matheur sur PC il y a deux ans est enfin adapté sur GS. Le scénario est sommaire mais
l'action est au rendez-vous : vous devez sortir d'un chateau allemand pendant la seconde
guerre mondiale en tuant & 'aide de divers armes (du couteau a la mitraillette} le maximum
de nazis. Le tout est en 3D avec texture mappée (genre virtual gallery), du jamais vu sur GS
Le jeu sera disponible avant fin janvier 1995 chez Vitesse (adresse plus bas), préparez votre
carte bleue,

Et c'est partit :

ULTIMAI (Origin Systems, édité par VITESSE, GS/QS)

Ce jeu sorti en 1982 sur I'Apple // vient donc d'étre (enfin) adapté sur le Ilgs. Ca va réveiller
des souvenirs & beaucoup d'entre vous. Bill Heineman (Out of this World, BattleChess,
Neuromancer, DragonWars...) en est l'auteur. Le jeu en super haute résolution reprend
exactement la version originale qui tournait sur Apple II dans ses moindres détails (il s'agit
donc'des mémes histoires). Le jeu semble désuet par rapport aux logiciels existant
actuellement comme la série des Bard's Tale mais il reste trés prenant. Les décors ont été
retravaillés, 'animation est rapide, les musiques au format SynthLab sont magnifiques. Vous
vous laisserez prendre par I'ambiance rapidement. Le logiciel était prét depuis deux ans
mais il a fallut tout ce temps pour avoir 'autorisation d'éditer le jeu. C'est finalement Lord
British lui méme (le créateur de la série Ultima) qui a débloqué les choses. Bravo, vivement
le volet II de la série.

DREAMGRAPHIX 1.06 (DreamWorld, commercial, G5/085)

Cette nouvelle version du programme corrige les quelques bogues des versions précédentes tout
en rajoutant des fonctions (comme le passage en niveaux de gris d'une image). Il travaille
toujours en 16, 256 ou 3200 couleurs. Cest le programme de dessin du graphiste sur Igs. Cette
version étant plus un update qu'une nouvelle mouture, un petit exécutable de mise 2 jour doit
bien trainer dans un coin.

COGITO (Brutal Deluxe, freeware, GS/0S)

Disponible lors de la dernigre Apple expo, Cogito est comme Tinies un logiciel créé par la
sociéte Atreid Concept, et congu par Jérdme Crétaux sur Macintosh et sur Newton. Le jeu est
aussi disponible sous windows pour PC. Ii sagitd'un jeu de réflexion pure, un espéce de rubik's
cube en 2 dimensions. Un damier de 9*9 cases comporte un motif composé de différentes pidces,
qui est mélangé aléatoirement. Vous devez reconstituer la figure originale grace aux flaches
disposées autour du damier et qui permet de déplacer les lignes ou les colonnes. Le jeu
comporte 120 niveaux de difficulté croissante, mais dés le 10 2me niveau, cela devient trés
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difficile. Ce jeu a été considéré par beaucoup comme un des jeux de réflexion les plus difficile
au monde. Il a obtenue en version macintosh le trophée Apple France. La version GS est
identique & la version Macintosh, mais certains petits détails (interface graphique
originale} le rende plus agréable (on peut directement accéder au niveau désirer sans mot de
passe). Un trés bon logiciel, quoique peut &tre un peu difficile.

BLOCKADE (Brutal Deluxe, freeware, GS/0S)

C'est le nouveau jeu de Brutal Deluxe. I} s'agit d'un jeu de reflexion écrit sur Mac en 1991 et
ensuite adapté sous UNIX. Le jeu consiste, au travers des 80 niveaux, & détruire des blocs de
couleurs (jaune ou bleue) en les faisant se rencontrer. Evidemment, rien n'est simple car seuls
les blocs de couleurs opposées se détruisent mutuellement, il exite 4 types de blocs (carré,
cadre, croix, losange) et la rencontre de blocs de type différent n'a aucun effet. Quand on vous
aura dit en plus que lorsque deux losanges se rencontrent ils créent une croix, deux croix créant
un cadre, deux cadres un carré et que deux carrés se détruisent vous aurez compris que ce n'est
pas gagné d'avance. Sans parler des téléporteurs qui expédient vos piéces a l'autre bout de
I'écran, des colorisers qui changent la couleur des blocs et les dégénérateurs qui font régresser
vos blocs (un carré devient un cadre, un cadre devient une croix...). La documentation est
intégrée au logiciel, elle explique tout cela trés clairement. Le jeu est trés prenant car la
difficulté est croissante et la solution est rarement unique, les stratégies & adopter pour
gagner sont parfois trés différentes. A noter une jolie animation au début du logiciel.
VIVEMENT RECOMMANDE pour se calmer apres 2 heures dans les embouteillages.

TINIES CONSTRUCTION KIT (Brutal Deluxe, freeware, GS/08)

Voici enfin I'éditeur de niveaux du jeu de Brutal Deluxe: The Tinies. Cet éditeur permet de
créer ses propres niveaux, ou de modifier les anciens tableaux. Vous pouvez ainsi vous allouer
un peu plus de temps ou vous rajouter des bonus. Vous pouvez tester vos tableaux depuis
I'éditeur. Il est accompagné de la dernidre version du jeu qui corrige les quelques
imperfections de la version précédente et qui rajoute des fonctionnalités comme la
sauvegarde, la gestion transparente d'AppleTalk, la possibilité de lancer une musique
soundsmith sous le finder qui est encore présente quand on arrive dans le jeu. La taille du
logiciel a été réduite grace 4 une meilleure compression des graphiques. Enfin, TCK est livré
avec 20 nouveaux tableaux originaux. Tinies reste toujours I'un des meilleurs jeux de I'année.

NOISETRACKER GS v2.00 (1WSW, shareware, GS/0S)

Voici enfin fa version desktop du programme de musique originellement programmé par le

-FTA. Il reprend l'interface de ce dernier et y rajoute une pincée de SoundSmith du FUN. Il
permet d'éditer simplement ses musiques, de rejouer avec une bonne qualité les modules
AMIGA et prend gérer 64 sons dans les formats NOISETRACKER. Il ne manque plus qu'a ce
programme un outil pour rejouer en externe les musiques créées (Player).

STALACTITES (Bill Heineman, shareware, G5/0%)

Il s'agit d'un jeu sorti sur PC et sur 3D0. BurgerBill I'a adapté sur Igs et il aurait pu
s'abstenir. Le jeu consiste A éviter des boules de feu qui se prom@nent sur l'écran tout en
empéchant des stalactites de toucher le sol. Vous seul, pauvre héros serait obligé de manier
un vaisseau (type Arkanoid) pour les faire remonter. Demander de l'argent pour ce
programme est assez décourageant, mais connaissant tout .ce qu'a fait Bill pour le gs, on peut
considérer que les $10 seront bien utilisé.
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SONOBOX (shareware, NDA)

Il s'agit d'un Accessoire de Bureau Graphique (NDA) qui permet de jouer en tache de fond les
modules AMIGA. Le programme ne permet pas d'écouter les musiques en dehors de
l'application graphique comme le permet DeskTracker. MAIS, et cela est bien a son
avantage: la qualité sonore est excellente {proche, si elle nest pas meilleure que celle de
ShellPlay). Indispensable!

THE FLAMING BIRD DISASSEMBLER (Phoenix Corp, shareware, G5/08)

LE désassembleur indispensable  tout programmeur. I a permis en outre & Brutal Deluxe de
franciser le Finder. Il sauvegarde les sources au format Merlin, il permet de désassembler a
l'octet prés les fichiers binaires, systemes, G$/0S et autres éxécutables et permet méme de
travailler les ressources de code. Il vous est possible aussi de désassembler n'importe quel
type de données (son, image). En un mot, un petit BIJOU.

Tous les logiciels freeware/shareware doivent étre disponibles aupres du GS/CLUB.
Pour Ultima I, voici 1'adresse de Vitesse :

VITESSE INC

P.O. BOX 929

LA PUENTE, CA 917470929
USA

La derniére version de DreamGraphix est disponible aupres du BIG RED (qui finalement a
décidé de continuer son activité en 1995):

BIG RED COMPUTER CLUB
423 Norfolk Avenue
Norfolk, NE 68701-5234
USA

Si vous n'étes pas abonné au GS/Club (ce qui est regrétable), les logiciels de chez Brutal
Deluxe sont disponibles chez eux :

Brutal Deluxe Software
11 rue Emile Fourcand
33000 BORDEAUX
FRANCE
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La_ carte graphigue Second Sight SVGA

par Sequential Systems
par LOGO et ZARDOS

La carte graphique TurboRez dont nous vous avions déja
parlé I'an dernier n'est pas encore disponible. Du coup, c'est
Sequential System (concepteur entre autre de la RamFast) qui crée
une carte graphique pour Apple ligs permettant d'augmenter la
resolution graphique du GS. La carte nécessite pour l'affichage un
moniteur SVGA (type PC). La carte est moins ambitieuse que la
TurboRez mais & Il'avantage d'étre disponible de suite. Vous
trouverez ci dessous les différentes caractéristiques de l'engin.
Notons tout de suite qu'une carte graphique sans logiciel dédié ne
sert & rien... mais la possibilité anoncée de compatibilité avec
disquest est un point important. Disquest est un logiciel
permettant d'exploiter les CD/Roms pour pc/mac en y extrayant
les images et les textes. Jusqu'a présent, l'affichage des
graphiques de faisaient en 320200 en niveaux de -gris mais
Fapport de nouvelles résolutions au gs peremettrait d'afficher les
graphiques dans leur qualités originales.

Les nouvelles résolutions graphigues disponibles sont

3207200 256 couleurs,
840*200 256 couleurs,
640400 256 couleurs,
640*480 256 couleurs,
800*600 256 couleurs,
1024*768 256 couleurs.

et les_nouvelles résolutions en mode texte sont :

80%43
80*50
80*60
13260

La palette de couleur se choisit parmis 16,7 millions de teintes
(Codage 24 bit).

La carte est livrée avec 512 Ko ds ram, permettant d'accéder au
mode 8007600. Il faudra rajouter de la mémoire vidéo (VRam)
pour atteindre 1024°768. Elle émule sur Pécran SVGA les
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résolutions graphiques standards du llgs (SHR 320/640 en 18
couleurs).

La carte permet d'afficher jusqu'a 640*400 en 256 couleurs sur
I'ecran standard du llgs en mode graphique et jusqu'a 8025 en
mode texte, ce qui permet d'éviter d'acheter un nouvel écran.

La carte ne comprend pas de puce dédiée a l'animation, mais la
puce ZILOG Z180 peut émuler ce blitter car il fonctionne a 20Mhz.
Le taux de transfert sur gs via dam est proche de 1 Mo/sec. Elle
peut donc faire bouger I'écran, effacer ['écran trés vite, faire des
opérations de masks seule. La différence avec la TurboRez est
qu'elle n'a pas de capacité doverlay. C'est-a-dire de mixer
plusieurs pages ensemble puis de n'en afficher qu'une seule.

Il est a noter qu'a la différence de la TurboRez, la SSS n'est pas
automatiquement reconnue par le GS. En fait, on ne pourra pas
avoir le Finder en 640*480 automatiquement, il faudrait ré-écrire
'outil QuickDraw.

La carte sera livrée avec un visionneur d'images aux formats GIF,
TIFF, RIX, BMP, etc

Des logiciels tenant compte des nouvelles résolutions sont déja
annoncés : Disquest, GNO/ME, TelComll, Lord High  Giffer,
Imagequant, Dungeon Quest, Twilight II.

Avec un ROMO3 ou un Apple lle, la carte peut &tre placée dans
n'importe quel slot alors qu'avec un ROMO1, elle doit étre dans le
slot 3. Attention a la ZipChip...

Le prix d'introduction devrait éire de de $179.95 mais passera

ensuite & $199.95. La carte est vendue entre autre par Quality
Computer, disponibilité prévue, fin janvier 1995,
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Regler le flou de votre moniteur Apple

par Zardos

SiI'unité centrale de votre Ilgs n'est que peu sensible au vieillissement, il en va
tout autrement pour votre moniteur G S. Et c'est normal, bien qu'étant d'excellente

qualité, votre moniteur Apple (en réalité un mitsubishi) peut €tre victime de deux mals
assez répandu :

- Il met du temps (5 minutes) pour retrouver ses couleurs, il est plus sombre que
d'’habitude au départ. Le seul reméde consiste A le laisser chauffer 5 minutes. Aprés tout
ce n'est pas génant, car tout redevient parfaitement normal au bout de quelques temps.

- L'affichage est flou. Bien sur, vous qui travaillez sur votre gs réguliérement
VvOUS ne vous en rendez pas compte car cela arrive petit A petit. Votre moniteur est donc
certainement flou sans que vous le sachiez ! Clest souvent en comparant avec un autre
moniteur placé & cbté que l'on s'en rend compte. La aussi pas d'affolement, le reméde
existe et il est assez simple & mettre en place : en effet, il existe un bouton de réglage
pour la netteté (focus) dans le moniteur mais qui n'est accessible que de I'intérieur. I va
falloir donc démonter le capot arrigre du moniteur :

Pour cela, prenez le moniteur sur vos genoux et munissez vous d'un tournevis
cruciforme pour retirer les 4 vis visibles sur le panneau arrigre du moniteur.

Une fois les 4 vis retirées, soulevez doucement le panneau arriére car il est encore
rataché au moniteur par les fils allant A la plaquette des interupteurs/potentiomeétre qui se
trouve sur le c6té€ du moniteur.

Une fois que vous avez retiré le capot arritre, retirez la vis cruciforme qui maintient le
paneau avec les boutons, ce qui libérera complétement le panneau arrisre.

Repérez, en vous aidant de 1a photo, le bouton de réglage (A droite, en noir) du FOCUS
(indiqué juste au dessus).

Rebranchez le moniteur au G S et allumez le tout. Allez dans le control panel, mettez
vous en 80 colonnes, texte en blanc et fond bleu fonce. Reéglez la luminosité et le
contraste pour avoir la meilleure image possible.

Il s'agit maintenant de régler le focus tout en regardant I'écran pour voir le résultat,
Utiliser pour cela un tournevis plat, si possible isolé sur les ctés. Cest une manoeuvre
assez délicate car on est obligé de tendre la bras tout en essayant d'éloigner le visage le
plus possible de I'écran pour mieux y voir. Passez éventuellement sous le Finder pour
avoir un affichage en 640 et essayer de faire apparaitre le curseur sur un fond blanc, ce
qui représente I'entité la plus fine affichable par le G S. On obtient ainsi la possibilité de
se regler le mieux possible.

Une fois que le réglage est effectué, vous pouvez tout débranchez et remontez le tout.
Attention, la vis tenant le panneau avec les boutons va certainement tomber au fond du
moniteur (inévitable les premigres fois, m'enfin on vous aura prévenu...).

PENDANT TOUTE LA DUREE DE L'OPERATION ATTENTION A NE PAS
TOUCHER L'INTERIEUR DU MONITEUR (qu'il soit branché ou non) CAR 20000
VOLTS CA SECOUE !!!

L'opération est & renouveler environ tous les 6 mois...
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Voici sur cette photo les deux potentiomatres 3 réoler.
Leurs emplacements sont indigués par des fléches.
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par Brutal Deluxe

Voici une contribution de Brutal Deluxe pour les utilisateurs du Finder de
I'Apple //gs qui sont en manque de mémoire!

Depuis l'avénement du systéme 6.0.1 et de I'Apple InterApplication
Communication, de nombreux afficheurs d'images sont nés. Tous
supportaient les principaux formats de fichiers d'images de 'Apple // gs. Ils
étaient utiles mais prenaient beaucoup de place en mémoire et sur disque.

Notre idée était donc simple: Moins j'utilise de mémoire, mieux c'est!
Et donc, PicViewer™ fut développé.

La version 1.0 supporte les formats de fichiers suivants:

- Binaire 16/256/3200 couleurs

- Format Francgais 3200 couleurs (APP & NRL)
- PaintWorks™ 16/256 couleurs

- PackBytes 16/256/3200 couleurs

- Apple Preferred Format 16/256/3200 couleurs

- Unpacked screen 16/256/3200 couleurs
-DYA 3200 couleurs

- Animation (fichiers animations, type $c2)

- DreamGraphix™ 16/256/3200 couleurs

- Fichier icéne

En ce qui concerne les fichiers d'animation, si la taille du fichier est
supérieure a la mémoire disponible, PicViewer en charge le maximum en
mémoire puis anime cette partie chargée. Les autres programmes ne le
faisant pas.

Comme vous pouvez le voir, le programme (de 8ko seulement) supporte
les nouveaux et anciens formats d'images. Il travaille avec les images 16,
256 ou 3200 couleurs, en mode 320 ou 640. PicViewer est livré avec un
fichier icone contenant un ensemble d'icone pour chaque type d'image
existant sur le gs. Il est donc vivement conseillé de copier ce fichier dans
votre répertoire */Icons/ et de rechercher d'enlever vos anciens icones
représentant des fichiers images, ceci pour éviter le mélange.

PicViewer est cependant limité en trois points ;-

- PicViewer peut n'afficher qu'une partie de vos images. En effet, s
vous avez des images Paintworks™ qui en mode 320 font 320%400, vous ne
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verez que les 200 premitres lignes. Il en est de méme pour tous les types
d'images dont la taille est supérieure en mode 320 ou 640 & 200 lignes. Il
n'est pas possible de scroller pour voir le bas de lI'image.

- Il ne gére pas les images 3200+, ce sont des images 3200 couleurs
dont la résolution verticale est supérieure & 200 lignes. Le seul logiciel
capable de créer de telles images est Prizm™, et il n'existe que trés peu
d'images de ce type (nous n'en avons pas..) et leur intérét est trés limité
vue que DreamGraphix ne les charge pas et qu'un  scroll vertical en 3200
couleurs est impossible (on ne peut visualiser une image 3200 uniquement
si elle est immobile).

- Les images APF (Apple Prefered) peuvent avoir une taille
quelconque, cela peut étre 20%20 pixels comme 3000*3000 pixels. Cependant,
aucun logiciel de dessin de permet de créer des images plus grandes que
320*400 (en mode 320) ou 640*400 (en mode 640). PicViewer gére
correctement les images de petite taille (comme par exemple 20*20) mais
ne garantit rien pour les images de trés grande taille. Dans tous les cas il
affichera au moins une fenétre de 320200 avec un bout de I'image.

Pour conclure, voila les avantages de l'extension:

- freeware

- compatible The Manager™

- prend peu de place en mémoire vive (8 Ko, contre 50 Ko pour
FinderView)

- supporte les fondus écrans

- supporte les formats de DreamGraphix™

- supporte tous les formats 3200, y compris les folkloriques (DYA...)

- permet de visualiser directement les fichier icons

- est utilisable comme NDA avec OpenAny

- permet enfin de visualiser les grandes animations (ex CANYON : 4
Mo)

- fournit un ensemble d'icéne pour tous les types d'images

PicViewer est disponible auprés du GsClub.
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par LOGO

Nous allons aborder aujourd'hui la théoric de Ia multiplication
assembleur.

Le but de la routine est de calculer le produit de deux nombres 8
bits (dont les valeurs sont comprises entre 0 et 255) et de fournir
un résultat sur 16 bits.

L'exercice que vous pourrez faire est de modifier la routine de
telle maniére & multiplier deux nombres de 16 bits et de produire
un nombre sur 32 bits,

I/ LA THEORIE

Soit deux nombres i multiplier: 5 et 5.
Leur représentation binaire sera donc: (5)b=10  =>(00000101)b=2.
Si nous faisions une multiplication normale, nous trouverions:

00000101
* 00000101
= 00000101
00000000
00000101

0000011001 qui est bien égal 3 25 en décimal (16+8+1)

II/ L'ALGORITHME

VAR multiplicateur,multiplicande : octets
résultat ! entier

multiplicateur <- 5
multiplicande <- §
résultat <-

A<0

pour X de 8 & 0 pas -1

décaler multiplicateur de 1 bit 3 droite

si retenue mise alors aller en (1)

résultat <- résultat + multiplicateur
(1)  décaler multiplicande de 1 bit a gauche
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fin_pour (boucle)

A et X étant les registres du 65¢816

III/ LA ROUTINE

cle
xce
rep

lda
sta
ida
Sta
Stz

ldx
lda
lIp  Isr
bce
retenue
Ida
cle
adc
sta
next asl
dex
bne

sec
xce
sep
rts

#$30

#5
multiplicande
#5
multiplicateur
resultat

#8

#0
multiplicateur
next

multiplicande
resultat

resultat
multiplicande

iip

#3$30

multiplicande ds 2

multiplicateur ds

resultat

b

ds

po

;mise en 16 bits des registres

;affecte 5 au multiplicande
;affecte 5 au multiplicateur
;met le resultat a zéro

; boucle avec X

; initialise A 4 zéro

;décale de 1 bit a droite

;81 C=0, on a un zéro dans la

;sinon,

;résultat=résultat+multiplicande

;décale de 1 bit 4 gauche

:boucle 8 fois

;fin de la routine

;paramefres indispensables
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Correction

par Brutal Deluxe

2)

Et encore une gourde, il y avait une inversion de lignes dans la
routine suivante.

Voici la version corrigée qui fonctionne sans probléme.

Il faut modifier comme suit la routine qui met les bons vecteurs
(nous ne gérons pas la version 0 de la ROM, qui a cette version?):

LDA romlID ; En fonction de la révision

CMP £3$0003 ;de la rom, met les bons
pointeurs

BEQ doROMO3 ;Le programme gére les
roms (1 et 03

LDA £$B7CC

STAL $E10011

lda £$adb9 ; A RAJOUTER

stal $e10049

LDA £$B5DE

ILDX £$B6F4

BRA doROMO04
doROMO3 LDA £$BC6C

STAL$E10011

lda £$cf28 ; A RAJOUTER

stal $e10049

LDA £$BA18

IDX £$BB7A
doROMO04 STAL $E10031

STAL $SE1006D

TXA

STAL $E10095

CLI
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IN ENGLISH IN THE TEXT

par ZARDOS & LOGO

Les pages suivantes contiennent diverses informations absolument
indispensables pour tout GS users frangais. Sachant qu'il n'existe plus de
distributeurs/revendeurs de matériels ou de logiciels pour l'apple //gsen France, la
seule solution pour se fournir reste les états unis. Mais 14 encore rien n'est simple,
car il faut trouver des sociétés vendant en dehors des états unis ainsi que la liste et
les prix des produits. La meilleure solution pour obtenir régulierement ces
informations est de s'abonner & des revues américaines. Vous trouverez donc aussi
une liste de revues particuliérement intéressantes. Le GS/CLUB, que nous saluons
au passage, constitue une trés bonne source d'informations générales et de
logiciels du domaine public pour quelqu'un ne désirant pas s'embéter.

La seule chose dont vous ayez besoin pour commander du matériel au états
unis est une carte bleue visa internationale. Allez voir votre banquier pour en
demandez une. La méthode pour passez commande est simple :

- Indiquez clairement votre nom, prénom, adresse, sans oublier
FRANCE, et votre numéro de téléphone/fax et, si vous en avez une, une adresse E-
mail (adresse Internet).

- Faite la liste des produits qui vous intéresse.

- Indiquez votre numéro de carte bleue avec la date d'expiration
{signalez que c'est une visa internationale).

- Choisissez votre mode de transport : SURFACE (par la terre) ou AIR
MAIL (par avion). Sachez que les délais de livraisons sont d'environ 2 semaines par
I'avion et jusqu'a 1 mois et demi par SURFACE.

- Rédigez tout cela en anglais, bien sur.

- Envoyez votre commande soit par courier, soit par tax si votre
correspondant en a un,

Ne faites jamais le total car les prix ne sont que rarement connus a 'avance. En effet
les frais de ports et taxes ne sont pas indiqués sur les publicités. !l faudra dans
certains cas payer en plus des frais de douane (4 hauteur de 20% du total) en
France. Avec un dollar au alentour de 5,50 f, le coit total de f'opération est de toute
fagon toujours moins élevée que si vous aviez di acheter le matériel & un
hypothétique revendeur frangais. Certains revendeurs américains n'acceptant pas
les cartes bleue, la solution consiste & envoyer du liquide dans une enveloppe craft
(marron). Pour avoir des doilars en France, il suffit de se présenter & la banque de
france (attention au taux de change...). Des billets de $20 feront parfaitement
I'affaire.

Dans les pages suivantes vous trouverez les publicités pour .

- ByteWorks : Unique source pour trouver les livres sur le gs et tous les outils
de programmation. Vous y trouverez aussi les produits créés par Mike Westerfield
comme le dernier tableur Quick Click Calc. En un mot, indispensable pour les
programmeurs,
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- Alltech Electronics : revendeur disposant d'un grand choix de matériel
couvrant tous les domaines (claviers, accessoires PCT, mémoires...). Notez la
preésence de la carte graphique SecondSight.

- Revue GS+ : grand coup de coeur pour ce début d'année. Cette revue
peut étre achetée seule ou avec sa disquette (par abonnement). Elle parait tous les
deux mois et le contenue est irréprochable : articles de fond, nouveautés,
sharewares/freeware, publicités... Que du bon !!! :

- ShareWare Solution [l ; L'abonnement pour 2 ans est de $50, soit
environ 160 f par an pour 6 numéros. L'envoi est effectué par avion et Joe Kohn
('editeur) propose & ses abonnés un parc de domaine public impressionant pour un
prix trés raisonnable : $5 par disquette, port compris, partout dans le monde. La
revue parle beaucoup des shareware/freeware mais aborde aussi des sujets de
fond (modems, internet...) et Factualité du G S. Les abonnés aux aussi droit a toutes
sortes de réduction pour l'achat de logiciels/matériels chez la plupart des
revendeurs. Autant dire que le prix de l'abonnement est vite amorti. Attention, Joe ne
prend pas les cartes bleues, il faut donc envoyer du liquide (cf Banque de France).
Joe dispose d'une adresse internet, il repond au courrier trés vite {dans la semaine)
et est toujours prét a rendre service. il suffit ainsi de lui envoyer un mail si on a pas
regu un numéro (perte postale...) pour qu'il en renvoi un nouveau dans la semaine
alors que ce genre d'opérations avec des grandes revues comme IlAlive est quasi
impossible (f'attends toujours...). La revue est ecrite, mise en page et imprimé avec
un G S il

Pour finir nous vous avons récupéré les pages de publicité parues dans le dernier
G S+ concernant la sortie prochaines des deux cartes graphiques sur G S. Vous
trouverez toutes les informations sur ces deux cartes dans les numéros de la PI.
Notre coeur penche plus pour la TurboRez, mais dés que nous aurons ces cartes
en main, vous aurez droit & un test complet.
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Apple llas $9.95
AW-17 Apple llus GS/OS Reference $24.95
AW.§8 Applesolt Programmer's Ref. 522,95
AW-19 Exploring GS$/0S

and ProDDOS 8 $21.95
AW.20 Assembly Language for

Applesnfl Programiners 1895
AW.21 Bit of Applesoft $9.95
AW-22 Applesafi BASIC Toolkox

(DOS 3.3) 39.95
Compute Books
CPr-01  Wagnes: Machine

Language for Beginners $19.95
CP02  Gookin/Davis: Magering

the 1lGs Tualhox 519.95
CP-03  Apple Machine Language

16302} 51895
Quality Books
QB.G1  Bencalh Apple ProDOS $12.95
QB-02  Supplement 10 BAPro 39.95
4B.03  Undersianding Apple I £14.65
QB-14  Understanding Apple /e 51495
QB-05  Beneath Apple DOS 13.3) $12.95
QB-06  Bap of Tricks 529.95

APDA Tech Notes

Did you ever wonder what the
professional proprammers knew thas
you didn't? Well, this is 1. The APDA
lechnical noges are a huge collection of [
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Apple manuals, docememalion for all
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staff stind herween you and the best
Apple b programmers. Get yours now!

See APDA-0 (0 APDA-I6 for prices. —




yte Works, Inc

8000 Wagon Mound Drive Nt
Albuquerque, NM 871%

Phone: (505) 898-81¢
America Online: MikeWE
GEnie: ByteWor}

Internet: MikeW50@AO0L.CO:

Subtotal

US and Canada Shipping: Please include $5 per order for shipping and handling. Shipping

Shipping to Other Countries: Please select air mail or surface mail. We will charge
you the exact amount for shipping rounded up to the nearest dollar. Please call or write if
you wish to pay by check or need to know the exact shipping charges in advance.

Total Enclosed

For the fastest service,

. . Il us at
Surfac Air Mail ca
- y H Air Mai (505) 898-8183.
Ship To:
Name:
Address: Telephone:
City: State: Country: Zip Code:

[] Enclosed is a check for the amount shown above.

[ Please charge my VISA or MasterCard for the amount shown above,

Card Number: Expires:

Signature;
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M—— - z ROM 03
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lgs,ec to ImageWriter [/11..._$7.95

3.53" 720K Ad-on Drive.......... $49.00  Fullnet Connector ................ $14.95  Anple ADB Mouse I (New $69.00..Refrb ADB MOU.9.DO
Hibt 2p /PCT Mem, Exp. .82, 2 Switch Boxes.......... $19.00 - $29.00 Agg]e IIgs System 6.6.1 Dl)sk/Manual Set vonrmnrirecrenrnnn$35.00
TransDrive 5.25/3.5” Combos589.00 ?(?5? CR‘*EII“E,E];S‘ ‘“5"&?55 """" g;g; Apple 1Igs System Transport Case (Full System)........$19.95
Power Cord (US or Tntl) -.e100  HANdTrack Mini Trackbill - AS ompatible ..........$20.95
ow upply Exc . I S d M . t 1 M« -
Ilgs Power Su EIYT\(Reﬁ” Yores Oun EIS er 2400 External (New) .. 549,00
Hg Ilgg‘bjg::d R,;?u?[?ge ) toeocsonao eececaec Omron Ext 2400/ Fax/MNFP5..$59.00
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otherboard Exch. 5199, i igital Session vi.0- —
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Sales Inquiries: & Tech Support:
Fax (School PO's, Quotes, Info.):
BBS (FutureNet #30) 300-14.4

619/724-2404
619/724-8808
v.32: 619/724-4660
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GS SuperRAM ¢ Meg with 1 Meg........$74.00 glgk%es: &(gsl-lggrmly Doctor)-~------§§gg-gg
5C estac LD IS0 .
G5 Supe RAM wi2 Meg 9.00. 4 Meg$119.0 DiscCuest , CD 150 & RANFast

40 Meg External Drive (Quantum).

Apple CD-ROM 150 External .

5. neric Full Height w/19Pin.....569.00  RAMFast SCSI Card Rev D 3.01ez.........5139. R
3.25 Apple Disk Il (Refurb) add $10.00 for above,  SyQuest 44........ 5259.00 SyQuest88.....5359, AppleColor RGB, Ilgs ( tefurb).. :
Apple DuoDisk 525" Exchu..u.n.oon.o... 512000 External SCSI Drive Casea AppleColor RGB llgs (NEW) oo 225.00
Apple DuoDisk 5.25" (Refurb) ................ $159.00 Case&P/Sfor35 or5.25" HH.ooo . $45.  Aamazing SVGA 14”28 DP (For 55).......5225.00
AppleDisk 3.5” (Platinumy)........ 516500 ase & P/Sfor 3.5 Drive (15 “or less).545.  Apple Color Comp or Cotor 100 (exch) ..3109.00
AppleDisk 5.25" {Refurb) $165.00 Case & P/S for Full High% 5.25" or 2 HH.565. COmPOSIEE fGrev.'n (Refurb)........,.......p........529.00
APP] el ot 'N 5199.00 Case & P/S for Quantum ELS/EPS Drive. Apple Mon!tor W (Refurb)....oee....... 549,00
pple QGuperbrive) New ..........5199.00  Lase d ovided via any free DB1Y port.S19.  Apple Monitor /// (Refurb) .. $35.00
Apple 3.5" 800K Drive Service Exchange 585.00 ower provided Y 19 port. $1Y PP

CARerldents plecse 1dd 7.75% Sales Fax « COD COrders,
Warmanty, « New preducts are covared by 3 004 Year wn
Pleose pall bedore shipping anything hack 1aus +
pl=ang an order. » Edaratonal PO 4 Accepled, b
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FOVErS thuat ordess) * Sume prisdacts are refurtiushed p U andcarmya 120 day



PLE IIGS®

Are you sick of being treated like a second-class citizen just because you own an Apple IIGS? Are you tired of
hunting high and low to find useful information about your IIGS? Don't you wish there was a magazine that ook
your [IGS seriously? Well there is!

Published since 1989, GS+™Magazine is the only Apple HGS specific Magazine and Disk publication, It's also the
only Apple IT Magazine that is written, edited, and laid out entirely on the IIGS! In each issue of GS+ Magazine, you
will find reviews of IIGS specific products, articles about using your IIGS, 1IGS tips and hints, and tons of other
great stuff that will help you get the most out of your 11GS.
RE!
-

UT WAIT! THERE'S

Each issue of GS+ Magazine comes with a companion 3.5-inch diskette that is packed with useful programs designed
specifically for your IIGS! What kind of programs? Well, how would you like a New Desk Accessory (NDA) text
editor that allows you to edit and print ASCII, Teach, AppleWorks® Classic Word Processor, AppleWorks GS Word
Processor, and Source Code files from inside any deskiop program? How about a telecommunications NDA that
allows you to go online and do XModem file transfers from inside any desktop program? How about an Init that lets
you manage your windows with only a few keystrokes? And how would you like it if we threw in the source code
too? Well, we do! That’s right, every program on the GS+ Disk comes complete with source code!

HOW MUCH DOES IT COST?

Would you believe only $36 a year? That’s right, a one year (6-issue) subscription to GS+ Magazine and Disk is
only $36! If you don’t want the disk, the magazine alone is only $18 a year.

If you aren’t quite sure that GS+ Magazine is for you, we’ll be more than happy to help you make up your mind.
Send us $4 along with your name and address, and we’ll send you a copy of the latest issue of GS+ Magazine. If you
want the magazine and the companion disk that goes with it, the total cost is only $8. Just send in the form below and
we'll take care of the rest!

..... B e T PP S it ar T P

Send th!S foriﬁ-.tbz

GS+ Subscription Services
P. O. Box 15366
Chattanooga, TN 37415-0366

NBIIE e ettt

AGLIBSS ..ottt sttt b et ee oo oo oo

Y ettt e e e e

Please ¢ itern you wish to order; Please ¢ delivery method: Please « payment method:

Q' 1-yr subscription (mag + disk) - $36 O Third Class 0 U.S. - free Q Check or money order enclosed

U 1/2-yr subscription (mag + disk) - 520 O First Class to U.S., or Q Bill my MasterCard

0 1-yr subscription (mag only) - $18 Canada/Mexico, or Foreign O Bill my VISA

Q' 1/2-yr subscription (mag only) - $10 surface - $2.00 per issue Card#: e
O Sample issue (mag + disk) - $8 O Forcign Air Mail - 85 per Expiration Date: ........ | ST

QO Sample issue (mag only) - $4 issue SIENAMITEL . oottt e

Make check or Money Order payable to “EGO Systems.” if you prefer to order by phone with your credit card,
give us a call at 1-800-662-3634 {outside of the United States, call 615-332-2087), Monday through Friday, between
9 am and 5 pm Eastern Time. Or, you can FAX your order to us at 615-332-2634. GS+ Magazine Is publishad
bimonthly, s0 please allow up to 12 weeks for dellvery of first Issue of a subscription. (Sample Issues are malled
immediately.) i 7.75% ! Please remember to indicate dellvery method
and Include additional charge 1f indicated, Sysiem 6.0.1, 4MB of RAM, and a hard disk are recommended for disk
subscriptions. GS» Is a trademark of EGO Systems. Apple ll, Apple IIGS, and AppleWorks are registered
trademarks of Apple Computer, Inc. SUBINFO BH1
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2 Shareware Solufions [T

you for your support, patience
and encouragement.

Never in my wildest dreams did
I ever imagine a Super Hi Res
data entry and retrieval system
for AppleWorks Classic, but
thanks to the above named

people, that's exactly what we-

now have.

As a reminder, Contacts GS is
available to subseribers for $20,
plus $3 for Priority Mailing to
US destinations, or $5 for Air
Mail delivery a.nywhere else.
Prices for non-subscribers are

$5 higher.

Ultima 1

The length of time it took for
Contacts GS to be released was
trivial comparad to the amount
of time it took Burger Bill

- Heineman to get his updated

GS/08 version of “Ultima 1: The

First Age of Darkness” released;.

that prOJect took 2.5 years.
When originally released 10

. years ago, Ultima 1 was a DOS

3.3 based fantasy role playmg
adventure game that worked in

 the. smgle hi res graphic mode
. on an Apple I+, Ultima proved

‘to be such a popular game for
~~the ‘Apple II that it went on to
~ spawn a slew of sequels and

‘‘was’ eventually ported to every
- conceivable computer platform
on the market.

In early 1992, Bill Heineman
“-decided that he would take it
 upon -himself to update the

classic. fantasy role playing
game so that it would run un-

der, and take advantage of, the -

GS/OS  operating system. He
convinced fellow Interplay em-
ployee Scott Everts to add eye
catching super hi res graphics,
and he was able to get master
musician Tony Gonzalez to com-

pose a beautiful sounding synth-
Lab based musical sound track.
With all the improvements, the
essential elements of game play
on the GS/OS version of Ultima
1 remain remarkably true to the

original game.
Burger Bill's updated Ultima 1

project was actually completed

more than two years ago. What
prevented it from being released

~ at that time is that no Apple II
~ software publishing company

wanted to take the financial risk
involved in licensing a program
from another company. Finally,
Vitesse stepped forward and
accepted the challenge and took
the risk. And the IIGS world is
better for it. We now have a
wonderful new version of a clas-
sic game, complete with mazes
and underground passages to
navigate, enemies galore to do
battle with, and countless treas-
ures and magic spells to amass.

Ultlma 1 retails for $39.95 plus
$6 for sbxppmg and handling,
and is available directly from
Vitesse (PO Box 929, La Puente,
CA 91747-0929. 818—813 1270
or 800- 777-7344)

Accordmg to Bﬂ.l Heineman, if

Vitesse is financially successful
with Ultima 1; it’s possible that
they would: be willing to teke
additional risks in the future by
hcensmg other games that Bill
can port and update to work on
the HGS. The two titles being
considered- are SimCity and

- Wolfenstein 3-D. Maybe some

day we will see IIGS versions of
those games but then again,
maybe we won't; time will tell.

As a fascinating bit of Apple II
trivia, the original Ultima 1 was
programmed by Richard Garriot,
son of former NASA Astronaut
Owen Garriot. The elder Garriot
flew in space twice; first in an
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| _:Tu b Raz[ nzo Ef:qfrsiss.;aé's:g ala ble’%ﬁ litter
Hhet porates af 16 wagapiaol/e. The
scaling hardware allows 4 soures bitmap
to bsksftgichéd/sﬁrd’ﬁk'?-'a‘__éf'_i'i'f's"dréw_n.‘

The rﬁ.ufl'ij':(l?a“ﬁ;'?:eia_éf'.ure' allom up to 4

image planes to overlay each other, This can c't_)"nf.ro'l'-‘_é__fl_j'aspééfé"'of'ﬁrlib?eziopera-
aliminates redrawing overlapping objacts. tion indepandently of the 68's epu:-

TurboRez not only allows trus- 256 color displays but also has an extended palétte faature that
lete you put up to 7000+ colors onscrean. Tha TurboRez card is not slot specific. 1t.is totally

transparent to and does not interfars with your regular GS applications. It usse the standard 6S
video port and RGB monitor, {An adaptor to drive a VGA monitor in 640 mods will

Note: There's no nesd to order just yet. We're busior than Santa's
slves getting TurboRez ready for production. Mors detsile and
shipping dates should be available in the next issus of GS+.
Rezlek 2301 Cotton Ct Santa Rosa.Ca 95401 7075739257 Gerie. REZTER fian- 25




@ Uses standard VGA or Apple Color Monitor

@ Display a palette of 256 colors from 16M
€ Supports Apple Il Text and Graphics mode:s

€ Includes graphics display software for TIFF,
GIF, PICT and KODAK Photo CD images

€ ldedl for use with DiscQuest, DiscQuest
Encyclopedia and CD-ROM text and image:

Finally, state-ofthe-art video for your Applle
IGS. Whether you're using discQUEST™ 1,
view HIRES . graphics from CDROM q
fyping a text document in GS/OS it will loo
better than- ever.. - Use your existing color
monitor, add a new VGA or both! For you
IGS, it's Second Sight}

o nghéRESO_Iu?ion 8-bit color video card for
' Apple liGS computers
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le Iigs et les lecteurs de CDROM

On parle de plus en plus des CD/Rom et des lecteurs de
CD/Rom 1l s'agit de périfériques scsiet sont ainsi trés facilement
utilisables sur un GS disposant une carte scsi (Apple Dma ou
Ramfast). Les drivers nécessaires au bon fonctionnement du
lecteur somt d'ailleurs: disponibles en standard dans Ie systéme
6.01. Pour s'y retrouver parmis tous les modsles de CD/Rom et les
problémes de compatibilité, nous avons décidé de traduire un
texte s'y référant paru sur internet.

Cet article a été écrit par Stephen C. Davidson.

En voici llindex:

A- Compatibilité discQuest et les cartes SCSI
B- Spécifications des lecteurs de CDROM

C- Comparaisons entre les cartes SCSI

D- Les CDROM pour I'Apple Ilgs

A-_Compatibilité discQuest et les cartes SCSI

Fabricant Modgle Apple SCSI DMA RamFast SCSI
Apple Cb-sC ++ ++
CD-SC+ ++ ++
CD-150 4 e
CD-300 *1, ¥2, %4 R q
NEC CDR-25 *3 ++
CDR-38 *3 ++
CDR-74 *3 ++
CDR-84 ®3 ++
Texel DM-3x1s *3 +*
DM-3028 *1 ++
DM-5028 *1, ¥4 ++
Sony CDU-8002 ++ ++
CDhU-8003 *1, *2, *4 ++
CDU-555s *4 *4
Toshiba 3401-200 *1, *¥2, *4 4
Pioneer DRM-600 ++ +

{++)- Aucun probléme connu _

(*1)- Incompatibilit¢é CDaudio avec discQuest

(*2)- Redémarrage de l'ordinateur forcé avec un nouveau CDROM
(*3)- Nécessite un contréleur spécial (non fourni avec discQuest)
(*4)- Incompatibilité avec les CDaudio
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B- Spécifications des lecteurs de CDROM

Apple CDSC & CDSC+
Les premiers lecteurs de CDROM.
Simple vitesse.
150ko de débit.
Temps d'accds; 650ms.
Interfarce SCSI-1.
Comprend un' caddy et une prise casque. .
Fonctionnent sans probléme avec la RAMfast of I'Apple SCSI DMA.

Apple CD-150
Un lecteur plus récent.
Simple vitesse.
150ko de débit.
Temps d'accds: 650ms.
Compatible mono-session PhotoKodak.
Interface SCSI-1.
Comprend un caddy et une prise casque.

Apple CD-300 & CD-300+
Le dernier lecteur.
Double vitesse.
- 300ko de débit.
Temps d'accés: 400ms.
Compatible multi-session PhotoKodak.
Interface SCSI-2.
Comprend un caddy (sauf modéle 300+) et une prise casque.

C- Comparaisons entre les cartes SCSI

Apple SCSI HighSpeed DMA
Accés direct 3 la mémoire,
Taux de transferi: < 1mo/sec.
Reconnait les lecteurs SCSI directement sans recherche.
Fonctionne sur Apple //e et IIgs.

RamFAST
Accés direct 3 la mémoire.
Taux de transfert: < 1mo/sec.
Logiciel de reconnaissance SCSI et de sauvegarde  intégré.
Mémoire cache de 256ko ou 1mo.
Fonctionne uniquement sur GS,

D- Les CDROM pour 1'Apple Ilgs

GEM-CD

Generous Efforts of Many.

Le premier CDROM pour I'Apple Ilgs.

Comprend 150mo de logicicls Apple II 8 et 16 bits & des fichiers
MacPaint,
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Wayzata Technology, Inc.
PO box 87

16221 Main Ave. SE

Prior Lake, MN 55372
USA

(800) 735-7321

(612) 447.7321

Golden Orchad

Comprend_les choses suivantes:

106mo d'applications

119mo de disques auto-bootables
15mo de sons

31mo de piles

25mo de textes

33mo de fontes TrueType

2mo d'extras Finder

3mo d'accessoires de bureau
35mo de dessins

5mo ‘de codes de déprotections, de vies infinies
2mo de programmes basic

8mo de données AppleWorks
2mo  de fontes bitmap

‘par_Jim Maricondo
Digisoft' Innovations

discQuest
Un format standard de disque adapté sur 1'Apple Ilgs.
Permet d'avoir accds & des disques plutét educaifs.

Sherlock Holmes

"~ Darwin Multimedia
US History - -
History of the world

Sequential Systems
1200 Diamond Circle, Ste D.

Lafayette, CO USA 80026  (800) 759-4549
USA

Germany CD
: Un disque qui comprend 300mo pour le Mac et 200mo pour le Ilgs.

Udo Huth
Leipziger Str. 16a
38329 Wittmar
Allemagne

En conclusion, nous indiquerons que la meilleure carte scsi est la Ramfast
(Scquential System) et que le lecteur Apple CD-300 constitue un excellent
choix (vendu environ 1300 F TTC) pour son rapport qualité/prix.
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COULEURS (2)

par Brutal Deluxe

Au numéro précédent, nous
avions vu la routine 3200
couleurs, mais malheureu-
sement des lignes manguaient.

Voict le source corrigé.

I/ LE SOURCE

*

* Routine 3200 couleurs
E 3

* par Brutal Deluxe
P

Ist off

mx %00
Debut = $00 ;4 octets
utilisés en page zéro
* o

cle ;16 bits natif

Xce

rep #$30

Idx £50003

Idy  £52000 ;affiche
Pimage chargée en $03/2000

jsr do3200 ;ceci
n'est qu'un exemple

rts
*o_.
do3200 Sty Début ; A
pointeur sur 1'image décom-
pressée

stx Debut+2 ;+00000:
image brute

; +32000:

les 200 palettes

sep  #320 ;on
inhibe le shadowing

lda #%1le

stal  $e0c035

rep #$20

Idx #37ffe »on
efface lfes 2 pages graphiques

lda #0
1p stal  $012000,x

stal  $e12000,x

dex

dex

bpl 1ip

ldy #$7400 ;0N
déplace les palettes vers
$01/2000

Idx #0
1Ip lda [Debut],y

stal  $012000,x

iny

iny

inx

inx

cpx  #3$1900

bne Jip

sep  #$20 ;on  fixe
les bonnes valeurs des SCB

ldx #$00 ;afin
d'obtenir une suite 0F (E 0D....
do32001 Ida #30f
Iip stal  $019d00,x

stal  $e19d00,x

inx

cpx  #%c8

beq  do32002

dec

bpl 11p

bra do32001
do32002 1da #0 ;on
active le shadowing

stal  $e0c035

1ep #$20

Idy  #$7cfe ;on
déplace les points en $E1/2000
1ip tyx
: lda [Debut],y

stal  $e12000,x

dey

dey

bpl Jip

phd ;on sauve la
page directe

tsc ;et le
pointeur de pile

sta mySTACK

sei ;on vire les inter-
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ruptions

*.-- Main routine 3200

Idal  $e0c068 ;on  fixe
la page directe et la pile en
banc $01

ora  #$30

stal  $e0c068
do32003 1dy #0 ipage
directe en $01/1F00

lda #$1£00

tcd
do32004 ldal  $e0c02¢
; on lit le faisceau écran

and  #$ff ;et on
compare

cmp  affTBL,y ;avec les
valeurs que nous devrions

bne  do32004 ;avoir
pour afficher une palette

;jau  bon
moment

iny

iny

Ida  #$9fff ;la  pile
en $01/9FFF

tcs

tde ;la  page
z€ro est augmentée de 256
octets

cic

adc  #30100

tcd
JPOS1 = $00 :on
empile les valeurs de Ia page
Zéro

lup $80 ;dans la
pile dont ['adresse correspond

pei JPOS1 ;4 celle
des paleftes de I'écran  shado-
wing
JPOS1 = JPOS1+2

-

tdc ;méme
chose pour les 16 palettes
suivantes

cle

adc  #30100

tcd
JPOS1 = $00

lup 380

pei JPOS1

JPOST = JPOS1+2

LY

cpy #31a ;on
continue jusqu'a ce que I'on

beq  do32005 sarrive
au bas de !'écran

brl do32004
do32005 ldal  $eObfff
;permet de sortir de 1la roufine

bmi  do32006 ;en
appuyant sur une touche

bri do32003
do32006 stal  $e0c010
;on remet la page  directe et Ia
pile

ldal  $¢0c068 ;dans e
banc $00

and  #$cf

stal  $e¢0c068
*--- End of routine

cli iremet
les interruptions

Ida mySTACK ;remet la
pile et le bon banc

tcs

pld

phk

plb

Idx #371fe ;efface
les écrans

1da #0
1p stal  $012000,x

stal $e12000,x

dex

dex

bpl J1p

ris ;retour
*---  Paramétres

* Table correspondance 16
palettes/faiscean (13%16 pour 200
lignes)

affTBL dw
$c4,$84,$8¢,$94,$9¢,%a4, $ac

dw $b4,8bc,$c4,8cc,$d4,5dc
* Sauvegarde du pointeur de pile
mySTACK ds 2
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CONSEILS AURX JFUNES CADRES PLEINS D'RUENIR

by ZARDOS

- Ayez toujours l'air absorbé et Iégerement soucicux. Seuls les imbéciles, les
subalternes et les Américains ont I'air détendu pendant les heures de
travail.

- Réapprenez au plus vite tout ce que votre mére vous a  défendu pendant
votre enfance : claquez les portes,  raccrocher viclemment le téléphone,
jurer le plus possible quand il est nécessaire de paraftre en colére.

- Ne vous déplacez Jamais sans un porte-documenis bien rempli, c'est
essentiel. Au besoin bourrez-le avec des vieux  journaux.

- A propos de journaux, pour le standing, le Monde est recommandé. L'ennuj
c'est que vous serez obligé de le parcourir pour pouveoir dire "J'ai Iu le
monde". Rien ne vous empéche de dévorer France-Soir ou I'équipe, pourvu
que ce  soit & huit clos et sans témoin.

- Comme il est bien vu i votre dge d'avoir des idées originales, ayez-en
quelques-unes. Mais attention que ce soit bien les mémes idées que celles de
tous vos collégues, sans quoi vous passeriez pour un dangeraux idéaliste,

- La mode étant aux rapports concis, présentés de fagon claire, vous devez
rédiger les vdtres en style  télégraphique, en présentant une ligne par page.
Recommandation importante : bien choisir lemplacement de  cette ligne, Ie
succés du rapport en dépend.

- Ne quittez jamais le bureau 3 I'heure de la sortie. Vous devez partir au
moins une demi-heure apreés et faire en sorte que votre départ coincide avec
celui du Grand Patron. Sinon 3 quoi cela servirait-il ?

- Il est utile de jeter au hasard des discussions : cette nuit, Jj'ai pensé i la
standardisation des bons de commande... Naturellement, c'est faux, mais qui
peut le  vérifier.

- Ne vous étonnez jamais de rien, d'abord parce que, P'étonnement est
I'apanache des esprits inféricurs et ensuite parce que, quoique l'on vous
annonce, vous le saviez déja. Y compris et surtout ce que vous ne deviez pas
Savoir... et que vous apprencz par cette méthode.

- Organisez beaucoup de réunions, On n'y fait généralement pas grand
chose, mais cela permet d'étre assis un moment et c'est d'un excellent effet
psychologique.

- Emaillez votre conversation de locutions techniques  américaines, quelles
qu'elles soient, méme si elles n'ont aucun rapport avec le sujet. L'important
est que personne ne comprenne. Les termes abstraits forcent le respect.

Et si au bout d'un certain temps, cette politique ne  vous fait pas

progresser, c'est que vous avez affaire 2 des patrons intelligents, alors
changez d'entreprise et reCommencez.,

Page 30 f




