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Enfin le numéro est bouclé ! Clest dur ! Mes obligations
professionnelles m'ont obligées a un certain retard pour
ce numéro. Je m'excuse auprés de tous nos lecteurs mais
cela devient de plus en plus difficile de faire cette
revue tout seul méme si la passion est toujours la.
Je renouvelle donc mon appel aux bonnes 3mes qui peuvent
m'apporter leur soutien. Envoyez moi vos articles (je
n'ai toujours rien pour le numéro 16}, aidez moi & faire
des photocopies noir et blanc et couleur
(surtout couleursg), envoyez moi des dons afin que je
puisse payer mes impdts; heu je m'égard. Je recommence !
envoyez moi VoS dons pour m'aider a payer les frais
postaux et de photocopies.

hormis 1'énorme temps que cela

ADN ne rentre pas dansg leurs
soutien si vous voulez

e LA PCMME ILLUSTREE.

Tréave de plaisanterie,
implique, les éditions
Nous avons besoin de votre

frais.
s continuionsla parution d

que nou

Ne laissez pas mourir notre machine préférée. Ceux qui
restent maintenant sont les vrais passionnés.
Les vrais de vrais.

acharnement, nous VOUS offrons

Pour Vvous prouver notre
tte conternant le jeu TINIES

dans ce numéro une disque
pour votre GS.

Bonne amusement 4 tous et rendez vous cans le pumére 15.

Azébulon,




LANCEUR GS/0S POUR
FICHIERS PRODOS

Par LOGO

La théorie

Vous avez pu vous rendre compte certaines fois qu'en langant
directement un fichier systéme proDOS depuis le FINDER le
programme en question ne fonctionnait pas. Ceci est du au fait
que certains programmes proDOS écrits pour le GSne réservaient
pas la mémoire mais '€crasait. Malheureusement quelques
vecteurs détournés par le Finder ou les fichiers INITS pointent
sur des zones mémoires que le programme proDOS pouvait

écraser (ZANYGOLF par exemple).

Il est tout i fait possible d'écrire un programme qui remettrait les
bonnes valeurs aux vecteurs, ce Qui permettrait de langer le
programrme. L'inconvénient est que le programme proDOS pourra
s'éxécuter mais il forgera généralement un RESET en sortie, ceci

I et est ]a meilleure solution. On régle tous les problémes

est norma
survenir en cas de retour au FINDER

qui pourraient

gcrit pour l'assembleur MERLINconsiste,

pouvant poser des problémes, a forcer un
systéme de type

Le programme suivant,

A remettre les vecteurs
RESETen sortie, 3 langer ensuite le programme
SYS (ou autre si le programme démarre en $2000).

Le source est facilement compréhensible. La seule chose que vous
aurez 3 modifier est 1a ligne pFILENA ME Entre les guillements
yous mettrez le nom du programme que le lanceur devra
&xécuter. Ici, il est prévu pour lancer DOSS8.SYSTEM qui est le
programme systéme de ZANYGOLE Le lanceur devra

nom du
que le fichier quil doit

donc éire dans le méme répertoire
éxécuter.

Pour assembler le source, vous taperez sur OPENAPPLE-3(mais

pas le 3 du clavier alpha-numérique).

Ce programme fonctionne mais peut-Ztre pas pour tous les

programmes.
I'auteur décline toute responsabilite en cas de probléme.

Pensez & faire une copie de sauvegarde du votre disquetle avant,
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ORG $2000 . Assemble en $2000
LST OFF . Le programme généré
MX %11 . sera LAUNCHER SYSTEM
TYP £$FF

DSK BRUTALLAUNCHER

* [INTTIALISATIONS DES VECTEURS

STA $C00C . Affiche l'écran texte 40 colonnes

STA $C000
JSR $FES84
JSR $FES89
JSR $FE93
JSR $FB2F

JSR $FCS8
INC $03F4 . Et force le RESET

LDA $BFO0O0 . Vérifie que le proDOS est présent
CMP£$4C

BEQ okPRODOS

JMPSEOOO

ok PRODOS SEC . Vérifie que nous sommes sur GS
JSR $FEIF
BCC okGS
JMPSEOGOOD

okGS STY romlID + Sauve la version de 12 rom du GS

CLC . Passe en 16 bits, mode natif

XCE
REP £$30
LDA £$0000 ; Enléve les outils

STAL$E11SFE
JSL $FE0000
CLC

XCE

REP £$30

SEI . Remet les valeurs des vecteurs...

LDA £$00sC
STALS$E10010 . ,.d'interruption
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et 1y

STALS$EI0030
STALSEI00438
STALS$EI006C
STALSE10094
LDA £35FF00
STALSE10012
STALS$EL10032
STALSELI0QGE
STALSEL10096
LDA £$FEO0O
STAL $E1004A
LDA romlID
CMP £50003

BEQ doROMO3

LDA £$B7CC

STAL $E10011

LDA £$BSDE
LDX £$B6F4
BNE doROMO4

doROMO3 LDA £$BC6C

STALSELI0011
LDA £$BA1S8
LDX £$BB7A

doROMO4 STALSE10031

§LP

STALSEL006D
TXA
STALS$E106095
CLI

LDX £$00FE
LDA LOADERX
STA $1000,X
DEX

DEX

BPL §LP

SEC

XCE

SEP £$30
JMP $1000

; ...de la vbl
. ...du control-panel

:+ ...du BellVector

: ...du ToBramSetp

. En fonction de la révision
. de la rom, met les bons

pointeurs
. Le programme gére les roms 01

et 03

. Déplace le chargeur de fichiers
i et I'éxécute

ASC "Brutal DeLuxe, Dec/1993"
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romliD 8 2
B
* CHARGEUR DE FICHIERS

LOADER ORG $1000

JSR $BFO00

DFB $C6
DA pSETPREFI

JSR $BFQ0
DFB $C8

DA pOPEN
BCS badLOAD

LDA pOPEN+5
STA pREAD+1
STA pCLOSE+1
STA pGETEOQF+1

JSR $BFO00
DFB $DI1
DA pGETEOF

LDA pGETEOQF+2
STA pREAD+4
LDA pGETEQOF+3
STA pREAD+S

JSR $BF00
DFB $CA

DA pREAD
BCS badLOAD

JSR $BFO00
DFB $§CC

DA pCLOSE
JMP$2000

badLOAD JSR $BF(0O0
DFB $CC :

. Le chargeur est en $1000
¢ Met le préfixe courant

X

+ Quvre le fichier

. Prend la taille du fichier

- Lit tout le fichier

t

- Fernme le fichier

»

: Exécute le programme chargé

+ Erreur de chargement,

ferme le fichier
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DA

JSR

pCLOSE et quilte le programme

$BFO0O

DFB §6§

DA

pQUIT

* PARAMETRES proDOS

pQUIT  DFB
DS
DS
DS
DS

pSETPREFIX
DA

pOPEN  DFB
DA
DA
DS

pREAD  DFB
DS
DA
DS
DS

pCLOSE  DFB
DS

pGETEOF DFB
DS
DS

pFILENAME
DS

— gy

bk pd e

DFB 1
$0280

3 . Buffer MLI en $1C00
pFILENAME

$1C00
1

4 . Charge le fichier en $2000

o

STR "DOS8.SYSTEM?" Nom du fichier a charger
¢

e=b
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Suite des F.A.Q. en provenance du réseau

américaln INTERNET Un glgantesque
merci & notre aml GOTHMOG qui s’est

décarcassé pour nous offrir ses
traductions.

Tout d'abord, Je tlens 3 présenier mes exCUses 3 toule 13 communauté
Appleiéne : cet arlicle aurait do élre (raduil le premier, mals comme
jl traitait de chases molns concrétes {paur mol en tout casl, J'al
préféré traduire le sulvant (c'est & dire celul qui a précédé), qui me

semblait plus simple pour débuter.

e Je vous explique comine le sulvant a pu
pourtant simple 1 Le précédent article
élait 1a suite du premler, mais comme le premler a elé tradull apres,
il deulent le second, et le précédent article (qui élail le secand)
deulent donc le premier, c'est 3 dire reste le préceédent,

Ccomment ? Uous voulez qu
précédé le premier 7 Cest

Comprenne, qui pourra...

Gothmog.

Sujet_: Les réponses aux FAQ (Frequently Asked Questions : questions fréquemment

posées)

Salut ! Bienvenu sur le bulletin d'information comp sys apple 2! Cet article contient les
nle2. Je poste cet article (une fois

réponses 3 quelques FAQ souvent vues sur COMp.Sys Apf
loule les 3 sernaines ou environ, mais une fois par semaine en septembre) pour permetire
de réduire le volume de ce bulletin d'information el pour fournir des informations
d'intéret général, difficles a trouver. Jespere qu'il répond 3 certaines de vos questions. Si
vous avez d'auires questions, ne vous génez pas pour m'en faire part. Dan DeMaggio
(dmag@caen.engin.umich.edu) 9 juin 1992. Ok les gars, je vous promets que le prochain
FAQ sera nouveau et amélioré, et qu'il sera posté en jantier. -=Dan=- 11 décembre 1992.

Table des malieres ;

Premitre partie ; le reseas

2 ? Questce que Info-Apple ? (Pourquoi y-a-t-i de air? N.D.T:

- Qu'esl-ce que C.5.8
3 mon avis i s'agit d'un jeu de mot dont je n'arrive pas

littéralernent “Why is there air ?°

a exprimer loute la saveur),
- Quest-ce que ¢.b.a2 ? {fichiers binaires uniquement s vous plait),
- FTP el senveurs (¢-mail) (ou comment recevoir de bons logicels gratuitement 1),

- Extensions au nom des fichicrs (comment identifier un fickier),

- Archiveurs el décodeurs (2 quoi sont-ils utiles),

- Downloading (N.D.T ?) (lerms programs and down load protoecols),

- Guide sur les formats de fichiers {comment identifier un fichier deudeme partie),

out ced paraitra dans larlicle suivant,

Peuxitme parlje ; Informations diverses (N.D.T :1

euh non ! Tout cedi a paru dans l'artide précédent. Votla C'es! Dien ga.)

- Qu'estce qu'un Apple //? (configurations couranles el extensions),
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- Questions fréquemment posées {disqueltes IBM et HFS, lecteurs haute-densilé, différentes

versions d'un méme ordinateur)

. Notes sur le GS-O5 version 6 (rédigées par des experts),

- Ce que peut faire un Apple // (idées d'extensions pour volre équipement),
. Ressources pour l'Apple // {endroils et gens qui souliennent I'Appie ),

. Conduite 3 tenir en cas de probleme (90 % des probiemes peuvent

&tre résolus avec ces indications),

- Notes sur le SCSL

Sujel; Qu'estce que comp.sys.apple2 7 Qu'est-ce qa‘Info-Apple 7

roup sur Usenet, qui a €té créé pour permettre

Comp.sys.applel est un newsg
série /. Ce forum fournil aux gens intéressés

ta discussion sur les ordinaleurs Apple de la
par le sujet, un moyen de comparer des notes, de poser des questions, et de partager leurs
points de vue sur les Apples /. Chaque message passe Sur tes dizaines de millier de
syslemes qui constituent Usenet ) travers le monde. INFO-APPLE est une liste distribution
qui est tenue sur certains réseaux autres que Usenet. Les messages de comp.sys.apple2
sont envoyés 2 INFO-APPLE, et les messages d'INFO-APPLE sont envoyés 2
comp.sys.apple2. Tout ce qui concerne INFO-APPLE est centralisé sur apple.com. Merd
Apple Computer f Comp.sys.apple est aussi accessible par les ulilisaleurs de Proline
bulletin board systemns. Proline tourmne, assez convenablement, sur des ordinateurs de la
gamme Apple #/.0n retrouve un grand nombre d'utilisaleurs de Proline parmi les
participants 2 comp.sys.apple2. En utilisant le systeme de conférence de Proline, les
utilisateurs peuvent lire el répondre aux artides suf comp.sys.apple2, ainsi que sur de
nombreux autres newsgroup sur Usenet. Et depuis que Proline dispose de l'acces a
UUCP/Internet, les utilisalews peuvent aussi €changer du courder €lectronique avec des
gens dans le monde entier. Pour s‘abonner {ou (malheureusemen!) se désabonner) a
INFO-APPLE, envoyez volre demande 2 info-apple-request@apple.com address. 57 vous
plait, n'envoyez pas vos demandes d'abonnement 3 info-apple@apple.com, il est douteux

que vous arriviez ainsi a vos fins 11110 nlest pas nécessaire de vous abonner 3 INFO-
APPLE si vous recevez dé¢ja comp.sys apple2, parce que les informations y sont les
d’'INFO-APPLE (el de

mémes. Pour envoyer un message aux miltiers de lecleurs

comp.sys.apple2), les abonndes envoient leurs messages & une des adresses suivanles :
info-apple@apple.com ou comp-sys-appleZ@ucbva\:.berkeley.edu. Pour envoyer des
Programmes, destinds 1 elre ulilisés par des milliers de lecteurs reconnaissants, envoyez les
au format requis 2z l'une des adresses suivantes comp-binaries-
appie:@ucbvax.berkeley.edu. Les sources des programmes doivent étre envoyées a comp-
sources-applez@ucbvax.berkeley.edu au format AAF (Apple Archive Format) (les
utilisaleurs de comp.sys appleZ n'ont pas besoin de faire ga, ils peuvent utiliser les

procédures standards de postage de Usenet).

Sujet ; comp.binaries.applel et comp.sources.apple2

Comp binaries.apple2 est un“newsgroup” utilisé pour distribuer des logidels

du domaine public, ainsi que des shareware pour les Apples // (programmes exéculables,

images, sons, elc...). Les logiciels distribués sur comp.binaries.apple doivent ¢ire des
fichiers de type texle BinSCH, ou format d'archives de Shrnklt (N.D.T : i semble quil y
ait une coquille dans “Sollware distnbuted

le texle onginal. En effet, la phrase originale :
on comp.binaries.apple2 is expecied fo be a BinSCI teat file of ShrinkIt archives’, n'a pas
de sens. St on remplace le “of par "or” I par conire, elle prend un sens) (Yoir plus loin

dans cet ardicdle comment se procurer ces programncs).

e2 est un newsgroup destiné a la distribution de sources de logicels du

el de shareware pour les Apples /. Les fichiers envoyés suf
rmat Apple Archive. Contaclez jac@pau rulgers.edu

Comp.sources.appl
domaine public,
comp.sources apple2 doivent &lre au fo
pour les détals.

Les discussions concernant les logiciels envoyés sur ces groupes, ou les méthodes de
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localisation, de décodage, ou d'acces a ces logiciels, ou les questions surla localisation des
archives de ces logiciels, ou nimporte quelles AUTRES (N.D.T : reprise de la typographie
orginale pour ~aulres”) discussions doivent se lenir sur comp sys applel. Si queiquun
vous envole, intentonnellement ou accidentellement, un message sur un de ces gmupes,
répondez s'il vous platl uniquement par coutriet, n'aggravez pas le probleme 1N B :
distribuer des logiciels sous licence sur te réseau est un délit, alors ne le faites pas!

Spjet ; Comment envoyer un courrier electronique ) d'autres services

e ; Tapez l'adresse de compuserve, remplacez les virgules par des
poinls, et ajoulez @compuserve.com” 2 la fin.

i e : Saisissez I'adresse d'America Online suivie de "@aol.com”.
Nutilisez pas de lettres majuscules dans le nom America Online.

reurs” de courrier électronique (N.D.T : celui qui
le dire, et n'a qu'a donner une traduction plus
d e-mail servers”. Na, voild...)

Sujet ; Sites pour FTP anonymes et “se
trouve ma lraduction oiseuse n'a qu'a
appropriée de : "TAnonymous FTP siles an

FTP signifie File Transfer Protocol (protocole de transfert de fichier). Il permet 3 un
ordinateur dlinternet daccéder & des fichiers sur un aulre site. Beaucoup de sites archivent
les logiciels et les laissent disponible par J'intermédiaire d'un FTP anonyme.

Y
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Sous-sujet : Archie, le chercheur d'archives

D y a un programme appelé archie qui vous permet de rechercher des
archives rapidement. Cherchez le programme “archie” ou “varchie” sur volre site, ou alors
vous pouvez “lelnet” 2 archie .mcgil.ca, et vous conneclez en lanl quarchie (# ¥ a une aide
en ligne). Si vous n'éles pas sur Internet, vous pouvez envoyez uUn courrier a
archie@archie mcgill.ca en précisant le sujet sur lequel vous souhaitez recevoir des

informaltions.

Sujet ; Quelques exfensions de fichicers courantes

Tres souvent, Jes gens place une exlension au nom d'un fichier {des caracleres
supplémentaires 3 la findu nom du fichier) pour préciser de quel type de fichier il s'agit.
Veuillez noter qu'il s'agit de standards convenlionnels (Please note that these are just
accepted slandards.) Sile type d'un fichier n'est pas prédsé, voyez fa rubrique "Guide au
formats des fichiers™, Id, suil une liste des extensions de fichier courantes sur les Apples /.
Consultez 1a rubrigue "Archiveurs el décodeurs” pour savoir quels programmes vous

permeltront d'uliliser ces fichiers.

Extension
Questce que c'est ? {Quel programme dois-je utiliser ?)

.SHK archive NuFX (Shrinkit),
.SDK NuFX avec une image de disque compacté {Shrinkit),

_exe fichier Executioner {lexte). Risque de ne fonclionner que sous DOS 3.3,
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.Z fichier compressé {GS Shrinkit ou commande “uncompress” sous Unix),

Jtar Archive Unix sur bande magnétique (Unix tar (av&¢ I'option -avf, GS EXE tar)),
.txt {text) un fichier texte ASCI : généralement un lente en anglais,, aaf

(text) Apple Archive Format pour les sources (as! unpadker),

_uu fichier Unix uuencode (text) {uudecode ou Univ uudevode),

.GIF Graphic Interchange Format {format d'échange graphique) : image compressée
(IIGIF sur le /e, de nombreux programmes différents sur les autres ordinaleurs),
.LZH archive LZH (programme LZH sur IBM Amiga),

_LHA archive LHA (programme LHA sur [BM Amiga),

.QQ archive BLU (Shrinkit},

_BSC fichier BinSCI (text) (BinSCI,
.BSQ fichier NuFX passé sous BinSCI (text) (dshord BinSCH, puis Shrinkit),

.BXY archive NuFX avec un en-tete (N.D.T : header ?) binaire II {Ghrinkit),

_BNY archive BLU (Shrinkit),

.BQY archive NuFX avec un en-téte (N.D.
_BNX archive NuFX avec un en-tete (N.D.T : header
.ACU archive NuFX (Shrinkit},
.HXQ Achier BinHex pour \Mac (text) (BinHex sur Mac ou GcsCio-),

_SIT archive Stufflt pour Mac (Stuffit sur Mac ou G5 ShrinkIt). GS ShrinkIt ne permeltza
pas de décoder les fichiers provenant de Stufilt Delune,

.CPT archive Compactor Pro (Compactor Pro sur Mac exclusivement),

SEA Self-Extracting Archive {archive autodé&compactable) (Mac uniquement) (ND.T: i
me semble qu'une version récente de GS Shrirklt permel de créer des fichiers d'archives ¥
ce format, el que des softs ont été distribués sous ce format dans le n* 27 de GS-Infos)
_ARC archive IBM (GS Shrinklt ou DeArc2E ou programme IBM Arc),

700 archive IBM Zoo (GS Shrinklt 777 ou programuime BM Z200),

_Z1 archive IBM Zip (UNZIP (GS Shell EXE) ou IBM PRKUNZIP ou Unix unzip),

.JPEG nouveau format graphique (uniquement pour Jes visualiseurs UnixTBM/etc),

.JPG nouveau format graphique {uniquement pour les visualiseurs Unix TBMelc),

.TIFF format graphique (SHR convert pour GS)

T : header %) BLU (Shrinkit),
>) BLU (Shrinkit),

Tous ces types de fichiers, sauf ceun margués (text) sont des fichiers bnaires.
Les fichjers binaires ne peuven! pas élre envoyes per courtier dlectronique, ou envoyés a
un newsgroup ou passés en ETP en mode lexie Yous pouveZz les envoyer €n FTP si vous
précisez "type binary”. Yous pouvez aussi les “dowrload” en utilisant un modemx, y, ou
z (N.D.T: 22327277227227). Généralement, un fichier intitulé "archive” contiendra de
nombreux fichiers et meme des sous-réperloires. La plupart des archives sonl également
compactées. Certaines fois, vous lrouverez de muliiples exlensions au nom du fichier.
Considérez les 'une apres l'autre, el vous serez capable de reconstruire le fichier original.

(per exemple fichier.bsq.tar.Z signifie que vous devez d'abord utiliser uncompress, puis
untar, puis BinSCH, puis Shrinkit pour récupérer je fichier initial 1)

Sujet ; Archiveurs et decodeurs

Sous-sujet: BinSCl
BinSCH convertit les fichiers binzi-es en fichiers textes, les fichiers, une fois
ramends en binaire, contiennent des images, des logiciels, elc. Les fichiers lextes
contierunent gc‘néralemenl des textes inielligities {comame ce fichier par exemple), mais unr
fichier BinSCH ressemble a un brouiflamini de letlres et de symboles. Un fichier leate
BinSCTI est généralement plus long que le fickier Finaire initial. On doit recourir 3 BinSCI
pour Lransférer des fichiers sur un réscau quand celui-d ne dispose pas d'un mode binaire
s sur Usenet et e courrier &evironique). En {ransformant un fichier

{comme les nowsgroup
binaire en texle, BinSCII va produire un série de fichiers. Chague fichier conlient un

segment du programme initial codé au format BinSCII Ces segments sonl suffisamment
pelits pour &ire postés ou envoyés par courner €.eclionique sans encombrer le réseau (En
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fait, on les posle par groupes de 3 pour économiser la “handwith™). Quand on reconstilue
un fichier binaire 3 partir des segments BinSCII, tout ce quil faut faire C'est récupdrer
TOUS les segments et de les Nancer” sous BinSCI. Cheque segment posséde un en-téte
(N.D.T : header ?) qui indique son numéro 3 BinSCH. BinSCH est suffismment intelligent

ur se débarrasser de tous les lexles érangers (C'est 3 dire les en-ietes de newsgroup, elc)
et de trouver les segments. L'ordre dans lequel soni placés les segments na aucune
importance, et les segments peuvent se trouver dans différents fichiers La seule chose que
vous devez vous rappelez c'est que BinSCH ne vérifie pas si TOUS les segments sonl
présents. Si certains manquent le programme ne fonctionnera pas, ou plus probablement
le message d'erreur file corrupted” s'affichera lorsque vous le décompacterez. Les
utilisateurs de GS peuvent utiliser G5CII-, une version NDA de BinSCIL GSCH» peut auss
encoder ou décoder plusieurs autres formats. (Atlention, la plupart des fichiers sur le
réseau sonl des archives NuFX qui ont 1€ converties sous BinSCI pour pouvoir étre
postées. Apres les avoir reconslituées avec BinSCII, vous devrez encore les décompacter
avee Shrinklt). Pour ceux d'entre nous qui peuvent transférer des fichiers binaires depuis
leur station Unix ver leur Apple //, SdiBin permet de réduire le temps de transfert
(downloading). I s'agit d'une version de BinSCII écrile en C, el qui n'effectue que le
décodage. Liidée esl que vous compiliez ce logiciel sur volre station Unix, et que vous
vous en serviez pour lancer les fichiers provenant de comp binaries apple2. I recréera le
fichier initial (plus petit). Ced es! parfait lorsque le fichier BinSCll contient une archive
NUuFX, mais ceci peut poser des problemes si BinSCII a été appliqué directement a des
fichiers ProDos exécutables. (Unix n'a aucun moyen de conserver le type de fichier
ProDos, ni le "aux type” d'un fichier, alors ils se perdent tout simplement. Consultez la
section sur les types de fichiers. Si vous avez besoin d'un encodeur BinSCH sous Unix, Bsc
fera I'affaire. Los sources  se trouvenl dans le fichjer bsc aal (Apple Archive Format”) dans
les différents sites comp.sources apple2 archive, et aussi sur cco caltech.edu dans le

réperloire /publapple source.

Sous-sujet ; Shrinklt et les archives NuFX

Shrinkit est un programme pour les Apples Il qui permel d’archiver un
rs fichiers ou disqueltes ProDos dans un fichier unique {appelée une archive
conserve aussi loules les informations  ProDos vitales, telles que le type de
fichier et "Tauxtype”. Généralement ces fichiers se reconnaissent par leur extension ".SHK".
Shrinklt permet aussi de compacier des disquettes enticre sous forme d'un seu} fichier
(extension “.SDK"), mais ceci nesl utilisé que pour les disquelles qui ne sont pas en
ProDos. Les différents menus de Shrinklt permetient non seulement de compacler et
dé&compacter des fichiers, mais aussi de formater des disqueltes, de copier des fichiers, elc.
Shrinklt permet également de décompresser des programmes avec des en-iéles (NDT:
header ?) en mode binaire [, et des fichiers au format d'archives BLU.

GShk (GS Shrinklt) une version de Shrinklt pour le I GS. Cette version est encore plus
flonnante, car elle permet de décompacler de nombreux formats d'archives différents
(Unix compress, PC Arc, Stuffit pour Afac, Apple Single). Les fichiers encodés avec GS5hk
sont généralement plus petits que ceux encodds avec Shranklt, mais peuven! loujours élre
décodés avec Shrinklt {sauf les fichiers incluant des ressources). Shrinklir et UnShrinklt+
sont dos programmes pour FApple I- qui permellent a un vlilisateur d'Apple T+ de crfer
des archives NUFX el de les décompacter (N.D.T : i manque vraisemblablement un point a
cet endroit dans la phrase originale : “Shrinklt+ and UnShrinklt+ are programs for the
Apple 11+ that allow an Apple 1+ user lo create NuFX archives and extract {rom them
(point manguant) Atounckrink is a NuFX extraclor that alltempls 1o recover from errors
within an NuFX file.). Autounshrink est décompacteur NuFX qui tenle de corriger les

errours A intérieur d'un fichier NuFX.

ouplusieu
NuFfX}). 1

Sous-sujel ; Executioner

Execulioner €tait le programme slandard pour converlir les fichiers Apple #

entexte destinds 3 étre postés ou envoyés sous forme de courrier dlectronique, qui a
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s considéré comme le standard pour la plupart des transferts

precédé BinSCD 1 n'est plu
Erecutioner n'est plus utilisé que pour

de fichiers binaires Apple /. Acluellement,
distribuer BinSCH Certains fichiers anciens dans les dilférentes archives risquent détre

encodés avec ce programme. Beaucoup d'entre eux ne forctionneront pas sous ProDos.
Pour lraduire un fichier texte d’Executioner en fichier Apple # vous devrez effacer les
“headers” et les Ttrailers™ du courrier, traduire les nouvelles lignes en retourchariot,

-download le fichier sur volre Apple [L et depuis le Basic Applesolt, taper la commande
“EXEC (nom du fichier)” ou (nom du fichier) est le nom du fichier que vous avez

*downloaded™.

Sous-sujel; Format Apple Archive (aaf

nter pour étre le standard de postage de
sources sur comp sources.apple2. Les sources en C el en Basic des décompacleurs aaf sont
disponibles sur différents sites FTP, au format aal. Heureusement, les fichiers au format aaf
peuvent élre transformés 2 nouveau en sources avec un simple éditeur de texle,
Décomposez simplement le fichier et enlevez le premier caractere de chaque ligne.

Le format Apple Archive a été inve

Sous-snief ; Formats standards du rdseau

) rgement ulilisés sur Internet. Les plus courants sur
les sites FTP sont tar (1ar) et compress (.Z). Pour “défaire” une Tape ARchive, tapez “lar -
wf nomdufichier tar”. Pour “défaire” un compress lapez “uncompress nomdufichier.Z".

que compress ne peut compresser un seul

Conmme lr ne réduil pas la taille du fichier, et
fichiers compressés puis encodés avec tar

fichier 2 la fois, souvent vous trouvereZ des
ered files ~ si quelqu'un peut me donner une

(N.D.T : en anglais “tarred and fealh

explication sur cet histoire d'emplumé, qu'il me laisse un mot en BAL Gothmog. Merd
dravance.). Bs ont cette extension : ".tar. 27 Décompressez les simplement, puis appliquez
la commande tar comme expliqué plus haut. Pour distribuer des fichiers binaires sur le
réseau, la plupart des groupes utilise uuencode {c.b a2 utilise BinSCII). Four les ramener
leur lormal initial, tapez “wudecode noemdufichier”.

Atlention, les fichiers encodés avec uuencode n'ont pas é1€ prévus pour étre segmentés ni
poslés, aussi lorsque vous en recevel sous forme morcelée, vous devrez les assemblez les
uRs aux autres e les lancer sous uvudecode (BinSC1I est bien plus pratique, c'est pourquoi
nous l'utilisons sur ¢.b.a2). La plupart de ces standards de formats pour Unix sont
disponible sur Apple. Far exemple, Shrinklt GS décompresserd les fichiers, il y a une
version de uudecode pour le /e, et la commande Tar est disponible sur le GS en tant que

“shell executable’.

[y a plusieurs formats la

Sous-sujet; Un pefile note sur Jes types de fichiers ProDos

Le ProDos conserve certaines informations au sujet des types de fichiers. Les
fichiers peuvent eire du lexte (TXT), du binaire (BLN), des fichiers exécutables (SYS), des
polices (FON), etc. La plupart des aulres syslemes d'exploitation n'ent aucun endroit pour
conserver ces informations, aussi clles risquent de se perdre lorsque vous "upload” le
fichier. De méme, lorsque vous “download™ un fichier, vous risquez de ne pas savoir sont
format. Les programmes les plus courants utilisent des formals par défaul. En ce gqui
concerne une archive NuFX, ce n'est pas un probleme, car vous pouvez quand méme
décompacter une archive méme si le lype de fichier est faux {et les fypes de fichiers des
différents eiéments qui composent Farchive sonl consenvés au sein de Parchive). Pour les
aulres fichicrs vous aurez sans doule besoin de modifier le iype de fichier. Je vous

recommande cet utilitaire @ “File Alidbute Zapper IT'. Tous les programmes qui sujvent
sont disponibles sur FTP (cco.callech.edu etfou archive umich). * .

Sujel; Comment récupcrer des fichiers sus le sdscau

I est délicat de répondre 3 celte question. YVous devrez veoir de quels moyens vous
pouvez disposer. La question peut se diviser en 2 parties
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1°) Trans{érer les fichiers sur volre comple en ligne,

") Transf¢rer les fichiers sur votre Apple,

La réponse 2 la premiere partie dépend du type de compte que vous avez:

1a plupart des gens qui posside un compte sur Internet auront acces au FTP. Consullez
|4 rubrique sur les sites FTP,
p binaries apple2, vous pouvez viliser le newsreader (N.D.T

. =i vous avez acces 3 com
lles, d'informations} pour sauvegarder les articles sur volre

. mot a mot lecteur de nouve
cumpic,

.BITFTP permet d'accéder au FTP par courrier €lectronique. Consultez la section sur jes

cites FIP pouries délails,

- quelqu'un peut vous envoyer un fichier par courrier électronique,

Une fois que vous aveZ requ un fichier sur volre comple, vous aurez besoin d'utiliser
ccode, UNTOMPTECSS, tar, SdiBin, Nulib etc sur ce fichier. Consultez 1a section sur les
rchiveurs pour les délails. De plus 1a plupart des

¢ transférds soit au format .SHK (NuFX), soit au format .BSQ. Je vous
er SdiBin pour transformer vos fichiers .BSQ en fichiers SHK

v
d&odeurs el les a
fichicrs Apple // son
rvmmmande de vous procur

pour 3 raisons:

1) Une archive esl plus petile que les fichiers originaux, et BEAUCOUP plus petite que les

fichicrs Bin5di,

2y Un fichier peut contenir lous les fichiers et 1a documentation d’'un programme,

3*) Une archive conserve les informations sur le type de fichier ProDos.

_ Dy aplusieurs réponses possitles pour 1a seconde partie de la question:

3 un modem, vous pourrez télécharger les fichiers. I existe

a) Si volre Apple #
téléchargements (les 2 interlocuteurs doivent uliliser le méme

diff¢rents protocoles de

Fmtocolc). Kermit
est le plus lent, mais peut fonclionner sur un réseau 7 bit (N D.T : 7 bit network). X-
et il est disponible a peu pres partout Y-modem et Z-modem

mxicm est plus rapide,
sonl encore meilleurs (la commande Unix pour zmodem est “sz7). Le téléchargement peut

sc révAer délicat s vous n'éles pas habitué au programme de votre rerminal,

b) Si vous pouvez transférer les fichiers sur un Mac (peut-tire y en a-t-il un surle

éscau, ou peut-ire dispose-U-i! d'un modem) :
Si vous avez un GS$, ulilisez simplement le HIS FST Qu systeme & pour relire les
disquelics Mac,

Si vous avez un /le avecune lecteur 3,5 pouces, vous pouvez faire J]a meme chose avec
jos programmes a2fx ou HFSLink. Si vous ne pouvez pas vous les procurer, vous pouvez
atitiser Apple File Exchange (AFE) sur Mac, pour tra nsférer tos donndes sur une disquelle

eohos., mais § est LENT,

ez transférer les fichiers sur un [IBM (peul-tire ¥ €n a-t-il un sur le

c) Si vous pouv
dispose-t-i dun modem} ¢

rdsrau, oU pcul-{'tre
vous étes prels. Sinon utbisez Apple File Exchange

directement sur une disquette ProDos. Une fois que
vous devrez défaire tous les encodages

Gj vous avez une PC Transporler,
(A1T) sur Mac pour copier les fichiers

vous aurez lransférez les fichiers sur volre Apple,
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¢ Shrinklt). Ou bien, vous dewrez changer le type de fichier ProDos Fie

{c'zst a dire utilise
a uliliser pour effectyer cetle

Attribute Zapper Il (FAZID) est un programme simple
opération.

Souns-sujet: Programmes de communication

Si vous souhaitez utiliser 1a solution préconisée en (a), vous aurez besoin dutiliser un
ication sur votre Apple /7. La plupart du temps, le programme est
(N.D.T : traduction mot 2 mot de "dumb terminal?), qui
L les envoie par le port série ou le modem. 0y a2

: I'émulation de

programme de commun
simplement un terminal muet
affiche des caracleres & I'écran e
domaines dans lesquels le programme FAIT effectivement quelque chose

termninal et le 1élé&chargement.

L'émulation est le moment ou votre ardinateur prétend étre un cerlain fype de terminal
(le standard est VI-100). Ced permet a l'aulre ordinateur de faire de jolis effels sur volre
écran, comme effacer ou y déplacer du texie. Si volre programme ne permel pas celte
émulation, volre écran aura [air bizarre, el vous verrez des "]” et des”;” 1a oit le curseur
essaiera d'agir sur votre écran. [BM utilise un jeu de caracleres spdfique et une varianle de
VT-100 appelée ANSL ProTerm utilise un “dérivé™ (N.D.T : initialemenl "subsel”) de ce
dernier (sans graphiques), et aussi un autre format nommé ProTerm Special Emulaton

(PSE). [Est<ce que vous n'aimez pas les standards 7).

e communication joue un role important c'est
pple // est X-modem. I} permel d’envoyer un
correction d'erreur. Ses nouvelles variantes
tres bien et devraient élre utilisée aussi

L'autre moment out voire programme d
celui du t€léchargement. Le standard sur A
fichier par le modem avec un protocole de

sont Y-modem, et Z-modem. Elles sont tres,
souvent que possible. Atlention, les 2 ordinateurs en liaison doivent élre compatibles avec

le protocole que vous avez Finlention d'utiliser. B y a aussi un protocole appelé Kermit.
Vous aurez plutot intéret 2 utiliser X-modem, mais quelques fois Kermit se révele utile.

Programme Emulations Protocoles Comrmentaires

ProTerm ES PSE, V1100 Kermit, X,Y,2-modem  De chez InSync.

Kermit-65 EVT- 100 Kermit, X-modem Difficile 3 uvtliser,
fonctionne sur J{-

Z-Link EVT-100 X-modem Bon

CommSy's E none X-modem Fonctionne sur j{+

TIC FS VT-32{+) X-modem FPour les bidouilieurs.
De chez Q-labs

Agate E mono ANSI X, (Y,Z regoit seulement) Décomipacie les
formats ZIP, Buggy

ColorTerm GS color ANS] X-modem fonctionne a partir du
Desktop

MegaTerm GS color ANSI aucun ProDO5

S8ANSITerm GSS color ANSI, PSE X,Y,Z-modem Je ne Vai pas vu
fonctionner

SnowTerm GS VT-100 (+) aucun Fonctionne a partir
du Desklop

FreeTerm G5 aucun X-modem Fonctionne & partir
du Deskiop

GenComm GS a3ucun aucun Compatible Text,
Shell

GSVT GS VT-100 aucun Desktop

GTerm G$S color ANSI aucun Eciten BASICAML

Telcom GS VT-100, PSE X, (Y regoit sculemenl) Compalible Shell
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Icgende &

$ = logiciel vendu dans le commerce
Qrdinateur: E = “tourne™ sur GS etl’e, GS = pour GS uniquement

Tous les programmes qui ne sont pas vendus sont dispornibles sur les différents sites FTP.
Si vous n'avez pas encore de programme de communication, le mieux est qu'un de vos

amis vous en ensoie un sur disquelle par la poste.

Sujet ; Guide 2ux formats des fichiers

Void un guide simple pour vous aider 3 identifier un fichier. Yous devez toujours
commencer par étudier I'exlension au nom du fichier, mais elles ne sont pas utilisée par
tout le monde. Sous Unix, vous pouvez ulilisez la commande “head”™ pour voir les 2
premitres lignes d'un fichier. 51l s'agit d'un fichier binaire, vous risquez une mauvaise
surprise. Yous pouvez d'abord utiliser la commande Unix “file” pour savoir s'il s'agit d'un
fichier texte ou non. Une fois que vous avez identifié le fichier, consultez la rubrique sur
les extensions au nom de fichiers pour savoir comment I'utiliser. ST y a des lignes dans le
fichier qui ressemblent & cellesd (@ peut ¥y avoir dautre texte avan! cela, cherchez

“FilLeStArT") :

FiLeStA rTMEsTaRt ABCDEFGHTKIANQPQRST UVWXY Zabedefghijkimnopqrstuswiyzd
1234567890). GBINSCIAQhmMA AAAAZHMIAI02DAIA RMQEDWAQhmMAIVZ gYITASuTXADA
OMM3YTNBIDOENKQwYURZITM2UDN gz DJUQGVERyEDMIQzM4ciN.CFUOFROQvA
JROMMBYTNBIDOENKQwAQRZTM2UDNSg 2NDJUQGVERyEDMIQ2M4GN

alors vous avez un fichier encodé sous BinSCI. Vous devez le décoder avant d'essayer de
le décompacter avec Shrinklt. D'autre part si vous avez un fichier binaire qui ressemble 2

ceq

NuFilei][![ # NuFX_<:c{{{H FIGSCI~[cRJOINN"P)3 A2p6SF6X¢ GPd<9# LCONIN\NB D e
NN&eYX 0Am=Xpd@PAspTrh TNSCALA12)2y sGEQSkICF%LI

alors vous avez un fichier NuFX (Remarquez les mots clés NuFile et NuFX}. Vous devriez
pouvoir extraire les fichiers contenus dans cetle archive en ulilisant Shrirkil. Par ailleurs,
si vous avez un fichjer lexte qui ressemne aga:

begin&sénonsense. by MAWSN3U, &4 3196%592T - C58™%S4U0V, "DB(S8Z{%1U92! BW (&2
Q.CHSM3HT 2°%1°%:08,30Y, HT

alors vous avez un fichier encodé sous uuencode. Egalement si vous avez un fichjer lexte
qui commence ainsi (1a ligne qui suit doit &ire encodée avec BinHex 4.0):

S&AMSC2BNOL, PO 96593 KB P8)3%erirLa iNQicm94 2 H3IGPRDE & 32 IPBD 8J4Qp
bBf 9P)D\-'33}(4SN#"d-1 KIJGoSur VOIVP
alors vous avez un fichier Binlex. Le NDA GSCHl+ de Derek Taubert décode les fichiers

BinHex sur Apple Ul GS. Vous pousez aussi utitiser différenls programmes sur Macintosh
pour le décodage. I existe aussi un équivalent & BinHex sous Unix appelé mevert. Pour

finir, si vous avez un fichier texle qui ressemble 2 cedi :

CALL-151
00: 38 AS FF DO 32 D8 20 8E FD AD 30 BF 8D 6A OE 20 00 BF C7 6D 0E 0D 80 02

E1& DO 1D 20 00 BE C5 69 OF B0 35 AD 81 02 29 OF AA E8 8E 80 02 A9 2F 8D 81
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el avec beaucoup de ligne de ce type, suivies par un groupe de lignes semblables 3 celles-
c:

A 90885A 42073209024 2039 FB2038FC A2008 092 20F0620E DFDEBDCFS200C FDA9 008DF038
DF 3008DF4036C FCFFESAASA4C6F90C FAICCR DFCBF AS018DFDBFACA 885442073209
0242039FB2058FCA200 BD9220F0620EDF DESDCF5200C FDAY

alors vous avez un fichier Executioner.

Cette FAQ est disponible dans le fichier apple2 archive.umich.edu et via AFS (dans
Jafs ‘umich.edu’groupfitd/archive apple2). Reproduction autorisée dans les publications
&litées sans bul lucratif. Cette FAQ n'est pas encore complete. Tenez moi au courant des
addenda et des correclions qui vous sembleraient nécessaires, ainsi que de vos
suggestions. Si celte FAQ vous a aidée, faites le moi savoir également.

Dan DeMaggio (dmag@caen ergin.umich.edu)

-z- Dan DeMaggio -=-
dmag@caen engin.umich edu

C'esl vraiment incroyable. C’est parfailement incroyable. C’est lellement incroyablement
incroyable que je crois que j'aimerais le voler.
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LE FINDER 6.01 ET LA
BOGUE DE LA MAGIC
DRAGGING ROUTINE

Par LOGO

Vous avez du vous en rendre
compte, le FINDER du 6.01 a
laissé quelques bogues. Nous
allons vous proposer d'en
détourner une.

Avec le 6.01 nous pouvons
maintenant copier directement les
DRIVERS et aulres composantes
du répertoire SYSTEM en
relachant l'icone de nolre fichier
sur le réperloire SYSTEM, cela
nous évite d'ouvrir ce dernier a
chaque copie. Mais, car il y @ mais,
icona du réperoire SYSTEM (une
pomme mullicolore dans le
répertoire) disparait pour laisser
la place & une simple icohne de
réperifoire.

Si vous n'avez ni GENESYS, ni
ICONed, vous pouvez changer
d'article.

Pour détourner la bogue, nous
allons procéder comme suil:

Lancez GENESYS,

Ouvrir le fichier FINDER,
Choisissez les ressources ICON,
puis cliquez deux fois sur la
ressource dont le nom est
ICON_00000012,

Une fenéire s'ouvre et affiche
'icone du réperoire SYSTEME,

Dans le menu EDIT, choisissez
Foption COPY {ou OPEN APPLE-C)

Quittez GENESYS et lancez ICONed,
Dans le menu FILE, choisissez
NEW (OPEN APPLE-N),

Faites un coller (OPEN
APPLE-V) ou l'option PASTE du

menu EDIT,
Cliquez sur l'icéne du repertoire

qui s‘affiche, elle doit passer en

inverse,
Appuyez sur OPEN APPLE-E pour

changer les aliributs de Tlicone,

Modifiez le FileTypeToMatch en

$000F,
Modifiez le NameToMalch en

SYSTEM,

Cliquez sur OK, sauvez le
résultat SOuUS la forme
MonNom.ICN dans le réperloire du
disque de démarrage appelé

ICONS.

Voila, la bogue est délournée!
Merci qui?

Db G vedlre, N vinpoliqual . A
s dilis ba il je s Loviea Libe
Mais AC e'ed faux 48 Uows .
plrenen HI AWt A/
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Cet article est destiné 3 toas cemx gui
pourraient se  dé&sesperer  devant le  désert
informatique actuel, aprés le foisonnement délirant
de machines plus ou moins exotiques des innces 80.
Bien que souvent novatrices chacunes dans leurs
domaines. elles ont dispirs et il ne reste plus
4 échappatoire, semble-t-il, powr I' amoureux
d informatique en 1994. A 12 dictature Mac ou PC.

Bien qu' heureux possesseur et utilisateur

d Apple II (Ile puis 1Igs), il me semble intéressant
d’ ouvrir quelques perspectives en parlant d° une
machine dont vous avez probablement eu vent un jour,
1" Architmeéedes d° Acorn Computer. Cette machine i
architecture RISC me semble offrir tout. et me¢me plus,
ce qui nous avait enthousiasmé dans le [Ilgs:
Convivialité, performances griphiques et sonores,
extensibilité, logitheque fournie,  outils  de
programmation souples et riches et surtout un ctat
d esprit passionnd, curienx et inventif. Le plus est
que }" Archie va vile, beaucoup plus vite qu’ un Hgs
méme tvec ane ZipChip.

Back in time: Un petil historique
Les premiers Archimedes sont commercialisés

{en Angleterre bien sir) en 87 par Acora, petit

Archimeédes ou la béte (d') Acorn

I" encombrement a ¢taieat gue le réseltat 4
recherche de puissance maximale, mas
4’ atiliser la simphcité de celte technique af
concevoir les arcuity les ploy efficices posybl
terme de codt/performance. Ce qui 2 permis 3 A
frire cvoluer 32 machine dany des facteury

important (et méme probablement plus) que cells
gcéants Apple ou IBM/compatidles, maigrés an m
beaucoup plus ctroit, prouvant la qualité ¢
conception tnitiale el son potentiel d cvolution.

L offre actuelle
Quatres séries sont sur le marché actuellement

familliales avec les A3010. A3020 et A4000. ef
semi-professionnelles ou universitiires A5000, R2¢
RS540 (Unix); " offre est complétée parle portable
Le tableau en bas de pige résume les princip
caractéristiques de ces machines.

Les équipements communs sont un lecteur 3 1,2 stec
1.6 Mo. 1 port série/1 parallle. une souris. gne p

son stéréo.

Parlons un peu technique

Le matériel

Le microprocesseur appartient a de la famy
ARM (Advanced 1R

constructeur, et saluds par(—
la  presse micro de
I" époque comme un

prodait novateur: C est
premier ordinateur RISC
familial a &tre sur le

Machine Ltd, dont Ap
détient £0% des parts).
ARM a cté développe
zéro par Acorn, qu auw
processeur  existaat

satisfaisait en terme

marché (il est encore le

senl d° ailleurs ). Le cotl-performance, lors
mangue de vE&lEité : - 1l dfit  renouveller
d Acorn i s implanter Wﬁxﬁﬁf"‘s‘f&~*“’ gemme miteriel
dans notre bean pays s o Les caractéristiques de
plonge rapidement les gencration ARN
mcédias dans on mutisme L g£8 |premilre 2 &t
complet. Ce qui commeraalisce, sont:

- CPU 32 bits données, 26 bils adresses

n' empéche pas 1’ évolution de la gamme Archimedes;
se succédent les séries 300. 400. 3000. 4000 puis 5000.
ainsi que les stations Unix Rlxx, R2xx et Roxx. Un
portable Ad complite 1" offre matérielle. Chaque
nouvelle série marque de nouveiux progrds en termes
de performance / prix (2 $/MIPS). performance /
consommation €25 mA/MIPS) el performance [ taille
(ARME10. avec cache et MMU: 46 mm2; i386SL. 171.6
mm2). Acern n' a jamais visé la conception de
machines RISC haut de gamme comme MIPS ou Silicon
Graphics, ou le cofit, la consommation et

- Pipeline 3 mive3ux

- Fréquence 8 Mhz / 4.5 MIPS

- 26 registres gencraux 32 bits, 15 accesuble
simultanément suivant le mode processeur

- 4 modes processeur, User, Fast Interrup
Intesrupt ReCuest, Supervisor

- 25 000 transitors

- Matrice de 5.4 mm2

Les évolutions processeurs ont €t€ les suivantes:
ARM2aS, circuit enticrement statique (giin e

e a Bl 2010/ 20 BEEEE B A 000 EEE BT A5 000 BT

Processeur/Mhz | ARM250/12 ARM250/12 ARM3/25/33
Puissance (MIPS) 6 6 13/ 17 i3
Coprocesseur non non oui non
Mémolre maxi {/8 (cher) 4/8 (cher) § (12¢her) ]
Prix £339 £8590 £550: 1275 £144¢
HD inrly ron 1050 EANEYY HDin
Ecran inclu non ow nen, 0w
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conzommation)

- ARM3, Innovatlon majenre pulsque comprensat on
csche de lecture § Ko el une interface coprocessenr.
Pacteur d4° intégration plus ¢élevd permettint un
fonctionnement 3 25 ou 33 Mhz (13 3 17 MIPS). Peut
facilement dtre rendu 'pin compatible’ avec I’ ARM2
et le remplacer pour tripler les performances. méme
en restant inlerfacé avec de la mémolre lente 4 120 ns.
300 000 transistors.

- L ARM6  est  complétement 32 bits
{donnces/adresses), inclut un buffer d° écriture et
perniet le choix d ordre d' adressige des mots (petit /
grand indien). le tout en seulement 360 000 transitors.
Cadencé 2 20 Mhz, il délivre entre 15 et 20 MIPS en ne
consommant que 0.1 asmpere. I1 peut &tre monté A
33 Mhz sans probleémes (23 MIPS). Utilisé dans le
Newton d° Apple. mais pas dans les Archimedes.
L' ARMS6 muarque 1’ atilisation du concept QuickDesign
d° ARM. permettant d issembler 2 12 demande en
seul circuit plusieurs macrocellules telle que le noyau
CPU. cache. MMU. DSP...

- L ARMT reprend U architecture de I' ARM6 en
doublant Ia tzille du cache (8 Ko). Je n' en siis pas
plus car ce processeur n’ est pas encore installé dans
une machine. mais il devrait &tre 2 l1 bise du
prochain  Archimedes (sortle été 94), consommer
encore moins sa MIPS, et fournir 28 MIPS A 33 Mh:z
(proche du ratio idéal 1 Instruction/cycle).

- L' ARMSB?. connu sous le nom Amulet. est en cours de
développement et utilise une technique 2ussi
prometteuse que le RISC, I' asynchronisme, ¢ est &

dire qu aucune horloge ne cadence le fonctionnement
chicune de ses parties

interne du processeur.
(Pipellne, ALU,  barillet de décalige, bus
d” adresse...) fonctionpant au maximam de ses

possibilités et communiquint avec les 2ulres grice 2
des signaux. Les objectifs sont 70 & 100 MIPS sous 1
volt (les 13 Watt consommés par le Pentiom-radiatenr
sont tres loin). Les gains en performances de ce circuit
ne serait plus fonction d" une vitesse 4" horloge mais
principalement de }a distance séparant les parties
internes du processeur, ce qui permeltrail aussi de
diminuer encore une consommation déja ridicule.

Les technologies utilis€es restent simples et
un trés large potentiel technique reste ouvert
(doubleur de fréquence. cache externe. superscalaire).

Les circusts complémentaires

Le VIDC1 est le gestionnaire vidéo et
Entidrement programmable via des registres internes,
sérialise jusqu’ 3 36 Mhz (800x600 en 256 couleurs):
choix de 1. 2. 4 ou 8 bits / pixel. G¢re au maximum 480
Ko de mémoire écran, celle-ci étant prélevée sur la
mémoire systeime. 256 couleurs maxi parmi 4096,
Scrolling hardware texte / graphique, pointeur souris
hardware. 8 canaux sonores stéréo a 7 positions
spaciales, résolution 8 bils logarithmiques (13 bits
lin€aires). jusqu’ 3 80 KHz 4" échantillonnage
(monovoie). Enfin, le VIDC gtre 8 canaux DMA. Cette
d&bzuche graphique et sonore se paye cependant. Un
mode 10560100 en 256 coulenrs pompe 67% de 12
puissance d” un ARM3 (soit une réserve de puissance
de 1 fois cellc du GS)Y S0MEDD en 16 couleurny X3
Enfin. 8 canaux i 10 kHz chaque vous seront facturés
un petit 5% scus réserve de programmation soignde,

SOn.

L’ évolution da VIDCI est le VIDC20. Ce cire:
de sortir et doit &lre implémenté dins le
Archimedes. 1] 2 64 bits d adressage (ulilisad
bits), s¢rialise jusqo’ 3 108 Mhz (1230x1021), ¢
de 3 Mo de DRAM. VRAM ou un melange d
transfert 160 Mo /sec, offre an choix de 1. 2. 4,

32 bits/ pixel, sur une piletle de bien sar 1o
de conleurs, avec 16 alpha channels et des wig;
synchro externe genjock et tading, et an pointey
24 bits. Question son, un mode 16 bits 8 Ky m.
stéréo & ¢té 2joulé ig 8 voies du VIDCL |
intéressant est que ce circuit peut utiliser un
dédice ne dégradanl pas par des acceds D}
performances dua processear ARM. Sa consommal

de 0,3 W.

L' [OC est le gestionnaire des E/S (porls. ¢
floppy...) avec plusieurs timers programmables,
préva  pour 8 interfacer facilement ave
contréleurs type PC (cenlronics.) et profite
peénphériques peu colteux 8"y connectant.

L° JOC2 (lui aussi attendu dans le prochain .
marque une <¢volution  vers le multiproc
symélrique, car il est capible de gér
microprocesseurs centranx ARM7 ouw un ARM?

1486.

Pour finir, le MEMC est le gestionniaire mémoi
effectoe ‘au vol la traduction adresses-mé:
logiques (32 Mo d’ espace virtuel) / physiques (1
d’ espace virtael). Il arbitre les accés 2 i mémoy
Ies autorise ou les refuse, permettant une r
protection hardware, indispensible pour isole;
processus en cours dans un systéme multitiches |
memory manager aviit eu ¢a..). Il permet égale.
de gérer 1a mémoire virtuelle de manitre indirec!
fau! noter qu’ un MEMC ne gére que 4 Mo, mais i
possible 4" associer plusieurs bancs de § Mo, ch.
avec son MEMC (le terme binc n' 2 pas i m
signification que pour le 65C816, la mémoire ¢
tonjours percu comme d’ un seul bloc).

Le prochain MEMC passera outre I3 limitation de 4
et disposera d° un sapport mitériel pour la mem
virtuelle.

Le systeme d” exploitation

Pour le micins rustique dans sa premitre vers
nommdée Arthur, il 2 ¢té complétement refondu dans
moutures RISC OS 2 et I' actuel RISC OS 3.1 {ne
voir avee fruc 3.1 de M...... t).

C est un systéme complétement multitiche, mu
systémes de gestion de fichiers (forpuat Archimad
PC on Mae), utilisanl une interface graphique mul
modes agréable (gestion interne des couleurs sur 24 ¢
et adaptation au mode vidéo utilisé, multi-fenétr
fonts vectorielles anti-aliasces, boutons en relief.
La prise en main est facile et rapide. Le syste:
d’ exploitation ainsi que des applications de b
fournies par Acorn (ADFS, Draw, Paint, Wri
Contréle du systeme, BASIC V) sonl en ROM 2 Mo,
boot complet ne prenant pas plus de 10 seconc
{pratique en cas de plantage de développement).

prochaine version devra probablement ajouter d

e s 1
Cess T M0g e aed leienly 2iner Clw

gestion du decktop en 32 bils couleur {256 actuel)
Le systeme Archimédes est irés ouverl et est ¢

-
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developpe principslement pir  fe  miliea
eniversitaire, togjoors friand d° innovations et trds
atrf.

Le coin du programmeur ;
Cette partie de I' wunivers Archimédes est
particulidrement bien fournie, grice i 13 popularité
de celui-ci dans les écoles et les universités du
Royinme-Uny, avee de nombreux outils, illant da
BASIC V Acorn avec assembdleur incorporé jusqu” au
Prolog en passant par les C ANSL Cesfet un
traducteur C++/C), Pascal 15O, ,MacroAssembleur,
Modula 2 (en développement), Fortran, Lisp (Scheme),
Forth, Logo, SmaliTalk, APL, Haskell (Gofer) et
Occam. Existe également des désassembleurs, debbuger
source, géndérateurs d' Interfaces (comme Genesys). Un
version de shell Unix-like nommée GNU implémente
un C et un C+#+, le tout en domaine public. Pour les
amateurs, une version d° Uaix, Rise iX 1.2 avee
XWindow System v11 r{ existe, et est compatible avec
les environnement System V et BSD (la version
actuelle est sirement plus récente, mes donndes datent
de 90 pour ce produit). 11 faut noter que beancoup de
ces outils sont dans le domaine public. Le gestion de
I"interface se fait en utilisant des messages da
WIMP, le gestionnaire d interfice griphique el de
communication avec les Filing System. Une instruction
spéciale du processeur, SWI (interruption Software),
tient lien de Dispatcher.

Pour le plaisir des bidouilleurs, voici quelques
notions d' Assembleur ARM2, qui a ét¢ inspiré par la
muse 6502. Le format des instruction est fixe sur 32
bits Toutes les instructions sont conditionnelles, ¢ est
a dire que leur exécution peut étre fonction, suivant le
suffixe qui est rajouté A 1" opcode de " instruction, de
1a position des bits d’ état C, ¥V, Z, et N (le suffixe HI
fait que U instroction ADCHI ne sera exfcutée que i
C = 1 et Z=0). Cetle conditionnalité perntet de ne pas
gicher le travail du pipeline, toute instruction de
saut I obligeant i laisser tomber les deux dernitres
instructions en cours). L’ ajoat du suffixe 'S" force le
positionnement des bits d° état suite au résultat de
" instruction en cours. I existe quatre groupes
d ‘instructions, qui au total sont moins de 50 poar
traiter les entiers (sans compler les instructions en

virgule flottantes).
- Celles traitant les données via les registres.

Au nombre de 17, elles permetlent addition (ADD,
ADC), souslraction (SUB, SBC, RSB, RSQ), opérations
logiques (AND, EOR, ORR, BIC, ), rotation/décalage
(LSL, LSR, ASR, ROR, RRX), multiptcation (MUL,
MLA). Ces instructions sont trés puissantes et souples,
différents champs contenus dans leurs 32 bits
permiettant d° incdere wn registre décalé ou une
opérande immédiate également décalée.

- Celles de comparaisons arithméliques [
logiques (CMP, CMN / TEQ, TST) et de szut { B, BL,

SWi)
- Celles de translerts de données mémoire f

CPU (mono / mulliregistres) (STR, LDR, MOV, M¥N /
STM, LDM). Seulement quatre modes d° adressage:
direct, direct indexé et indirect pré- ou post-indexé.

Celles de communication coprocescenrs (15

MEC MCR, LBl STC)

mavi} (CDP.

Exeniples . MOVPL RO, R1, LSL S

Met deps le registre RO Is valear du regisy
décalée de 8 bits 2 gauche (*256) of le bit 4 ¢
e3t nul (dernier resoltal &acr0)pn'es
ADDLS R6, R10. RS, L3R#16
met dans Ro [2 somme de R10 et RS apreés que ce
ait 616 décalé de 16 bits 2 droile, 3iCael 2 2
MOVYAL R2, R2
Joke t Est I' équivilent 4" un NOP (AL sign;
toujours’)
SRCEQL P2, R3, (RS, £24)!
Si Za0 range le registre C3 du copro. n°2 en (RS},
met & jpur RS (R5=R5+24). Mode de transfert long.
LDMGEIA R8!, (RI-R4)
Si N==V range R1, R2, R3 ¢t R§ en (R3) et met 2
RS

Pour les amateurs de devineltes:
ADDCCRY, RL s{(8 + LAB3-LABO)»>2

512
LOR R?, <R7, R9, LSR#9>

Pour résumer, 1" assembleur est une sorte
méccano. Intimement lié 3 la structure RISC
processenr, son atilisation permel, du prix 4" un
un peu plus lourd (encore que le code ARM s
remarquablement compict en compirsison d° aut.
codes RISC), d' obtenir des performances inégale
dans cette fourchette de prix. Les compilateurs
languages évolués profitent aussi de 1a densité et
peu d' interdépendance des instructions ARM
donnant des exécutables rapides el pew gourmands .

mémoire,

Les extensions hard et la logitheque
Pas 2 ce plaindre, on trouve de tout i tous les élages.
Les cartes : SCSI 8/16 bits avec/sans ciche
IDE, RAM 4/8/12/16 Mo (suivant modeles), Etherne
16 bit avec TCP-IP, Econet, PC3RB5-488 (fonctionnan
en parallele dans une fenélre deskiop), processeu
arithmétique, ARM3 25 ou 33 Mhz, MIDT et SMPTE
DSP56001, Transputers, cartes vidéo 24 Dbit
ColorCard Gold, et surtoul ColorBurmt (1152x34% e
256 coul, BOOx600 en 32767, 1250x1024 au maxj) e
Cluster Card (réservée 2u AS5000, jusqu’ A 1600x1200)
10, fax-modent

carte d’ acquisistions
digitalisation-compression vidéo temps réel, bus STE,
Genlock.... J' en oublie.

Les pcriphériques” quasiment lous ceax

existant a 1 heure actuelle, et se branchant sur un
port série, parailele, IDE ou SCSL il existe une
quantité de driver impressionnante, pour imprimantes
(couleurs 24 bits ou laser: des imprimanies laser
spéciales Archie, les Calligraph, existent en 60600
dpi i 8 pages/min (émulation 1200x1200) pour £999, et
existe aussi en A3 (£4995) . pelit lest pour imprimer
un fichier 16 Mo sur QMS 860 (RISC {960 A 25 Mhz, 16
Mo, Poscript 11, 600x600): 35 min; le ménie fichier sur
la Calligraph A3, conltréi¢e parun AS40 avec 16 Mo et
en 1200 600; 90 secs. Sans commentaire), scanners n/b

3 32 bits, magnéto-optiques, SysQuest, réceplion
satellile météo, tablettes graphiques, libles
tragantes...
Les iogicie!e
Teone ate dzogue coelgues oo oorfre Iogpoe! o

trés ¢tendue, et si les ‘grands noms du logmel ny
apparzissent paes, certains prodnits sont réellement

b |



heat de gamme et professionnels, voir sans équivalent
ailleurs. Tool a’ est certes pas rose, meis il y 2 de quol

faire, et 1l reste de {2 place pour ... VOS softs.

ip foclid 1. SolidCAD,
Einstein. Ilasionnist, 3D editor, 3D construction kit...
Ray-Tracer ArcLight, Render Bender
. PowerShade, SolidRender. Persistance Of Vision
20 ...

Laoguages
programmeunr
PAO/vectoriel Desktop Publisher,
ShowPage (émulateur Poseript), le génial ArtWorks,
Impression Publisher, Vector, Draw...

Se reporter au coin da

CAD Arc PCB  Pro, CADet,
ProCAD, WorraCAD...

Paint/trait.image Paint, Revelation
imagePRO, Pro-Artisan 2, Poster, Arclmage,

ChangeFSI. Morpheus et Remorph (morphing), Replay
(' équivalent d" un petit QuickTime), Tween
Traitement de texte Impression Il / Style avec
WordWorks (correcteur orthographique avec tout le
Collins intégré), Equasor, Ovation, Pendown, Wordz...
Son Rhapsody 3, Sibelius 6 et
7 (géniaux), Studio 24+ V3, SoundSynth 2,
MicroStudio, AudioWorks, Serenade, Armadeus...

Tableur Eureka v2, Resultz,
Pipedream 4, Advance, Schemi 2...
Base de données Pipedream 4. Genesis

(mullimédia), S-base 2 (avee kit de développement),
Squirrel (SQL aussi avec kit de dev.), DitaPower,
Recordz...

intégrés FireWorkz, Pipedreamd,
Acorn Advance..

Divers LogiWorks, Fastrack
(routeur + simulation logique), MulliFS (filer

PC/ Atars). MacFS (filer Mac), ZipFS, PKZip. Sparkle
et Compression (compression), PC emulator {sans
commentaire), 6502 (1dem), ProCopier. Hard Disk
Companion II, Sleuth et Scribe (OCR) et j en passe...
Jeux (pour lz bonne bouche)
Chuck Rock., GCods, Rotor. Nevryom, Scorpius,
Aldebaran. Populous et PowerMonger, SWIV, James
Pond I et 11, Ballarena, TacTi¢, Cartoon Line, Chocks
Away compendium, Mig29 SvperFulcrum. Interdictor
H, Zarch (le vrai...), Karma, Lotas Tarbo 11, Chopper
Force. Birds of War. Lemmngs 1 et 2. Heimdall,
Sphere of Chaos, Stunt Racer 2000, Xenon 2,
Technodream. Zool. Sim City, Chess 3D et des
dizaines 4" aulres.

Sachez que =i de grosses boiles commencent & viser e
marché Archimddes (Ocean, Renegade, Eleclronic
Arts. Domark...), beaucoup de producltions restent
uniques X celte machine et méritent d' élre vues; d' un
autre coté. le marché des jeux reste ouvert d cenx qui
voudrail s" y risquer. Egalement, il existe une quantité
enorme de soft en domsine public, certains
4" excellente qualité.

Le mot de 1a fin: Le point sur 12 situation

L™ offre d° Acorn est maintenant matare, avec
un OS stable et fonctionnel et une gamme de machines
complete et en constante ¢volotion Elle 2 de nombreux
atonts, wuvmme la quelile et I3 suimpldie de sen
architecture, gage d° évolulivité et de souplesse, et

une Vaste gamme de prix pouvant I' sider & couvrir

toutes les ‘niches du merché. Biem qu' en deh

standards de celui-ol, {l communique 2isémeq

ceux-a1 et me resle pis hermeliquement iso.

imports et exports ea TIFF, EPSF. RTF, DXF. et

standards d° &change sont coursmment propos

les logiciels récents: un Ffichier EPSF d° Ar

exportés sur une disquette PC est relu et affict

probleéme sous NextStep486). De plus, le mar

I" Archimddes dépasse plusieurs centaines de o

de machines ¢ qui commence 3 faire one
commercaaile conséquente.

Le principal point

actoel (mais de taille, je le reconniis) est fe m

de volonté d° Acorn A mener une pol
d"implantation active en France. ave¢ tout ce qu
supposerait (francisation de I'OS et d

documentation développeur, clavier azerty. f
permanente pour la vente et 1" aprés-vente, souti
développeurs, encore que tous n° ait pas attenc
Cependant, les choses sont en train de bouger, et
vient de germaniser (Kolossalh I' OS5 el
s’ implanter officiellement en Allemagne (et

marche trés fort 13-bas, avec deqa des produits sc
hard teutons et une revue locale; il ¥y 2 méme
dizaine de revendeurs en Suisse!). Des bruits font
de développeurs ayant vu tourner un RISC O
Francais, mais sans confirmation pour | in:
(depuis pas mal d" annonces vaporware sur GS. je
méfie de |" homme qui 3 vu |" homme qui...). Une ¢
est slre, Acorn méne en <¢e¢ moment une polit
d’ ouverture vers 4 autres pays plus active qu’ ell
1" 8 jamais éé.

En conclosion, je dirais que I' Archimédes est
ordinateur plaisant et enthousiasmant, aux malty
talents. Inclassable, il est en dehors des standards
et Mac (qui n’ ont jamais été con¢us dans une opty
familljale) sans pourtant ¢tre sonrd ou muet i ceux
ce qui fait 32 force. L' Archie reste une mach
exclusive ¢t excilante, avec uva énorme poten

inexploite: Avis 4 12 population...

Pour en sevoir plas
- La boutique ASHIV & Paris

- La Iibrairie WHSmith, tue de Rivo
toujours i Paris, qui diffuse quelques-une des revs
dedices a4 I° Archimddes (Acorn User. Rise Us
Archimedes World, Arc Fascinazion (Allemagne))

- Le minitel RTEL "ARC. ou vous pourn

demander s il n' existe pas un allumé de I' Arct
dans le veisinage (mon pseudo est EL GEE).
Vos copains fana d° informalique, qui connaisse
peut-étre lruc qui connait machin qui 2 un Archumed:
car pour se faire une opinion, ren ne viut o
expérience ‘live'.

Joesptre simplement qu
cet arficle vous 2ura informé d' une manitre ass
complete, ouvert quelques perspectives el aigni
volre curiosilé d° en savoir plus. Pour ceux qui
désire, je suis ouvert i loute discussion, écrivez dar
ma BAL minitel. Bon GS et peut-dlre, qui sait, be
Archie_ ..
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DATCH and CCMPAXY
Par LOGO

Présentation

Dans cette rubrique,
nous allons nous attacher 2
modifier les programmes Qui
ne sont plus vendus ou qui
ne font plus l'objet de mises
A jour.

Evidemment, nous
rendrons la tiche la plus
facile possible, mais il se
peut que certaines
modifications demandent des
connaissances approfondies.

Dans ce cas-13, si vous n'étes
pas  sur de vous, un seul
conseil: ABSTENEZ-VYOUS

Avant de commencer
tout travail sur un
programme, il faut en faire
une copie de sauvegarde sur
disquette ou sur disque dur.
Imaginez le désastre si vous
perdiez votre logiciel favon!

Pour ce numéro, DOUS
travaillerons sur ZANY
GOLE Ce logiciel, sorti en
1988, ne fonctionne qué sur
une disquette dont le nom
est: "/DISK". Quoi de plus
génant pour  [linstaller sur
disque dur. Si vous essayez,
vous entendrez un bip
sonore tres siressant, peut-
&ire pour vous rappeler a
I'ordre.

Le but de la modification
est donc de modifier tous les

noms de fichiers qui
contiennent la séquence
“'DISK/NomDeFichief en
"NomDeFichief, sachant
que pour pouvoir charger un
fichier, proDOS demande Ia
longueur du nom du fichier
devant le pom lui-méme. Un
exemple: "CODE' donnera
sous forme d'octets la
séquence suivante: 04 43
4F 44 45 (nous nous
plagons dans le mode ASCII

bas).

Nous allons passer 2 Ia
modification  proprement
dite, sachant que les valeurs
3 modifier se trouvent dans
les fichiers "DOSB.SYSTEM

et "CODE"

Premiédre _étape;
1a modification du fichier

DOS8.SYSTEM

Se mettre sous BASIC

proDOS et insérez la copie
de la disquette ZANYGOLF

Tapez les sequences qui

PREFIX/DISK
CALL-151 (ou MTR si voue BASIC

est récent)

BLOAD DOS8 SYSTEM,AS2000,TSYS
2000 20 00 BF C6 09 20 4C A% 21 01
80 02

2087; 04 43 4F 44 45

BSAVE DOSS.SYSTEM.AS2000,TSYS,

23443
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Seconde {tapes

ta modification du fichier
CODE:

BLOAD CODE,A81102,L84000

2737: 00 8D 93 17

274E: 93 17

27A4: 04 43 4F 44 45
27B0- OB 44 4F 53 38 2E 53 59 53 54

45 4D

3F58: 93 17
BSAVE CODE,AS1 102,L84000,B50

En résumé...

Dans la premiére partie,
nous avons fait un appel au
MLI du proDOS afin quiil fixe
le préfixe dans lequel se
trouve le fichier
DOS8.SYSTEM.

Nous avons ensuite modifié
un nom de fichier proDOS:
"/DISK/CODE" en "CODE".

Dans la seconde étape, le
travail a été plus fastidieux.
Nous avons changé les
adresses des noms de
fichiers proD0OS  que
ZANYGOLF utilise pour le jeu.
Ensuite nous avons modifié
deux noms de fichiers:
"/DISK/CODE" en "CODE" et
“/DISK/DOS8.SYSTEM™ en
"DOS8.SYSTEM™.

Le travail est terminé, le
programme est mainienant
installable sur volre disque
dur mais attention, il n'est
pas langable & partir de
GS/0S. En effet ZANYGOLF n'a
pas été bien programmé
puisqu'il ne réserve pas la
mémoire mais effage tout, il

peut donc entrer en  conflit
avec les fichiers INITS de

GS/0s.

Bonne frappe....

M weanr st
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s fichlers sur les sites FTD, utilisez le serveur

Tour localiser les
*cherchewr de fichlers” archie. Je pense que cela fait un bon

moment qu'il n'a plus été question d'archie, volel done une hote 4
son sujet. Ignorez les références faltes au site megillea, elles ne

concerne plus archie

*archie -Un répertoire électronique powr Internet
Peter Deutsch, Alan Emtage, Bill Heelan, Coroputin Centre,

McGill University
Adresse de cowrd

+

er électronique : archiegroup@archie.megillea

Introduction
Dans les années 1 venir, pey drautres applications informatiques promettent des
2ins de performance aussi significatifs que ceux dds aux r&caux Informatiques
Alors qu'un seul ordinaleur permet 1 futilisateur d'accéder et de traiter de
linformation plus vite et plus précisément quiil n'avait jamais ét€ possible de le
faire autirefois, relier un grand nombre de c&s mémes ordinaleurs avec les oulils de
communications nécessaires auX utilisateurs pour facilement pariager des
d'une véritable "autoroute

information €t des r;ssourccs._o!’frc la perspective
électionique” pour I'échange dinformations différente de tout ce qul a &€ vu

jusquid present
L2 premilre condition 1remplir pour bitir ce nouveau monde de linformation
rotocoles et de méchanismes de

en réseau, €1ait la création d'un jeu de p

communication, pour %rmeurc aux utilisateurs d'échanger des informations sur

des réseaux di ¢ tels méchanismes onl germis i2 czé&ation dlinternet, un
e

sparates.
réseau mondizfdc réseaux, qui relie maintenant des mitlions d'utilisateurs sur des
centzines de milliers d'ordinateurs dansle monde entier. Internet relle malntenant
des universités, des lycées, et dautres établissements d'enseégncm'ent avec des

centres de recherches et de développements privés dans le mon

I1 sert 2 ]2 fois d¢ banc d'essais "in vivo® pour les recherches continuclles
es milliers d'utilisateurs, d'outil

conduitessurla technologie desréscaux, ¢l pour d
uotidien de communication dans des domaines lrés €loignés du développement

e réseaux et de linformatique Un sondage récent a permisd'estimer qulnteract
reliait actucllement plus d¢ 535 000 siles dans plus de 30 pays, avec une
communauié dutilisateursestimée 4 plus de 3 millions dindividus.

service dinformations mondizl 2 stimulé le développement de
localiser et €échanger des informations Tous ces services
existent maintenan sur Interact: distribution de fichierssysti¢mes, archivages en
ligne de fichiers, courrier élecironique et bulletin bozards et sysiémes experts pour

localiser et accéder 3 des expertises techniques

ide et continue) d'lnternet lance ua &£

particulier 2ux concepteurs de systémes et aux fournisseurs de services dans ce
nouvel environnemenl Avant qu'un utilisateur puisse effectivement exploiterun
service quelconque mis 1 s3 disposition par 12 communazuté dinternet, l'utilisateur
doit avoir connaissance 4 12 fois de lexistence du service ¢t du ou des sites sur
tesquels il est disponible. Résoudre c¢ "probl¢me de découveric de ressources®

roblem®) est un défi central 1 12 fois

(N.D.Y :initizlement resource discovery
our les fournisseurs de services et les utilisateurs désireux de tourner i leurs

avantages Jes possibilités dinternet

Qu‘,cﬁ;c_c_ﬂ.llg_]_c_;gxlss_mhls_l

Le service archiec est un epsembl

L'existence dece
méchanismes poul

Le gigantisme (et la croissance rap

e 'doutils de découvertes de ressources’ qui

fournissen! ensemble un catalogue électronique pour localiser des informations
dans Penvironnement Internet. Congu initialement pour pister le contenu des
archives des sites de [ip anonymes, le service archie incfut mazaintenapt une
sélection dautres services en lignes (N.D.T.:ou online pour les anglophiles), et de

listings d¢ ressources

Les u!i_iisztcurs peuvent accéder 1 un serveur archie soit en mode interactif
{possible sils peuventl se copnecter directernent 2 Interael) ou par queslions
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envoyées via un courrler fecironique (possible 3 condition quils puissent aiguiller
leur courtler €électronlque sur lnternet). Les accds interactifs 3 archie peuvent s¢
(aire solt par un 2ccés telnet conventionne! % up serveur archic (N.D.T: oui, je 52is
fai raccousci méchimment la phrase originale, mais merde!Y cn a marre de cet
‘Américain et de ces phrases 1tiroirs, pires que des poupées russes), soit par un
programme lntégrédun sleemc lus important, comme "the Prospero network
distributed filesystem® (N.D.T:im200020072). Additional stand-alone clients are now
being tested and are available over the network. (N.D.T: mnnnand).

Pourguol utlllser archie?

L'existence du service archie, permet 4 ceux qul
conservées par un  Serveur archie, de limiter leurs recherches sur le réseau
uelques questioas posées 1 un serveur connu. Les réponses 1 leur tour donnent
es Indicalions pour conlacler les services concernés sur Internet. Une fois que
f'existance et 11 localisation dune information ou d'un service spécifique 1 €L€ faite
grice 1 archie, on peut utiliser fes outils conventionnels du ré&seau pour y accéder.
qui integre la consultation d'archie avec un programme de

transfert de fichiers par FTP,0u avec des services plus imlp-orunts pour accéder 1
des informations, onl déjl 'élf'con_gus. Cela permet 1 ['utilisateur, dabord de
tocaliser Information 4 partir d'un site archie, ensuite d'y accéder, en utilisantun

seul et méme programme

Actuellement, archie recense le contenu de plus de 800 sites d'archives deFTP
anonymes, qul contiennent %lus de 1 000 000 de fichiers d travers Internet. Ces
fichiers représentent essemble bien plus de 100 Giga-octets (100 milliards
d'octets) dinformations, auxquelles sajoutent quotidienpement dautres
FTP anonymes disposcnt de logiciels, de

informations. Les sites darchives de
données et dautres informations, qui peuveat &ire copides et ulilis€es
sonneconnectée 3 Interpet Le serveur archie metd jour

gratuitement par toute .
automatiquement les références de chaque site environ une fois par mois cequl
eurs de 12 validité des informations fournles, et évite toute

assure les utilisat la validit
conpection Inutilesur kes sites d'archives, ou sur la bandwith dur&au

cherchent des informations

Des programmes

La base de donnfes "whatls’ (qu'est-ce que c'est)

met non seulement d'accéder 2 des listings de FTP anonymes,
mais encore de consulter 12 base de données de descriptions *whatis™ Cette base de
données est un recueil de decriptions qui inclue le nom et un bref synopsis de

iciels du domaines public, de jeux de données, ¢t dedocuments

plus de 3 500 log
dinformations dispersés sur Internet On prévoit daugmentier 12 base de données
“ahatis' dans les prochains mois. Parmi les additions prévues figurent des listings
contenant les noms et leslocalisations de bibliotheque de rogrammes on-ling les
nomsde mailing-listing a2ccessibles librement, des compiﬁtions de listes de FAQ
et de sites daschives Eour les *mewsgroup” et les bullentin boards' les plus
pufaire sur Usenet Les suggestions concernant lajout de descriptions ou Jes
détails de Jocalisations de fichiers sont les bienvenues et doivent 2ire envoydes
2ux développeurs darchic sur *archie-l@archie.mcegill.ca®. Les fournisseurs de
cervices sur réseaux sont eux aussi invités 2 communiquer les délails de leurs
prestations aux responsables d'archie, pour que ceux ci puissent configurer le
tracklng software’ (N.D.T:logiciel qui *piste’, qui “suil® ce qui se passe sur un
serveur) du serveur pour faire des mises 3 Jour automatiques dd¢s que des
informations sont modifiées sur un site. Un systéme de replrage automatique a
&galement €€ congy, it permetirzit 2ux prestataires de services de rendre leurs
services disponibles sans intervention humaine. Cette fonction devrait étre

op<€rationnelle prochainement

Archie vous per

Uuliser azchle

Les utilisateurs qui disposent d'une conpexion direcie 1 Internel peuvent
€ssayer Un Sefveur archic interactif en utilisant les commandes basiques Helnet’
(disponibles sur la plupart des sites). Voicl comment procéder, envoyer fa
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commande rarchiemcgill.ca’ "132.206.23 au serveur pat telpel, et conneciez vous

ca tant quiutilisateur ‘archle® (aucun mot de passe n'est nécessatre) (ND.T :
hrase initiale, mais merdel

attentlon, ilsagitdunetréslibre Interprétaticon de i:F
en 2} marre de tradulre des trucsmachins avec lesquels ke ne suis pas familier pour

I

2 sous {1 D). Un message doanant les derniers dtvelolp emenls el [es dernidres
informations sur le projet archie safficbera dabord, puisie curseur decommande
apparailra Les nouveaux utlllsateurs devralent utiliser lacommande "helpavant

daller plusloin.

Les utilisateurs qui disposent unlquement
devriieat envoyér un  messa

électronique sur Internet ¢
archle@archlemecglilica’, with the sipgle world help'in ¢ither the subject Fiac or
body of the message. Yous devrlez recevolr ¢n retour un courrier électronique
vous expilquant comment utiliser le serveur archic de cette manire (ia par
courrler électronlque), alnsl que les détails sur un serveur (tp emali dirigé par
Digltal Equipement Cor ration, qul réalise des transferts fip aprés unedemande
formulée par courrler électronique (N.D.T: piti€ 1! J'en peux plusde traduire des

trucs pareilsiti).

Informations dlyerses

Le service archie naquit sous forme d'un projel pour les €ludiants et le personnel
lon dinformatique 1 I'Université Mc Gill. 1 est dji)f;oniblc

volontalre dans 1a sect

maintenant en Lant que ressource de réseau sur de nombreux sites. A ['époque ol
cel arlicle 2 €t& &crit, les serveurs archic élaient joignables sur rarchiemcgillca’
(Université Mc Gill 1 Montréal, Canada), "archiesuranet™ (SURAnet, Maryland,
USA), "archiefunctfi’ (FUpet, Finlande) et sur varchieau’ (AARnet, Australie),
varchledocicacuk® (Collége nznférizl de Londres, Royaume-Unl), alost que sur
d'zutres seryveurs €n Nouvelle Zélande, en Israél, <tau Japon. Le projet archie
continue de grandir en grande partie griceaux réponses el 2y fccdb:cﬁ des
utilisateurs (N.D.T: Je retorquerals aux ?uris{cs qui me reprocherzient de ne pas
avolr traduit feedback’ par son équivalent frangais ‘retour dinformations’, que
velour dinformations’n2a (A mes yeux) qu'uneseule qualité:étre frangais Pour le

reste, 1l est Indigeste, incongru, et sonne creuXx €t faux sous 2 llme (excuse-mol
cher). Les suggestions dlaméliorations

mon vieux Verlaine ke nal pas pu m'en em
et dJextenslons du service sont particulicrement bien accucitlies $' vous plait,
faites pous savolr ce que YOUus pensez.

d'une¢ connexion par courrier

Pour conlacter les responsables d'archie

Adresses de courrler €lectronique:

l1ait vos commenlaires, sug,gcstions, les erreurs que yous
adeesse des

Favoyez §il vous
; Eic-group@archic.mcgill.c:, [l sagit de L

avez relevées 3 ‘arc
Ffchie

mailing "2rchie-peo le@archiemcgill.ca’. Cette liste

Il ya également 12 liste de
essées pas les développements ¢t la progression

concernc toutes les personpes intér

du
projet archie, elle estouverte 1 tous ceux qui veulent sinscrire

Adresse 2

UNIX Su rt Group

Com uti?npoCentrc

McGill University

room 200, Burnside Hall
805 Sherbrooke Street West
Moniré&l, Québéc

CANADA H3A 2K6
Téléphone: 19-1-514-398-8117 ou 19-1-514-398-3709
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servetrs archleconpus

archleansnet (USAINYD.
archierutgersedu (USA INJD.
archiesuranet (USA (MDD,
archieunl.edu (USA INED.

archlefunetfi (Finland/Malnland Europe).
archieau (Australia).

archiedoclcac.uk (Great Briwio/lreland).
cshujiacil (Jerusalem, Israel).

~ Larry W. Virden -

UUCP: osu-cisichemabsivirden

Same Mbox

BITNET: lvirden@cas

INET: {virdeﬁ@casorp

Personal: 674 Falls Pface, Reynoldsburg, OH 43068-1614
America Online lvirden@aolcom.




Si par un hasard
extraordinaire, vous
rencontrez des dfifficultés
dient a la disquette ou &

l'enregistrement du logiciel,
n'hésitez pas & me la
retourner, je vous la
remplacerai immédiatement.

Ce!a faisait qu'on en avail entendu

parlé, cela faisail longtemps que fa rumeur
de sa sorlie imminenie avait gagné nos
oreilles... Depuis plus d'un an on altendait sa
sortie & chaque manifestation autour du GS
(Jihailde partie Beauvaigs Apple
Expa.) mais & chaque fois la sorlie était

relardée... On l'avait appergu a la jihailde

partiedejanvier 93§ on avait pu un peu
jouer avec lors de beauvais en juin 83
mais & chaque fois les programmeurs de chez

Brutal Deluxe retardaient sa diffusion
alors que tout semblait marcher... L'altente
est enfin finie puisque ce logiciel est enfin
distribué et en exclusivité par la
Pomme _Illusirée :chaque abonné aura
eu le privilbge d'avoir eu le soft avant les
autres. Son envoi au GS CLUB, sa diifusion
sur Minilel, son envoi aux états unis, sa
distribution sur les réseaux internationnaux
comme Inlernet se fera une semaine aprés
Penvoi de la Pi aux abonnés. Les 130
disquelles jointes & la Pomme {llusirée

&tant payées par Brutal Deluxe eux
méme, c'est un double cadeau qu'ils nous font
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1a...

Mais commengons par le début, ce qui
va suivre est lhistoire de ce logiciel,
I'histoire de sa conception, les raisons de son
retard mais aussi les raisons de sa qualite.

Tout commence dans une jeune
société bordelaise de jeu vidéo : Atreid
Concept La société est jeune, elle a déja
réalisé le jeu PICK'N PILE pour le comple
d'UBI SOFT sur quelques micros dont
I'Apple llgs mais cette fois elle décide de
créer ses propres jeux et c'est ainsi que le
projet TINIES (initialement appelé
BRAINIES) commence. Nous sommes en
1992, La société réalise donc TINIES sur
Atari ST, Amiga, Amstrad CPC, Commodore
64, PC et Macintosh Elle vend les
versions ST, Amiga, CPC, PC Com 64 a
LORICIEL qui sortira le jeu la méme année
sous le nom de TINY SKWEEKS sur ces
machines, créant ainsi une suite & un de leur
précédant jeu : SKWEEK. Les gens de chez
ATREID décident de garder la version Mac
pour eux, créant un label de distibution
appelé KALISTO, pour éditer eux méme les
versions Macintosh de leur logiciel. Le jeu
sorl donc la méme année sur mac sous le nom
THE TINIES. Mais ia société n'a pas décide
de concevoir une version GS vu le peu
d'avenir commercial qu'offre la machine a
I'époque. Les programmeurs de chez Bru tal
Deluxe connaissant pas mal de personnes
dans la société Alreid (beaucoup etant
d'anciens du GS) ont l'occasion de suivre de
prés la création du logiciel. L'idée de
programmer une version GS leur vient donc
logiquement... lls demandent I'autorisation
au PDG de la boile pour faire une version
GS, celui-ci approuve sans forcément
croire & ce moment 14 que le projet soit sir
d'étre mené 2 son lerme. A cette époque,
seule la version Atari ST est direclement
utilisable : fes graphiques sont tous en
320*200 16 couleurs... exaclement la
définition du GS. Plutdt que de demander les
planches graphiques chez Atreid ce qui
aurait pris au moins un mois, Brutal
Deluxe décide dailer fes demander
directement au programmeur ST, qu'ils
connaisent. Une fois les graphiques oblenu,
il faut comprendre le fonclionnement du jeu
- lls récupérent auprés d'un ami une version

piratée de la version ST et se metle & jouer
sur un ST pour bien assimiler les processus
internes du jeu. La programmation
commence... Nous sommes fin novembre
1992. Dés qu'une version du jeu est & peu
prés présentable (début janvier 93), elle
est amené chez Atreid pour la montrer au
Pdg. Celui-ci est surpris, se demandant
comment ils se sont procurés les éléments
pour le réaliser (graphiques...) mais i
semble inléressé par le jeu. La Jihailde
partiea lieu le samedi 26 Janvier1993 :
en fin d'aprés midi, un des membres de
Brutal Deluxearrive et nous montre pour
la premigre fois le jeu : tout bouge, Il
manque les bruitages, la version de
démonstration est sous prodos 8, elle tient
sur une diskette. Il joue avec pendant une
dizaine de minutes pour nous montres
quelques tableaux et indique que le jeu est
presque fini : en réalité il ne sortira qu'un
an plus tard... La version présentée a la
Jihailde partie tourne sur un GS avec1 Mo
{1280 Ko pour &tre précis). Mais ce que
les gens ne voyent pas ce samedi aprés midi
c'est que le jeu utilise plus de 1000 Ko en
mémoire. Les planches de sprites pour
chaque couleur de TINIES (bleu, vert,
rouge et jaune) sont présentes en mémoire...
et cela fait beaucoup. La version ST quand &
elle marche sur une machine ayant 512 Ko
de Ram. La méthode de programmation est
différente : il n'y a en mémoire, sur le ST,
qu'une seule planche graphique (celle du
TINIES vert) et lors de laffichage d'un
TINIES de couleur différente, la planche est
remappée en temps réel : La programmation
est entidrement & refaire. La version
actuelle ulilise seulement 380 Ko en
mémoire. 11 y a un deuxiéme point qui
chagrine les gens de chez Brutal Deluxe:
ce sont les graphiques. Le GS est capable
d'afficher des images en beaucoup plus de 16
couleurs, et l'utilisation des images de début
de niveau du ST ne rend pas bien, Utiliser les
graphiques du ST pour Panimation des
personnages est une obligation (on ne peut
pas faire mieux) mais les images fixes
pourraient 8lre netlement meilleures. L'idée
est donc de remplacer les images
intermédiaires par des Images 3200
couleurs converlies depuis la version
Macintosh(les images Mac sonten 256
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couleurs. Pendant qu'une partie du groupe
travaille sur le soft lui méme, l'autre partie
se met en quéte d'un moyen pour convertir
les images Mac. lls contactent Atreidpour
teur demander les graphiques Macintosh : les
graphiques sont en 512'384. L'utilisation
d'un soft de convertion graphique sur PC
permet de ramener cetle définition a
320*200. Mais il reste le probléme de la
réduction de couleur et fa transformation en
mode 3200, Les convertisseurs graphiques
présents & I'époque (nous sommes en mai
g3) sont Super Conver} mais il ne
convertit pas en 3200 couleurs, et
GIF3200, qui convertit 3200 couleurs mais
dont les résultats ne sont pas safisfaisant. La
solution vient au bout de quelques jours : il
suffit de programmer son propre
convertisseur graphique.ll faut aussi creéer
la routine d'affichage 3200 couleurs. La
somme de travail est importante mais la
décision est prise : le converlisseur est
commencé el dés que les routines
préliminaires semblent satisfaisantes, ils
décident 1a conception du convertisseur dans
une forme qui sera disiribuable a la
communauté GS. Nous sommes maintenant en
Juin 93 cest la réunion de Beauvaisila
version de TINIES présentée a cette
occasion ne semble pas trés différente de
celle présentée 6 mois auparavant mais c'est
en réalité beaucoup de modifications qui ont
é16 apportées : le jeu est sous GS/OS (on
revient au finder en quiltant), il n'utilise
gue 380 Ko de mémoire, certains bruilages
sonl présents, beaucoup de bugs ont été
corrigés. Mais graphiquement le jeu n'a pas
changé. Certaines personnes présentes lors
de la réunion peuvent essayer le jeu. Une
fois de plus, les programmeurs de Brutal
Deluxenous prometient le jeu pour bientdt.
On a aussi loccasion de voir furlivement le
convertisseur graphique dont la béta version
convertit une image lors du salon. Les
planches graphiques de la version définitive
du converlisseur graphiques sont elles aussi
gxposées. La réunion est aussi Foccasion de
découvrir un autre logiciel programme en
parallzle avec TINIES et le converlisseur :
I'Opale,un jeu d'aventure futuriste. Durant
'été 93, le convertisseur sera entierement
reprogrammé et il faudra attendre fin
décembre 1993 pour qu'il soit opérationnel

(20000 lignes d'assembleur ont éte écrites
pour le moment sur le convertisseur). Les
graphiques 3200 couleurs sont donc enfin
disponibles fin décembre 1993. Mais
parallelement a la programation du
convertisseur graphique, la programmation
de TINIES contipue : il faut synchroniser
les animations, tester le jeu sur tous les
ableaux, modifier la fréquence des sons
pour optimiser la qualité, essayer de
diminuer encore la mémoire ulilisee,
améliorer la partie GS/OS, apprendre les
lools... Une des parties critiques est la
musique diintroduction. Elle se présente sous
la forme d'un module amiga. Il y a bien des
programmes qui jouent des moduies sur le
GS (modzap, soniqtracker, sheliplay...)
mais pas de players (source de la partie du
programme qui joue). Seul Noisetracker
offre un player mais celui-ci est de trop
mauvaise qualité pour le module considéreé.
La solution retenue pour les graphiques
semble 1a seule : programmer son propre
player de module. Mais la difficulté et le
manque de temps ne vont pas rendre possible
une telie solution (bien que ce ne soit pas
totalement abandonné). La fin du mois de
décembre 93 est consacrée & la finition de la
démo de 'Opale qui doit &ire diffusée le 25
décembre. Le mois de janvier 94 sera occupé
par les révisions et les partiels. A partir du
10 février, la programmation de TINIES
reprend. L'implantation des graphiques
3200 est éffectuée, la création d'une
interface utilisateur est décidée (celies des
autres versions n'élant pas satisfaisante), le
logiciel sera ,conirairement aux auires
versions, auto documenté. Le probléme de la
musique d'intro trouve une solution
inatendue une fois les graphiques
(compresses), le programme, les sons, fa
documentation, il reste moins de 10 Ko sur
la disquette...le module prenail a lui seul
déja 123 Ko. Méme s'ils avaient eu un
player, cela n'aurait pu renlrer sur fa
disquette. §i n'y aura donc pas de musique
dlintroduction : ¢'est bien le seul minuscule
reproche que ['on peut faire au logiciel. Ul
reste enfin & implanter la documentation
(francais et anglais), vérifier une derniére
fois tous les petits détails. Le 25 février 94,
le logiciel est enfin fini, Mais il reste a le
montrer aux gens d'Atreid. Car bien que tout
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vont inlervenir dans les déplacements des
Tinies. Les Fidches forcent un Tinies & aller
dans une direction, les Téléporteurs
aspirent les Tinies de la méme couleur et les
recrachent plus loin, les Portes ne s'ouvrent
qu'au passage du Tinies de la bonne couleur,
les Interrupteurs doivent é&tre actionnés
pour allumer les sleepers, sans parler des
Bombes qui font exploser le Tinies selon sa
couleur, et il y en a d'autres... Mais il y a
heureusement des bonnus qui facilitent la
vie : des Montres qui donnent plus de temps,
des Coeurs qui donne une vie
supplémentaire, des Jokers qui permettent
de survivre lors d'une explosion. Les 20
premiers niveaux sont trés faciles, ils
permeltent de se familiariser avec les
commandes. C'est idéal pour de jeunes
enfants. Mais aprés cela devient plus
difficile, mais en restant toujours trés
progressif. La stratégie & appliquer pour
gagner change avec les niveaux : si les
premiers niveaux se résolvent assez
facilement ¢'est que chaque Tinies est
indépendant : il peut tout seul regagner son
Sleeper. Mais dans les niveaux supérieurs,
il faut combiner l'action de plusieurs
Tinles pour les faire rejoindre leur
Sleeper. 1l faut construire des siratégie
beaucoup plus élaborées. De plus, des
techniques intéressantes sont possibles sans
qu'elles soient décrites dans la
documentation (eh oui, ils ne vous ont pas
tout dit...}). Par exemple, si vous arrivez a
placer un Tinies Bleu sur un teleporteur
rouge, il n'est pas aspiré mais il bloque
'autre téléporteur rouge ainsi, si un
Tinies rouge passe sur [autre téléporieur
rouge, il ne sera pas aspire, et passera
dessus sans aucun probléme... Et il y & plein
de petites astuces de ce genre & découvrir qui
vont vous simplifier ia vie. Sachez quily a
101 niveaux, autant dire que la durée de vie
du jeu est assez longue : ce n'est pas le genre
de jeu qu'on termine en une soirée. La
possibilité de commencer le jeu au niveau
que l'on veut est une excellente chose : pas
besoin de ioujours repartir du début ce qui
évite la lassiude. A chaque début de tableau,
un code est en effet donne.

Tinies est un jeu de réflexion irés
origina!, sa réalisation est parfaite. Les
graphiques intermédiaires sont en 32090

couleurs ils n'ont rien & envier 4 ceux du
Mac et laisse loin derriére ceux des versions
PC, ST et autres. L'animation des Tinies est
excellente : il faut les voir faire des
grimaces, tirer la langue, dormir, s'écraser
contre les murs... Les bruitages enfin sont
loujours présents et bien employés. Les
décors de fond changent tous les 10 niveaux
ce qui évitent 1a monotonie. Ce genre de jeu
n'existant pas sur GS, son adaptation est une
irés bonne chose. Les logiciels ludiques se
faisaient de plus en plus rares ces derniers
temps et les seuls présents élaient des
sharewares programmés en TML Pascal dont
la qualité n'était pas souvent au rendez vous.
Tinies nous offre le compromis entre la
qualité d'un logiciel professionnel
(graphiques, bruitages, réalisation) et le
cofit d'un freeware. Car le jeu est distribué
en freeware alors que les versions Mac, PG,
ST...efc sont vendus entre 250 et 350 F !l
Aulant dire que votre abonnement & la
Pomme MHlustrée est largement
rentabilisé... Tiniesse positionne pour élre
un des meilleurs logiciel de jeu sortit en
1994 sur GS

Azébulon
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